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> GEOMETRIK CISIMLER VE OZELLIKLERI =

Cevremizde gﬁrdﬁgﬁmﬁz tim varliklarin kendilerine 6zgu bir
bicimi vardir. Varliklart diz Hﬁze‘tjli (kﬁseli) ve egri Sﬁzegli

(Buvarlak) olmalarina Sﬁre iki sruba aytrirz.

[ 1. KOSEL GEOMETRIK CISIMLER |

Y{lzegleri diiz olan ve kenarlarinin birle;tigi Herlerde sivri kdseleri

bulunan cisimlerdir.
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Geometrik Cisim Gunluk Ho.go.l‘.’cun Ornek

Hedige kutusu, oHun Zari
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| 2. YUVARLAK GEOMETRIK CISIMLER]

Egri ylizeye sahip olan, bu saaecle itildiginde kolugca

Suvurlanubilen cisimlerdir.

r ™

Geometrik Cisim Giinluk Hago.ttan Ornek

Pil, su borusu, davul, salca kutusu

Silindir

e ———

)

|

. Kose |

o KE;e: Tki ¢izginin veya kenarin birleg’cigi I
sivri noktadir. I

|

_________________________________________ i
® Yiz: Geometrik cisimlerin disaridan I
Sﬁrdﬁgﬁmﬁz her bir diz veya egri Yz I
bﬁlgesidir. I

J
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| THI CEVREMIZDEKi YAPILAR VE GEOMETRIK cisiMLER)

Cevr‘emizde gﬁrdﬁﬁ&mﬁz tarihi eserler, binalar ve kﬁpr&ler farkinda
olmadan birer geome’cr[k cisim modeli olarak tasarlanmistir. Mimar ve

mithendisler yapilart insa ederken bu formlardan yararlanirlar.

(Turi.hi ve Mimari Ya.ptl.a.r‘do. Geometrik Cisimlerj

® Kiltir ve Sanat Yapilart (Om Kiire Mimari):

kubbe H.Clpll.ﬂl"l, gezegen EVI.EI"i.

( Plane{argum)
- Kire

® Tarthi Saat Kuleleri ve
Deniz Fenerleri: 2l
Govdeleri dik ve Huvquak " l
hatlara sahipﬁr ' ‘M
- Silindir Iﬂl

Al

T
b

® Antik Kent Situnlart ve

Su Kemerleri:
Taswyier dikey kolanlar
- Silindir veya Kare Prizma 11

® Piramitler ve Anitlar:

Tabant genis, iiste dogru
daralan arutsal yapilar

- Piramit / Uggen Prizma

L]
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GUNLUK HAYATTAKI YAPILARDAN MODELLER

-~

YCLPI. Bslimi

Benzedigi

Geometrik Cisim

Neden Bu Sekil?

Ev Catilart

U;gen Prizma

Yu.gmur ve kar
sularinin rahatca
akmast igin 4

d 4
ad",l

/i {
A

Apartman ve
Gokdelenler

KCLI"E VEHG

Di.kd-':ir’cgen Prizma

Diiz Hﬁzegleri sagesinde
katlarin st Gste

lcolag kurulmast igin

—_

Su Depolan ve
Fabrika Bacalar

Da.gamkll olmast
ve riizgart kolag
gegirmesi icin

e I -

Kontel:}ner ve

Yik Tirlare

if.;ine s;oic fazla esya

diizenli yerlesebildigi igin

[=]

L
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* Yupllu.rm diiz kisimlarinda genelcla PRIZMALAR
(Kare, D'Lkd&irtgan, Uggen) kullandlir.

apilarin yuvar ve kivrimlt boliimlerinde
#® Yoplarn yuvarlak ve kwrumly balimlerind
SILINDIR veya KURE modelleri tercih edilir.

N — — — — — —— — — — — — -
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® Kése Sayisi: 3

I
|
e L. i e Kenar Sayisi: 3
i o Ozellik: Uc gizginin ug uca birlesmesiyle olusur.
! I 3 késesi ve 3 kenari vardir.
I
([ KARE |
=y o Kdse Sayisi: 4
- % e Kenar Sayisi: 4

o Ozellik: 4 késesi ve 4 kenari vardir.
Tim kenar uzunluklari birbirine esittir.

 DIKDORTGEN |

)

o Kése Sayisi: 4

% " &

s —

e Kenar Sayisi: 4

o Ozellik: 4 késesi ve 4 kenari vardir.
Karsilikli kenar uzunluklari birbirine esittir
(2 uzun, 2 kisa kenari vardir).

CEMBER VE DAIRE

o Kése Sayisi: Yok (0)
\\
= e Kenar Sayisi: Yok (0)

o QOzellik: Egri gizgiden olusurlar. Kenarlar ve késeleri yoktur.

(Orn: Halka, yiiziik, simit).

I

|

|

l

I

i e Cember: lci bos yuvarlak sekildir

I

i o D_qire: Ici dolu yuvarlak sekildir

| (Orn: Madeni para, madalya, dﬁgme).
v SUPER BILGI 7
Gevremizde goérdigimiz pek gok nesne ve mimari yapi
geometrik sekillerden olusur:

I
|
|
|
|
|
} ® Evlerin pencereleri ve kapilari dikdértgene veya kareye,
|
|
I
|
)
|

® Catilarin yan yizeyleri Uggene,

® Duvar saatleri, arag tekerlekleri veya ’cepsile.r

qembere f do.irege. bETIZ'I?.I'.

’?/Fﬁunz Oimez ! ®
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SIVI OLCME VE SIVI MADDELER

Akict olan, konu[dugu kabin sekl.i.ni alan maddelere swi maddeler deriz.

Swilart tutmak ve slemek icin kaplara ihﬁgm; dugo.nz.

@ Cevremizdeki Swvi-
Maddelere Ornekler

® Su, siit ve meyve suyu

® A&ran, salgam ve limonata
® Zeytinyag: ve swi yag

e (Corba ve et suyu

e Sm sabun, kolongu ve
sampuan

— — — — — — — — — — S S S S S — — — — — — — —

Standart Olmayan Swi qume Araclart

Swilarin  miktarine belirlemek icin kulla.ndl.gcmlz ev esgalarma
olgme araglare denir. Kisiden kisige veya kabin bogu’cuna
gore cl.egig,en olgiimlere standart olmo.qo.n 6lgiim denir.

® Kaplarin boyutu biyidikce alabildigi swi miktare artar.
P J J J
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> IKI BASAMAKLI DOGAL SAYILAR =

® Rakamlar: Nesnelerin saysint belirtirken

0, 1, 2, 3, 4 5, 6, 7, 8, 9 rakamlart kullanilir.

o) [ [2)(3)Le) (5] Le) (F) (8] L8]

B iki Basamaklt Dogal Saatlar:

Nesne saytst 10 (on) ile 99 (doksan dokuz) arasinda olan

cokluklart Hazmak icin iki rakam yan yana kullantler.

® Bustndu 0 (SL‘FI.I") bulunmagun ve iki rakamdan olusan

bu sagllara iki basamaklt dogul SO.H['.CI.I" denir.

,—{ Ornek Ozet Notlur]—\

ﬁ En kicik iki basamaklt dogul sayt: 10

¥ En biiyik iki basamakli dogal sayu 99

~

G Basamak [simleri

-
~

Onlar Basamagt

Birler Basamag

1

Sa.g-.daki onluklart

belirten basamaktir.

2

Sa.n;jtdn.ki birlikleri

belirten basamaktir.

—_— — - —

Ornek 1: Ornek 2 Ornek 3:

L L Birler Basamoél (5) . Birler Basamqét (0) l‘ L Birler Basomagx (2)
|
Onlar Busamngt (3) | Onlar anuma.gl (6) Onlar anumaga. (8)

e Agiklama: 35 sayusi e Agklama: 60 sayusi e Agklama: 82 sayst

3 onluk ve 5 birlikten olusur. 6 onluk ve O birlikten olusur. 8 onluk ve 2 birlikten olusur.
® Okunusu: Otuz bes e Okunusu: Altmis J ® Okunusu: Seksen iki

iki rakam yan yana Ha.zdln

’?/Fﬁunz Oimez !!
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i N o Unutma!

i ‘“@x iki basamaklt &ogal SCI.HLLCI.F 10 ile 99 arasindadir.
|

|
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ONLUK, BIRLIK VE BASAMAK KAVRAMI

Rakam ve Basamak Nedir? = =
e Rakam: SCI.HI.lCLrI. Hazrnak icin ku[landtgtmtz 0 1 2 3 LI-

sembollerdir (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)..
56789

e Basamak: Rakamlarin sayt icindeki

d.urdugu Herdlr (evidir).

Onluk ve Birlik Nerededir? ( : )
Onlar Birler

ki basamakli bir Sﬂ.Hlda iki farkle basamak bulunur: Basamaﬁ* Basamﬂél
e Birler Basa.mag't: Sugmm sag"mdaki basamaktir. 4 8

it;'mde kac tane “PLlik” oldugunu gﬁsterlr. \ J

v ¥
e Onlar Basama‘g‘t: Sayinun solundaki basamaktr. 4 onluk 8 birlik

iginde kac tane “10’luk” ol.dugu.nu giisi:erir. (40) (8)

Ornek: 48 SO.HlSl

® 4 (On'.o.r basamagt) - 4 tane 10'luk var (40)
e § (Birler basamagl) — 8 tane 1'lik var (8)

———— ——————— ——— ——————————————— —— —

Onlar (10’luklar Birler (1'likler)

| :
' |

' |

I I

| B N N N
I I

| I

| |

I I

I I

I

I

I

I

\

__ P 0 7 O
4 onluk = 40 8 birlik = 8

—————— — — —— —— — —

e m m m m m — m— m— m  m m m mm mm mm m mm mmm mmm mmm  mmm mm mmm mm m—

® ’?/Fﬁun: Climez - !!
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Sagtgt Coziimleme ve Olusturma

e Onluk ve birlikten sayt bulma:

85
+ 8@ = R5
o &
37
9 & & = 93
® Saﬂ_lal onluk ve b[rlige. aywrma:
* 62 = 6 onluk + 2 birlik
, I + @ @ = 62
1 onluk + 9 birlik
9 ® 9 & = 19
& ® & &
il - _\_\1
ND'H.(IFZ On[aru B'Lrl.er'-
Basamagi | Basamag.
"’@: * Bir sayda sagdaki rakam her zaman birliktir, 3 7
soldaki rakam her zaman onluktur. . J J, i
soldaki so.gdu.ki.
- onluk - birlik
\_ J

L]
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SAY! DOGRUSU VE EN YAKIN ONLUGA YUVARLAMA
SO.HL Dojrusu Nedir?

o Uzerinde saylarin esit araliklarla
yan yana dizildigi go.tug bir cizgidir.

“ SCI.HI. d.ogru.sunda sugt[ur soldan sugu
dogru biiyir.

® O ile baslar ve 1, 2, 3, &4... seklinde

ritmik olarak ilerler.

( ae
Ornek:

Sugtlar soldan sugu dogru bilgilr.
>

|
g 1 2 2 % § 6 ¢+ &8 9 10

En Yokin Onluga Yuvarlama Nedir?
Bir sayuyt kendine en yakin olan 10, 20, 30, 40, 50.., gibi sonu sifirla biten

‘cam Oﬂll.lgﬂ geﬁrmekﬁr. Sugmm hﬂﬂgi onluga dﬂl’\ﬂ. H(ll(ln. oldugunu unlo.mak

(¢in birler basumuﬁma bakilir:

’f;/; fmaz (mez !._1.
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% Kendi Onluguna Yuvarlananlar (Asage Yuvarlama)

Birler basamaginda 1. 23 veya 4 varsa say. kendi onlugunda kalir.

® Grnek: 23 saytst \L

&l 1 1 il 4 1 1 1 I

Birler basamaginda 3 var T v ' ' T ' -y N ZO'HE
(20020 12 22 23 24 25 26 27 28 29 30

HUVﬂ.f‘lﬂnlf‘.

® érnek: 41 saytst £

Birler busumugmdu 1 var S T 40’
(40) 41 42 43 4k 45 46 47 48 49 50 7 °
&

HLI.\"UFI.G.I'I.EF.

i )

9 >,

% Bir Sonraki Onluga Yuvarlananlar (Yukart Yuvarlama)

Birler busumagmdu 5618 veya 9 varsa sayt bir sonraki onluga geger.

® Ornek: 27 saytst \L
Birler busamo.gmdu 7 var AR T A N W 2 —> 30
20 21 22 23 24 25 26 2 28 29 guvarlctmr.

® Ornek: 65 saytst J,
Birler bo.sumugmdu 5 var =il '
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 =» s
__________ P yuvarlanr.
o S
r"\ LI
-,@: Aklinda Olsun! Jr——— . — -
v Birler hasu.mngh 5 tam ortadadir; kural olarak 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
her zaman bir sonraki unlugu Huvu.rlamr. \ ~ J E \ v /
v Yuvarlama Haparken sadece sayunin sonundaki 1.2 3 4 i 56,789
birler busu.mngmduki rakama bakman Heterl.idir! ASAGI YUVARLANIR. YUKARI YUVARLANIR.
¥,

L]
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RITMIK SAYMALAR VE SAYI DIZILERI

Ritmik Sa_cj ma. Nedir?

Sagtlart belirli bir kurala giire 'Llerige veya gerige

dogru. esit araliklarla artirarak ya da azaltarak

sﬁglemege ritmik sayma denir.

ikiger j:lerige ve Geri_qe. Ritmik Sagma

iklser saHo.rken sagllara her adimda +2 ekleriz (ilerige)
veya. -2 ;Lkartrlz (gerige).

2 ileri_ge Tkiser Sayma (2'den 20’3«3):
] —4—-6-8—-10-12-14-16-18—-20

(Qg’renme ipu.cu.: HeP ;ift saatlart sﬁgleriz!)

o Geri_ge iklser Sayma (20'den 2'ye):
20-18—-16-14-12-10-8-6—-4 -2

] ’%/»m: Climez j}- ’n_l =




o

UCER RITMIK SAYMA (ILERIYE VE GERIYE)

Ucer Ritmik Sayma. Nedir?

SCLHI.I.O.N licer lgcer atlagamk sagmakttr.
ilerige glderken saHtlaro. +3 ekleriz,

geriﬂe glderken saHLlardan -3 (;Lkartnz.

ileri_qe ve Gerl_qe Uger Ritmik Sa_qma

5 ileri_qe Uger Sa_qma (3'ten 30%):
3=60—=9-12-15-18-N-24-27-30

(Qgrenme ipucu: Her adimda zihinden 3 sayL ilert ZLPI.O.I"I.Z!)

> Gerige Uger So.tjma (30’dan 3e):
W=l el === =0=H=3

{ ’%«’mﬂ: Climez jl— .!



DORDER RITMIK SAYMA (LERIYE VE GERIYE)

Dérder Ritmik Sagma Nedir?
SO.HI.I.O.FL dorder dorder atlagar‘ak sagmakttr.

ilerige giderken saylara +4 ekleriz,

gerige glderken sagtlardan "1'|' GI.I(O.F[I"I.Z.

ilerlge ve Geriye Dorder Ritmik Sagma

© ilerige Dérder Sagma (W'ten 40'a):
=== == =3l —=36—=4)

(Qgrenme ipucu: Her adimda zihinden 4 say: ileri adimlariz!)

e Geriye Dérder Sayma (40’tan 4'e):
40 -36-32-28-24-20-16-12-8-4

L8 'éﬂ’rfma'z f?fﬂl‘i“l 3“ % = T 1 1 1 =& T =



BESER RITMIK SAYMA (ILERIYE VE GERIYE)

Beser Ritmik Sagma Nedir?

Sagtlarl beser beger atlagarak sagmuktm
ilerige giderken sagtlo.ro. +5 ekleriz,

gerige giderken sagllardan _5 QI.I(O.I"I.I"lZ.

ilerige ve Geriye Beger Ritmik Sayma

e Ilerige Beser Sagma (5'ten 50'ye):
3=10-15-20-25-30-35-40-145 - 50

(Qgrenme ipucu: Sagtlarm sonu hep 5 veya, 0 ile biter!)

s Gerige Beser Sayma (50'den S'e):
50-45-40-35-30-25-20-15-10-5




ONAR RITMIK SAYMA (LERIYE VE GERIYE)
Onar Ritmik Sayma Nedir?

Sagtlart onar onar atlago.ro.k sagmakttr.

ilerige glderken sagllara +10 ekleriz,
geriye giderken saHLlardan -10 ctkaririz.

Ilerige ve Gerige Onar Ritmik Sagma

0 I[erige Onar Saﬂma (10’dun 100’3):
10 =20 ~ 30— 40 =50 = 60~ #(} =80 ~90 =100

(Qgrenme ipucu: Sadece onlar busamagt | artar,

birler basamugt hep 0 kalir!)

@ Geri.He Onar Sagma (100’den 10’a):
100-90-80—-70-60—-50-40-30-20-10




ar

SAYI VE SEKIL ORUNTULERI

érﬁ.ntil Nedir?

Sagtlarm, §e|<i.ller'm veya nesnelerin belirli bir kurala

gﬁre dizilmesine oriintii denir.

1. Sekil ve Nesne Oriintiileri

Bir sekil oriintiisiinit anlamak icin siralamanin hungl

kurala gore tekrar ettigine bakariz.

* Ornek:

OAOAOA.

* Orintinin Kurali:

1 sar. daire, 1 kirmize iiggen seklinde tekrar ediyor.

2. Sa_L]L 6rilntillerl

Sagt oriintilerinde sagllar belirli bir kurala gﬁnre

artar veya azalir.

* Artan So.gt érﬁntilsii (Ekleme):

s—=0=9=1-15

Kural: Saylar ileriye dogru 3'er artmaktadir (+3).

* Azalan Say Oriintiisii (Cikarma):
20—18 —16 — 14 — 12
Kural: Sagtlar geriye dogru 2'ser azalmaktadir (-2).

- { Yfitmaz Olomez :]— .!
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NESNE SAYISINI TAHMIN ETME
Tahmin Nedir?

Bir gruptaki nesnelerin sayisint tek tek sugmadan,

zihinden ve mantikli bir sekilde Haklastk olarak bulmaga
tahmin denir.

Tahmin Nasil Ya_plhr?

Nesne saytsint daha kolag ve dogru tahmin edebilmek

igin gruplar kullaniriz:

1. Géz Karart Incele: Nesne toplulujuna dikkatlice bak.

2. Gruplama Yap: Nesneleri zihninde S'erli veya 10%arlt gruplara ayr.
3. Yaklagtk Saywyr Séyle: Olusturdugun gruplara gére

zihninden bir sayt belirle.

Tahmini Gercek Sonucla Karsilastirma

Tahminimizin ne kadar bagarili oldugunu gﬁrmek icin nesneleri

tek tek sayariz ve aradaki farkt buluruz.

r* Ornek Calisma:
Bir kavanozun iginde bilyeler var.
® Tahminim: 20 bilye
® Gercek SU.H[ (Sagaruk buldugum): 18 bilge
® Fark: 20 - 18 = 2

(Actklama: Gergek sonuca sadece 2 farkla cok yakin
bir tahmin gaptlk!)

\

.

- { Yfitmaz Olomez jl— ,!
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TOPLAMA VE CIKARMA ISLEMI ILE PROBLEM GOZME
[ Problem Nedir? |

Matematikte problem, verilen bilgileri kullanarak

bizden istenen cevabi buldugumuz sorulardur.

[ Problem Cézme Adimlart (4 Altin Kural) |
@ Problemi Oku ve Anla: Sorugu acele etmeden,

ne anlatleLgmL kavragarak oku.

@ Verilenleri ve Isteneni Yaz:

e Verilenler: Sorunun bize sﬁgledigi sagllar ve bilgiler.

o Istenen: Sorunun bizden bulmamizi lstedigi sey.

@ Plan Yap (Hangi Islem?):
e Nesne sayst gogaltgorsu, artworsa veya eklenigorsa -
TOPLAMA (+)
o Nesne sayist azalwyorsa, eksiliyorsa veya harcaniyorsa —

CIKARMA (-)
@ Islemi Yap ve Kontrol Et: Planladigin islemi

dikkatlice yap ve buldugun sonucu kontrol et.

[Anahtar Kelimeler Rehberi J

|
Toplam, fazlasi, eklendi, aldL, gogaldt, i
birlestirdi, beraber. I

—_——— e ——— e

i Cikarma iglemi iput;lan (-):
| @ Eksigi, kaldt, harcadi, kuridde, verdi,
| th, farke.

ﬂ.y ri

{ ’%/mn: Climez :l— !._1
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Ornek Problem Céziimleri

[ Ornek 1: Toplam Saydan Azalma (Iki Asamalt Islem) ]

* Soru: Ali'nin 15 bilyesi vard.. Dogum giniinde babast ona
8 bilye daha ald. Ali bilyelerinin 5 tanesini arkadasina

verirse kag bilyesi kalir?

* (Coziim Adimlare:
1. Adim (Bilyeler artyor — Toplama):

o ——— e e o e St S e e e et e e ! e e S S

o o e e e e e

———————— T —— —— T —— T " — —— — " —— . s .

— e — . —— — — —— —— . — — . — o — e e et o .

[érnek 2: Eksik Pargayt Bulma ve Ekleme (Iki Asamali islem)J

* Soru: Bir agacta 12 kus vardi. Agaca énce 6 kus daha kondu.

Daha sonra kuslarin 4 tanesi ugup gitti. Ajagta toplam
ka¢ kus kaldi?

* Coziim Adumlart:
1. Adim (Kuslar ¢ogalyor — Toplama):

i 18 < 4 = 14 (Agcu;ta kalan kus SCLHI.SL) :

* Cevap: 14 kus
Notlar;

® Problemi ¢ézerken buldugun sayilarin yanina ne olduklarint

mutlaka yaz (Orn: 18 bilye, 14 kus).

® Birinci adimda buldugun sonucu, ikinci adimin baslangig sayist

yapmayt unutmal!
=1 { ’%/mn: Olmez t)— !._1
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TOPLAMA ISLEMININ ELEMANLARI (OGELERI)

[Topla.mu. Islemi Nedir? ] ( %
Iki veya daha fazla saywy -+ =
birbirine ekleyerek cogaltma

islemidir. Sembolii artt (+) isaretidir. £|. + 3
\

[Topla.ma. Isleminin Ogeleri Nelerdir?]

Topl.a.ma. isleminde bir araya geti.rilen ve eklenen her sayunun 6zel bir adi vardwr:

® 1. Toplanan: Islemde ilk yazilan (eklenecek) sayudur.
® 2. Toplanan: Ilk saywa eklenen ikinci sayidir.

® Toplam (Sonug): Saylarin birlesmesiyle elde edilen ana sonuctur.

[ Islem Uzerinde Gosterim ]

i Yan Yana Toplama: 11 Alt Alta Toplama: T
25 + 13 = 38 25 — |- Toplanan,
T T T -+ 13 bt [ 3 Toplananﬁ
1. Toplanan| [ 2. Toplanan| | Toplam Toplam
(1 Toplanan) (2. Toplanan| (Sonug) 38 ail | {sfnug) i

\_ 4 R

i Toplama iglemlnde Altin Kurallar ]

1. Toplananlarin Yeri Dedisse de Sonug Degismez:
12+ 7=19ile 7 + 12 =19 islemleri aynL sonucu verir.

i\:(' 2. Etkisiz Eleman (0):

Bl.f' sayyt O I.l.e tOP[CI.I‘SCLh. sa.gl.nm degerl deglsmez

Ornek: 15 + 0 =15

Not: e Islem yaparken birler basamagint birler basamaguyla, =~ -
onlar basamagint onlar basamaguwla toplamayt unutma! .

’?/Fﬁun: Oimez !!

L]




. e

2 Simil |

CIKARMA ISLEMININ ELEMANLARI (OGELERI)

(Clkurma. Islemi Nedir?] f’ o é . 6\]

Bir gruptaki nesne veya saylarin 6 ‘ ‘ = i i = ‘

~ eksilmesi, azalmast veya harcanmasidir.

Sembolii eksi (=) isaretidir. 5 - 2

X,

I
w
\—

[Ctka.rma isl.em'mi.n Ogeleri Nelerdir?]

Cikarma islemindeki her sayinn ézel bir adi ve gérevi vardur:

® Eksilen: Eksilen, azalan ve islemin en basinda duran en biyik sayidur.
e Cikan: Eksilen sayidan gikarilan (eksilten) sayidur.

e Fark (Kalan): Ckarma islemi sonucunda geriye kalan sayudur.

"

L Islem Uzerinde Gosterim J

i Yan Yana Cikarma: S Alt Alta Cikarma: i
24 - 9 = 15 24 —>  Eksilen
T T T = 9 —3 |  Cikan
i Fark
[(Eksilen | (Gikan ) | ork, iR by {E:{rn)
A : Y.

: Cikarma st;leminde Altin Kurullar]

‘l ﬁ 1. Sira Degismez: Toplama isleminin aksine, ¢ikarma isleminde
saytlarin yerleri degistirilemez. Kiigik saydan biiyik sayt gkarilamaz.

ﬁ 2. Etkisiz Eleman (0):

Bir sayidan O gikarirsan sayiun degeri degismez.

Ornek: 15 = 0 = 15

i\\? 3. Sayuyt Kendisinden Cikarma: Bir sayy: kendisinden gikarirsan

sonu¢ her zaman O olur.

Ornek: 8 - 8 = 0

- Not:
L@ Akilda tutma ipucu: Elmadir Eksilen, Ciiriikse Cikan, Fark ise geriye kala.n!}

[ ]

L]
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ZIHINDEN TOPLAMA ISLEMI

Zihinden Toplama Nedir?

Kagtt ve kalem kullanmadan, zihnimizi bir hesap makinesi gi.b[

kullanarak SCLHL'.G.I"L hizlica topl.o.ma. Hﬁntemicli.r.

1. Yéntem: Onluklart Topla.ma. (10 ve Katlari)
Sonunda sifir olan (10, 20, 30...) sayilart zihinden toplarken

sadece onlar ba.sa.ma.gmcla.ki. rakamlar. toplariz. Bulduﬁumuz sonucun
sagina 0 ekleriz.

Curals Ornek: 50 + 20 = ?
Onluklart topla — Sagina 0 koH! & dulik %' Y salak = 7 enlube
Sonu¢: 70

2. Yontem: Onluk ve Birlikleri Agtrara.k Tc-pla.ma.

Sa.gdartn once onluklarint, sonra birliklerini kendi arasinda toPla.rl.z.

Son adinda iki sonucu birlestiririz.

Ornek: 34 + 23 = ?
Onluklar: 30 + 20 = 50
Birlikler: 4 + 3 = 7

Birlestir: 50 + # = 5%

3. Yéntem: Bﬁg&k SGHLHL 10'un Katina Tamamlama

Bilgiik sayinin en Ha.km onluga ulasmast icin kigiik saHLdan
birlik bor¢ aliriz.

l:jrnek: 26 + 5 = 7
« 28'i 30 Ha.pma.k icin 5'ten 2 alirz. (28+2 = 30)
+ 5'ten geriye 3 kalir.
e Topla: 30 + 3 = 33

Not: Sonu sifirla biten saylart toplarken sifirlart sakla,

bastaki saylart topla ve sakladgin sifirt sonuca geri ekle!

- ’%«’mﬂ: Clomez jl— ,!



-
ZIHINDEN CIKARMA ISLEMI

Zihinden Cikarma Nedir?

Kagtt kalem kullanmadan, saga.la.rla. zihnimizde ognugamk ctkarma

islemini hizlt ve pratik bir sekilde yapma yéntemidir.

1. Yontem: Onluklart Cikarma (10 ve Katlart)
Sonu sifirla biten (10, 20, 30..) saHLlarda. ctkarma Haparken sadece

onlar basamagindaki rakamlart gkaruriz. Buldugu.muz sonucun

sajina O ekleriz.

Kural: 1 Ornek: 70 - 30 = ?
Onl.ukl_a.)rl. gikar i 7 onluk = 3 onluk = 4 onluk

Sagina 0 koy! Sonuc¢: 40

2. Yontem: Onar Onar Geriye Sayma

Eksilen sayidan baslar, gtkan sayinin onluk miktart kadar geriye

dng‘U. onar onar SO.HG.I"LI.

Or‘nek: 60 =r 20 = ?

* 20'de 2 tane onluk vardir.

e 60'tan geriye 2 defa 10'ar sayariz: 50, 40
* Sonu.t;: 40

3. Yéntem: Onluk ve Birlikleri Ayirarak Cikarma

Cikan sayyi onluk ve birliklerine aywririz. Once onlugu cikarr,

ardindan kalan 5a.3Lcla.n blrli{ji. eksiltiriz.

Or‘nek: 58 i 23 = ?

* 23 sayist = 20 + 3

e 1. Adim (Onlugu ¢kar): 58 - 20 = 38
e 2. Adim (Bir[ig'i. glkar): 38 - 3 = 35

Aklinda Olsun!

* Sonu sifirla biten suHLlnrda sifirlart parmagmlu kapat, kalan

saytlart gkar ve sifirt sonucun sagina ekle!

{ ’%/mn: Climez :l— !._1




7y

2. it |

L]

TOPLAMA VE CIKARMA ISLEMLERI ILISKISI

Toplo.mo. ve Cikarma i;[emleri. Birbirinin Tersidir!

% Toplama ile buldugumuz sonucu, gikarma islemi ile kontrol edebiliriz.

Citkarma ile buldugumuz sonucu da toplama islemi ile kontrol edebiliriz.

1. TOPLAMA ISLEMINDEN CIKARMA ISLEMINE

* Toplama isleminde buldugumuz sonucu, toplananlardan birini gikararak

di.ger toplanam buluruz.
Ornek:

24 + 15 = 39
f 1 1

1. Taplannn 7.5 Toplanan Toplu;m
(Sonug)

Kontrol (Cikarma Islemi):

39 -24 =15 (@ toplanant bulduk.)

39 - 18

I

24 (1. toplanant bulduk.)

2. CIKARMA ISLEMINDEN TOPLAMA ISLEMINE

* Cikarma isleminde eksilen, gtkan ve fark (kalan) saytlaryla toplama islemi

yaparak eksileni buluruz.

Ek:::: Suas | o Ol i Kontrol (Toplo.ma. islemi):
< v i) |
57 - 23 = 34 i 23 + 34 = 57 (Eksileni bulduk.)
(C")nernli. . ) Matematik Ailesi
27 + 18 = 45

W Her toplama isleminin iki gikarma islemi vardir.

W Her gikarma isleminin bir toplama islemi vardir. / '\‘

W Islemlerimizi her zaman kontrol edelim. j 45 - 27 =18 «—> 45 - 18 = 27

R e e e e e R ) e B - = R e e - T o T R Bt e s S e L i .

Kisaca Unutma!

Toplama ve gikarma

¢ Toplama ile bulduumuz sonucu, cikarma ile geri ¢ozebiliriz. islemlert birbirini

tamamlar!

T ——

e Cikarma ile buldugumuz sonucu, toplama ile geri ¢dzebiliriz.

T o e i —————— T ————————— ——— —— — —— — T —— T —— ——————— — —————— i —

L ]
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CARPMA ISLEMI

Carpma Islemi Nedir?

Carpma islemd, aynt sa.Htl.arm tekrarli topla.mma.smm

kisa ve huzlt Hotudur. Sembolii garpt (x) veya nokta (-) isaretidir.

i Carpma i§le.mi.nin Manttg't (Tekrarle Topl.ama)

Bir gruptaki. nesnelerin saytsint bulurken 'toplo.ma. Hapmak
yerine garpma yapariz.

* (jrnek: 3 tane taba.gm her birinde 2 elma var.
Toplam elma saywsint bulalim:

e Toplama Yolu: 2 + 2 + 2 = 6
* Carpma Yolu: 3 tane 2 — 3 x 2 =6
(Okunusu: "3 kere 2" veya "3 carpt 2 alte eder.")

2. Carpma Isleminin Ogeleri (Elemanlary)

Carpma islemindeki sayilarin dzel adlart sunlardir:
o 1. Ca.rpu.n: Kag grup (tane) oldugunu gdsterir.
o 2. Carpa.n: Her grupta ka¢ nesne oldugunu gosterir.
e Carpim (Sonug): Islem sonucunda elde edilen toplam sayudur.

e e e e e . e e . . .

o Gosterim:

y \ \

24 Carpmu iglemi.nde. Ozel SaHLlar (0 ve 1)

* Yutan Eleman (0): Hangi sayw. O ile carparsak garpalim

sonu¢ her zaman O olur.
Ornek: 5x0 =0
e Etkisiz Eleman (1): Bir saytyt 1 ile (.ar'ptlgtml.zda
- sayinin degeri. degismez.
Ornek: 8 x 1 =8
Not:
* Carpanlarin yeri dejisse de sonug degismez!
Ornek: 3 x 4 =12 ile 4 x 3 =12 ayni sonucu verir.

L]
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> CARPMA ISLEMI -

Carpma Islemi Nedir?

Carpma islemi, aynt saHLlarm tekrarlt toPlanmasan. kisa ve huzlt

Hol.ud.ur. Sembolii garpt ( X ) veya nokta ( . ) isaretidir.

1. Carpma i;leminin M{lntlgl (Tekrarle Topluma)

Bi.l" gruptaki nesnelerin SO.HLSLI"LL bulurken ’cnpl.a.mu HCI.Pm.O.k Herine

garpma yapariz.

* Ornek: 3 tane tabagin her birinde 2 elma var.

TOPI.CI.I'I"L elma. SCI.HLSI.I'LI. bu.l.a.[l.m:

Toplama Yolu: Carpma Yolu:

i

l

|

| Jtane 2 — I x 2 =6

i (Okunusu: “3 kere 2" veya "3 carpt 2 alt eder.”)

e gl e T i s - #

e — i ——— ——— —— —— — i ———— —— — ———— " —————

2+2+2=6

]
|
I
]
|
|
I
i
I
I
I
/

2. Carpma Isleminin Ogeleri (Elemanlart)

Curpma islemindeki sayularin 6zel adlart sunlardir:

o 1. Carpun: Kag grup (tane) oldugunu gosterir.

e 2. Co.r‘pa.n: Her grupta kac nesne ol.du.gunu gosterir.

° Cﬂ,l‘le (Sonug): islem sonucunda elde edilen toplam sayudir.

IR T I e e s e i i B S i i B \

|
g =
T l I
i 1. Carpan 2. Carpan  Carpum (Sonus) |
l (Kﬂ.ﬁ grup’) (Hzr grupia kﬁ!;?] (TDP[CI.!‘I'I. kﬂ.‘;.?) :|

o e e

I. Aklinda Olsun!
| : = -+
' Ca.rpu.nla.rm yeri degisse de sonug degtsmez!

Ornek: 3 x 4 =12 ile 4 x 3 = 12 ayn sonucu verir.

’?/Fﬁun: Oimez !._1.
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~ 2CARPMA ISLEMI -

3. Carpma i;lemi.nde. Ozel Sayilar (0 ve 1)

% Yutan Eleman (0)

Hang't saywyt 0 ile curparso.k t;o.rpal.tm

sonu¢ her zaman O olur.

o ‘Haxl = 0
¢ 3% 0 = 0
0

O ile carplan sayt ne olursa olsun,

I
I
:\ sonu¢ her zaman O'dir.

Ef* Etkisiz Eleman (1)

—_—— e ————— ——— — ———— — — — — — — — —

i-?X1

e 36 x 1
s 750 ¢ 1

4. Carpma Isleminde Degisme ézelliﬂ_i.

Carpanlarin yeri degigse de carpim (sonug) degismez.

o e e e e e e e e e e e e e e o e e, e e

| Hangi swrayla ¢arparsak garpalim, sonug her zaman aynudir. i
R [ T o, P O P e O - SRS T ST e P Tt e RS - TS )

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

—— — e e —  ————  —

5@"5 AKLINDA OLSUN! r

¥ Carpma islemi tekrarlt toplamadur.

@ Carpanlarin yeri degisse de
sonug degismez.

@ 0 ile garpma sonucu O'dur.

@ 1 ile carpma sonucu sayuwun
kendisi olur.

Bir sayyL 1 ile garphgtmtzd.a

saywun dederi degismez.

7
36

= 250

1 ile qarptlun sayL ne olursa olsu.n.,
sonug sayuun kendisidir.

— i — . — — i — — — — — i — o — o — — . et s s

[ HADI SEN DE DENE!
Asagudaki ¢arpma islemlerini yapalim.
M 2x6=... B 9 %0
(2) 4 x 3 = ... ;@6x6=.......

| | @557 { D 2B

I\@8x1= ....... 18D 42

L]

’?/Fﬁunz Oimez !!



CARPIM TABLOSU VE RITMIK SAYMA

&arptm Tablosu Nedir?]

Ca.rptm. tablosu, SCI.HL[.O.FI.II birbirigle t;a.rptml.a.rmt top[uca.

gosteren bir qizelgedlr. CarPLm tablosunu ezberlemek ve

huzli garpma 3apabltmek icin ritmik sayma Hetenegi.mi.zi.

I(LLLLG.TLLI‘LZ.

1. Temel Ritmik SagmaLar ve Katlart

® 1'er Ritmik SaHma (ﬂer): Su.gmm kendisidir.
11 2: 3: 41 5! 63 ?s 8: 9: 10 (C)I"I‘L: 1 X ? = ?)

e 2’§er Ritmik SaHma (z’ler): Cif’c sa.gt'.ardl.r
(Sa.gmm 2 katt / q.i.fﬁ).

2, 4, 6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20  (Orn: 2 x 6 = 12)

® 3’er Ritmik Sa.gma (3'ler):
3,6,9 12, 15,18, 21, 24, 27,30  (Orn: 3 x 8 = 24)

® 4'er Ritmik Sayma (4'ler): 2'ser saymanin 2 katidur.
4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40  (Orn: 4 x 7 = 28)

® 5'¢r Ritmik SaHma (5'ler): Sonu her zaman
0 veya 5 ile biter.

5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50 (Orn: 5 x § = 45)

- { Yfitmaz Olomez jl— .!
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BOLME ISLEMI

Bslme Islemi Nedir?

Bir grup‘l’.aki nesneleri esit olarak pu.glastl.rma. veya gru.plnma islemidir.

Cikarma isleminin kisa yoldan yapimasidir.

Semboli bsli ( + ) veya (:) isaretidir.
1. Bélme Isleminin Mantg (Arka Arkaya Cikarma)

Bélme islemi, aynt saywyt sifira ulasana kadar siirekli gtkarmaktur.

% Ornek: 15 kalemi 5 8grenciye esit sekilde paylastiralim:
* 1. Paylagim: 15 - 5 = 10
e 2. Paylagim: 10 - 5 =5
e 3. Paylagim: 5 -5 =20
(3 kez gtkarma yaptik. Yani her 8grenciye 3 kalem diser: 15 + 5 = 3)

2. Bélme Isleminin ﬁgeleri (Elemanlart)

Bélme iglemindeki sayilarin ézel adlart sunlardir:

e Béliinen: Paslagttrllaco.k toplam nesne sayisidir (Pastanin tamamd).

Bélen: Paylastirilacak kisi veya tabak sayisidir
(Pasta dilimlerinin kanuca.gl. tabaklar).

Bolim (Sonug): Her bir kisiye veya tabaga diisen nesne sayisidir
(Bir tabaktaki pasta dilimi).

Kalan: Paylastirma sonunda geriye artan sayiudir.

Rl W e & = B hales O
y l y 4 (20: Bélinen)

Baliinen Bélen Balim Kalan

(Tol:llﬂm:l (Kisi veya (Sonug) (Artan)
tabak sa.Hr.st}

3. Bélme Isleminde Altin Kurallar

Te Bélme: Bir sayuy 1'e bélersen sonug sayinin kendisi olur.

Ornek: 7 +1=7

e Kendisine Bélme: Bir saywyt kendisine bélersen sonug her zaman 1 olur.

Ornek: 9 + 9 = 1
Not:

Bélme islemi Haparken ritmik sayma kullanabilirsin.

(jmegin 20 + 4 igin, 20'ye ulasana kadar 4'er 4'er say:
4, 8, 12, 16, 20 — 5 parmak saydin, cevap 51

L]
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BOLME ISLEMI

Bslme Islemi Nedir?

Bir gru.p’caki. nesneleri esit olarak Pagla;’urma veya gru.pl.amo. islemidir.

Ckarma isleminin kisa yoldan yapimasidir.

Sembolii bsli ( = ) veya (:) isaretidir.

1. Bélme Isleminin Mantige (Arka Arkaya Cikarma)

Bolme islemi, aynt sayw sn.ftro. ulasana kadar siirekli gtkarmaktir.

* Ornek: 15 kalemi 5 sgrenciye esit sekilde paylastiralim:
¢ 1. Paglagim: 15 -5 =10
7 2 Paglasl.m: B-5=5
e 3. Paglastm: 5=5=40

(3 kez ¢karma yaptk. Yani her dgrenciye 3 kalem diger: 15 + 5 = 3)

T

To!:)lo.ma ile Kontrol Edelim Carpma ile Kontrol Edelim

HE.I" SI"U.PtCl 3 kﬁlem var.

Her ogrenciye 3 kalem diiserse
5 6grenci ’coplum kag kalem alir? 5 grup olduguna. gore,

Kontrol edelim:
J+3+3+3+I =15

toplum kalem sayist kagtir?
Kontrol edelim:

5 & 3=15 i

—

| |
| |
| [
| |
| |
| |
| [
| I
| |
| |
| I
| |
I 1
|

i

|

|

|

- { Yfitmaz Olomez jl— ,!
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2. Bélme iglemlnln C)t::jeleri (Elemanlart)

Bélme islemindeki saylarin dzel adlart sunlardur:
e Béliinen: Pagla.si‘.trd.o.co.k ’c.oplam nesne sagtsu’itr (Pastanin tamamu).

e Bélen: Paylastirdacak kisi veya tabak saywsidir
(Pasta dilimlerinin konacagt tabaklar).

e Bslim (Sonug): Her bir kislge veya tabaga diisen nesne sa.gmdlr‘
(Bir tabaktaki pasta dilimi).
e Kalan: Paylastirma sonunda geriye artan sayudir.

o Gosterim:
r N

2 0 4 — Bﬁlﬁnen (20‘) Paglashrtlacuk ’c.oplam nesne saytst.
? —> Bélen (4): Paylastirlacak kisi veya tabak sayust.
— Bi:il.ilm (5) Her l:l;i.ye veya tnbu.go. d.l'.i;en nesne saytst.
0 —> Kalan (0) Pu.-_.,lushrma. sonunda geriye artan sayu.
X J

3. Bslme isleminde Altin Kurallar

e 1'e Bélme: Bir sayuyt 1"e bélersen sonug saytun kendisi olur.

C)rnek: :?-1 ?'

¢ Kendisine Bslme: Bir saywy: kendisine bslersen sonug her zaman 1 olur.

e e e i

A

»
Not:

e

*Bslme islemi yaparken ritmik sayma kullanabilirsin.

fjrnegln 20 + 4 gin, 20’33 ulasa.rm. kadar 4'er 4'er say:
4, 8, 12 16 20 » 5 po.r'mo.k sa.Hdm cevap 51

Bu durumda 20 ¥ 4= 5

L ]

L]
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Carpma ile Bslme Kardestir! ) o

Carpma ve bélme islemleri birbirinin tersidir. Carpma islemi
gruplart birlestirip gogaltirken, bdlme islemi esit parcalara ayurwr.

@ Carpma igleminin Mantigu

CO.FPMG. i.§le.ml, O.HH.I. sa.gl.la.rm tekrarli. tOPl.O.F‘I.I"I'I.CI.SLnLﬂ kI.SO. HOlUdul'.
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@ Bslme Isleminin Mantwg

Bolme islemi, bir biitiiniin esit parc.o.[a.ru pagla;t[mmt veya

geriye dogru tekrarlt cikardmasuder.

e e T e e e e e Y

-—————————————-—-————-—————————————————————————————————-‘

e ————————_———— e —————————————

N o o e e  — ——— ——— ——— L — — L —— T — ——— " " o ——— L ——— — — —— — — —— —— —— — — — — i — — T —

@ Iki I§lemin Birbiriyle Ili§|(i.si ve Kontrolii

(;a.rpma. ve bdlme sayt sruplarmt tersten calistirir:

——

)

e e, e o, o e e e e, o, i,

X \

;{* Carpmayt Bélmeyle Kontrol Etme: | i {* Bélmeyi Carpmayla Kontrol Etme: }

{ Buldugun garpim sonucunu garpanlardan I : , Bélme isleminde balim (sonug) ile 1

{ birlr:tg bélersen, diger garpant bulursun. i 1: } béleni garparsan, bélinen sayuu hulursun.:
Islem: 4 x 5 = 20 | ; : =

j: Tae i1l e Islem: 18 + 2 = 9 '

Kontrol: 20 + 5 = 4 o l

i e W | 1] @ Kontrol: 9 x 2 = 18 1

Ry Al Bl L S A e e g I, O A

-:" UNUTM AI ':_ ® Carpmo. grupla.n birlegtirip c;t_)ﬂ'o.ltlr.
= - © Bélme grupla.rt esit parq.alara ayurir.

L ]

CARPMA VE BOLME ISLEMI ARASINDAKI iLisKi
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> DORT ISLEMDE ESITLIK <

Esit (=) Ne Anlama Gelir?

il ™\
Esit isareti (=) sadece islem sonucunu gﬁstermez. Agm zamanda

esittirin so.gmdo.ki ve solundaki ifadelerin bi.rbi.riale tamamen

aynt dedere sahip oldugunu sﬁsterir.
A ot

@ Esitlik Bir Terazi Gibidir!

Esitlik durumunu iki kefeli bir teraziye benzetebiliriz.

Terazinin dengede kalabilmesi igin her iki kefedeki islemlerin

sonuglarinin aynt saywa esit olmast gerekir.

% Ornek:
. 3+2 10 -5 y.
AT EPNE (D &

Iki tarafin da sonucu 5 olduu igin terazi dengededir:




-
o A TE g7y
.

@ Farklt i;lemlerle Esitlik Kurma

Farkl. matematiksel islemler (topla.mu, ¢tkarma, garpma, bélme)

kullanlarak aynt esitlik saglanabilir.

il* Toplama ve Cikarma Esitligi: \E
! |
| 7 e5 = B -8 T AN
! — — — 142 = 12 I !
L 12 12 e i j
(% Corpma ve Bolme Eqtligc
| |
| bx6 = %2 s y 14
Bl A = ay [YREEYS ay
2= I MRS SN N Be
i 8 & i = G & @ | | | | greeeacey \ i
| oo Gl - 112 =12
| 12 12 e :

e e e S S S e M SN M A N M M S M M M S M M A e M M S S ——

@ Verilmeﬂen Sayyyt Bulma Adimlart

Bir esitlikte verilmeyen saywy. bulmak igin:
* Once bildigin ta.rafm sonucunu hesapla.

* Diger ’f.urafm da aynt sonug olmast igin vzrllmegan sayuwyt bul!

—_——— e ——

2. Adm: Saj tarafin da 12 olmast igin hangi sayyla

7 4 yi toplamaliyiz?

T . —— — ————— — ———— — —— - — ———— A — T ——— - —— ——— - ——— —— "

& llnitiial () Esitlikte her ki tarafin sonucu aynudir.

(@ Esitlik, matematiksel dengeyi saglar.
5

®
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KESIRLER: BUTUN, YARIM VE CEYREK

(1) Bitiin Nedir?

Bir nesnenin hic bdlinmemis,

pargalanmamt; tamamina biitiin denir.

— 1 Biitin Elma
(Hic kesilmemis, tam elma)

@ Yarum Nedir?

Bir biitini tam ortadan 2 esit parcaya bﬁld.ilgilmﬁzd.e

olusan parcalardan her birine yarim denir.

o Altin Kural: 1 Bitin = 2 Yarum eder.

@-0O0

(1 bitiin elmay. ikiye bolersek 2 tane yarim elma elde ederiz.)

@ Ceyrek Nedir?

Bir bitini 4 esit parcaya béldigimizde olusan parcalardan

her birine ¢eyrek denir.
e Altin Kural: 1 Bitin = 4 ngrek eder.
o Altin Kural: 1 Yarum = 2 Ceyrek eder.

@-OLHD

(1 biitiin elmayt & esit parcaya bolersek 4 tane ceyrek elma elde ederiz.)

Notlar:

o Biitin: Hic kesilmemis tam nesne (1 Tane)

e Yarim: ikige. boliinmiis esit par¢a (2 Tane)

Wk Ceyrek: Dérde bolinmiis esit parca (4 Tane)

’?/Fﬁun: Oimez !!
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PARALARIMIZ

Paralarimizi Tanwalim

Alisveris yaparken ihtiyaglarimizi almak
igin para kullaniriz.

Ul.kemizin para birimi Tirk Lirast'dir.

e Kisaltmast:

o Sembolii: F,

Tk

@ Kagit Paralarimiz

Cizdanumuzda tasidigmiz kagit paralarimiz sunlardir:

e 5TL
(En kigik kagit para) 5
| ‘_I'I-'Hrtlve CLMHLURIYET M—E% 3“;:5:
10 TL 10
.20 TL 20 9 o
I-I_.'IRK!\‘E (.;.L.IMHI.IRH&T MEF%I;‘A:MHI v e w—
. 50 TL %0 Q <
Tone: L 2 i
50 = BB
I::HMI?EGHMHUR]VH%M1 | .| I :
« 100 TL g T R
I:.IRKlYE_{:L_HHURl'\“ET MEHWE{.:.::CASI 2@@ E k.
« 200 TL |
Il
(En buyik kagt para) Q0 =i N - ¥
- _ L e i | )
/ B
Notlar:
W Paralarmizi temiz ve diizgiin kullanmaliyz.
W Algveris yaparken paramizin degerini bilmeliyiz.
\ J

S{ =
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@ Madent Paralarimiz

Bozuk paralarimiza madeni para denir. Degeri 1 TL'den kiigiik olan
pu.ru.lu.rtmtza kurus (kr) deriz.

f— ™ ' i, i 3 = r ™
1 Kurus S Kurus 10 Kurus 25 Kurus
(1 kr.) (5 kr.) (25 kr.)
[ s
(En bilyiik
n)
2 tane 50 Kurus
= 1 TL eder.
4 tane 25 Kurus
= 1 TL eder.
7 tane 5 TL
= 10 TL eder.
i Notlar: ]
W En biyik kagt paramiz 200 TL, en kiigik kagit paramuiz 5 TL'dir.
% Kurus, Lira'dan daha kiigitktiir! '

e

%ﬂ’iﬂmz Oimez !
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ZAMAN OLCME: SAATLERI OGRENiYORUM

Zamart Ne ile Olceriz?

Giinin hangi vaktinde oldugumuzu ve islerimizi planlamak

icin saat ve takvim kullaruriz.

@ Saatin Kollart (Akrep ve Yelkovan)
Anﬂlog saatin {zerinde iki tane onemli kol vardir:

Akrep
(Kagik Kol)
o Akrep (Kiigik Kol): Saati gdsterir. g ki

Yavas hareket eder. Yelkovan

e Yelkovan (Bﬁgﬁk Kol): Daki.kagt gosterir. (Bayik Kol)

Akrepten daha uzundur.

@ Tam Saatler

Tam saatlerde biiyiik kol yani yelkovan her zaman 12'nin Gzerindedir.

Akrep ise hangi saywyt gésteriyorsa saat odur.

o Yelkovan 12'de, e Yelkovan 12'de,
Akrep 3'te ise Akrsp 8'de ise

— Saat 3 — Saat 8
(03.00) (08.00)
: )
@ Yarum Saatler (Bucuk)
Yarim saatlerde biiyiik kol yani yelkovan her zaman 6'run Gzerindedir.
Akrep ise iki sayrun tam ortasindadir.
|
e Yelkovan 6'dc|_’ : bl YGI.kOVﬂ.I'l 6'dﬂ.,
Akrep 1 ile 2'nin i Akrep 4 ile S'in
ortasinda ise : ortasinda ise
— Saat 1 buguk i — Saat 4 buguk
(01.30) : (04.30) J

®
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(@ Ceyrek Saatler

Ornek:

Yelkovan 3'te,
akrep 2'yi biraz gegmis
)

2'yi geyrek gegiyor.

% Ceyrek Gegiyor: Yelkovan 3'iin iizerindedir.

L

fjrn.ek:

Yelkovan 9'da,
akrep S'e yaklasmus
d

S’e ceyrek var.

e

W Ceyrek Var: Yelkovan 9'un iizerindedir.

(02.15 |

Okunusu:
2'51 c.egrek geglyor.

(04.45 |

Okunusu:

S'e geyrek var.

Notlar:
% 1 Saat = 60 Dakikadir.

Saat 4 (04.00)

4 saat = 60x4
= 240 dakikadir.

% Tam Saat:

Yelkovan 12'de!

Saat 7 (07.00)
Tam saatlerde
yelkovan 12 dedir.

% Yarim Saat (Bug.uk):
Yelkovan 6'da!

Saat 9 buguk (09.30)

Yarim saatlerde

gel.kova.n 6'dadir.

Unutma!

giln{i.n her anun planlugabillriz.

’?/Fﬁunz Climez
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Zamant iyi kullanursan, iglerimizi kolayca yapar ve
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ZAMAN OLCME BIiRIMLERI ARASINDAKI ILISKI

1 Bir gin 24 saattir.

2| Bir hafta 7 gindir.

Haftanin giinleri:

PAZARTESI | SALI |CARSAMBA |PERSEMBE | CUMA | CUMARTESI | PAZAR
L " ) L Y J
HAFTA ICi GUNLER] HAFTA SONU GUNLERi

3| Bir ylda 4 mevsim, 12 ay vardw.

Mevsimler ve bu mevsimlerde bulunan aylar:

ILKBAHAR MART, NISAN, MAYIS
YAZ HAZIRAN, TEMMUZ, AGUSTOS
SONBAHAR EYLUL, EKIM, KASIM
KIS ARALIK, OCAK, SUBAT
&) 1 LD AR,
" ® Bir ay 30 giin kabul edilir | ——
| % Zamaru iyi kullanmak hayatimizi
® Bll"' gll. 52 hﬂ'Ftﬂdll". : koluyla.ﬁtl.rl.r.
o Bii gll 365 g(’m diir I % Planl olmak, zamant dogru

kullanmamiza yardimet olur.

— O —
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UZUNLUKLARI OLGUYORUM

Uzunluk Nedir?

Bir nesnenin bir ucundan dlger ucuna kadar olan mesafedir.

Uzunluklare élgmek igin viicudumuzun bélimlerini veya
nesneleri kullanabiliriz.

@ Standart Olmaﬂan (K'Lsi.ye Gére Degls,en) O[{;il Birimleri

Viicudumuzu kullanarak slgim yapabiliriz.

Herkesin el ve ayak boyu farkli oldugu igin bu édlgiimler kisiden kisiye degisir.

Karis: Elimizin basparmag: ile kiigik parmagt
arasindaki mesafe.

(Orn: Siramuzin boyunu karisla slgebiliriz.)

Kulag: Iki kolumuzu yanlara dogru iyice actiimizda
parmak uglarimiz arasindaki mesafe.

(Orn: Yazi tahtasiun boyunu kulagla lgebiliriz.)

Ayak: Bir ayagimizin basparmage ile topugu

arasindaki mesafe.

Adim: Normal bir yiiriyis adimi arasindaki mesafe.

(Orn: Suufin boyunu adimla dlcebiliriz.)

Parmak: Bir pu.rmagl.mlzm eni kadar olan mesafe.

(Orn: Silginin boyunu parmakla élgebiliriz.)

e —— T o T 1 .

i

@ Dogru Olciim Yapmanin Kurallart

Al =1 RBeraitl e W Biyik nesneleri kulag
r ™
veya adim ile dlgeriz.

* Olciime her zaman en bastan baslanur,
* Ol.(;l'.lm Sﬂpﬂrken Pﬂ.rQﬂ.l.ﬂr G.rﬂ.5|.nd.ﬂ. ba'il.uk blmkll.rmz

veya parmak ile slgeriz.
ve iist iiste bindirilmez.

% Herkesin eli, ayag farkl
biiyiikliikte oldugu igin
sonuclar farkli gikabilir!

. S . R S < T W

|
|
|
|
i W Kigik nesneleri karis
|
|
|
|
|
|

o "y

L]
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> STANDART UZUNLUK OLCME BIRIMLERI {

e e e — —— o

{J Standart Olgii Birimi Nedir? E

Herkes icin aynt olan, kisiden kisiye degismeyen élgiilere

standart 6l¢ii birimleri denir.

1 metre = 100 santimetre

e Uzunluk dlgmede kullandifimiz temel standart
6lcii birimidir. 0 5:3 100
lll||!'l”|!|IIrllllll|||1||||||||!|||!||||||”||1|||||

® Kisaca m harfi ile gésterilir.

e Kumas, kapi, oda, yazt tahtast veya boyumuz gibi E s -

Tm

uzun mesafeleri dlcerken kullaniriz.

@ Santimetre (cm)

1 santimetre (cm)

® Metreden daha kisa uzunluklart ot

olgmek icin santimetre kullandir.

® Kisaca cm ile gdsterilir.

¢ Kalem, silgi, defter, kitap gibi

kiicitk nesneleri ol¢erken kullaniriz.

* °

@ Altin Kural (Déniistiirme)

% 1 metre = 100 santimetre | 1 santimetre = —— metre

100

_.®._

L ]

L]
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{ 4. STANDART UZUNLUK OLCME ARAGLARI (

Uzunluklar. élgmek icin farkle araglar kullaniriz.

- ™
—> Okulda defter ve LA L ) i i S e
* Cetvel: kita.pla.ru.mtn olgmek 0 1 ; 3 &4 15 6 7 8 ‘li 10
igin kullanuriz.
> Terzilerin kLyr.l.‘Fet
* M sleisic alirken gl <
kullandig. esnek serit.
= Insaat ve marangozluk
* Serit Metre: islerinde kullanilan O 12 315078 %a
dondmibe. | | | | T I LI T
X Katlaner —> Tahtadan yapilmus,
katlanabilen
(Kirik) Metre: 2 o
metre tird.
B,
- B
Notlar: e Sl R 2 R L e AR e L

kiicitk
* Kigitk nesneleri

santimetre (cm) ile,

santimetre (cm) metre (m)

T ||||J1 1'|I F'I LA} Il 1 II‘I'IIITII'II"IVTI1 lil Ii'r'l'

b&gﬁk nesneleri

metre (m) ile Slomrial | e o P EEEEOREINES TS PR
K Cetvel ile slgim yaparken i v CT T
nesneni.nenucunuherzaman( 0 -i ﬁ 3 !If éé ';' 8 é 1|0
0 (sufir) nokt
kosu;*noasma :x .C{i. | = }:}_.
YMaupz. L &8 4 2 3 4 8 &£ 7 B 8 10

L]
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KUTLE OLCME (NESNELERI TARTMA)

Kiitle Nedir?

Nesnelerin agwrligina kitle denir. Nesneleri ne kadar
agwr ya da hafif olduklarint anlamak igin tartariz.

[I Kiitle Olcme Birimleri

e Kilogram (kg): Agw nesnelerin kiitlesini

slgmek icin kullandir. Kisaca kg ile gésterilir.
(fjrnek: Bir cuval un, bir karpuz veya
kendi kilomuz)

® Gram (g): Kitlesi 1 kilogramdan daha
hafif olan nesneleri dlgmek icin kullandir.
Kisaca g ile gdsterilir.

(Ornek: Bir adet elma, bir paket sakiz

veya altin)

[? Tartma Aracglarimuiz

Nesnelerin kiitlesini 6l¢mek icin farkll tartma araglart kullaniriz:

Esit Kollu Terazi:
ki kefesi bulunur, kiitleleri karslastirmak
icin kullandir.

Elektronik Terazi:
Genellikle manav ve marketlerde kullantlan
dijital tartdarduwr.

Baskiil:
Evlerde kilo élgmek icin kullandigimiz
aragtr.

Kantar:
Cok agur yiikleri (kamyon, guval vb.)
tartmak igin kullandir.

Notlar:

* 1 Kilogram = 1000 Gram'dur.
* 1 kg'dan hafif nesneleri gram (g) ile, agir nesneleri kilogram (kg) ile élgeriz!

’?/Fﬁunz Oimez !
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" YER VE YON iFADELERi )<
. (YER/KONUM BELIRTME) )

Konum Nedir?

Bir vnrltgm veya nesnenin nerede durclugu.nu géstermeye konum

\lz

denir. Konumu Tarif ederken yer ve gﬁn kelimelerinden

yararlaniriz.
e YON OKLARI f--—------
@ Yon Oklarimizt Tanwalim E [ }
; YUKARI
Harita veya kareli kdgit izerinde ilerlerken
yon oklarint kullanirz: !

1 Yukart: ileri.ge veya yukarya dogru

gitmeyi gosterir.

‘ Asadu  Geriye veya asagya dogru | TP SO RREOC it i I GRS PO SR PR, s

gitmeyi gosterir. T e -===-1 Hatirlatma |- ——y

* Sug: Sag elimizin gﬁsterdi{:}i gAG El‘L _K_URAIE";“ dig
elimizin
tarafa gitm.egi. ifade eder. °3 3

taraf SAG'dur.
« Sol:  Sol elimizin gi:'oste,rdi.gi

E SOL EL KURALL:
tarafa gitmeyi ifade eder. ; @ fol :li';“bzl_i"}d‘faﬂerdlg[
ara {173

=

Yer ve Konum Bildiren Kelimeler

Bir nesnenin nerede oldujunu anlatirken su kelimeleri kullanurwz:

e Oniinde / Arkasinda : “Ali, tahtarun @niindedir.”

° Su§mdq. / Solunda : “Elma, tabagin sajindadir.” 6 b

e Ustiinde / Altinda - "Kitap, siramun iistiindedir.”

° iqinde / Disinda : “Kalemler, kutunun icindedir.”

: “Ayse, Mehmet ile Can'in
arasindadur.”

« (@) »

¢ Arasinda

L ]

L]

e e .
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@ Hedefe Ulasma (En Kisa Yol)]

Verilen bir hedefe gitmek igin kare sayisint sayarak adimlart takip ederiz.

o TZko.re
: yukart
L

> | :

3 kare saga

@_ Yénlerimizi Dogru Kullanalim ]

—— o e s e e

Yonleri karistirmamak iin kendi sag ve sol elimizi dogru bilmeliyiz!

— " ——— — ————

YUKARI

% Sol elimiz, sol tarafimiz gdsterir.

% Saj elimiz, sag tarafimizi gosterir. |

T —— o ———— —— ——

i (Yiin Oklaryla Hutlrlayultm> |

“Tavsanin havuca ulasmast igin:
3 kare saja =,
2 Kare yukan 4 gt gust?

Ornek Ciimleler

+ Kapy, sinifin

sagindadur.

+ Kitap, masanin

tstiindedir.

+ Top, sandigin

icindedir.

+ Fare, koltugun

arkasindadur.

% Yonleri karistirmamak igin kendi sag ve sol elimizi dogru bilmeliyiz!

% Yon oklarinu dogru takip edersek hedefe en uygun yol ve

en kisa mesafeden kolayca ulagiriz.

T —————— ——————— —— T — —— ————
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(= SIMETRI VE SIMETRI DOGRUSU z

Simetri Nedir?

Bir seklin ortadan ikiye katlandiginda iki pargasinin ’ﬂ'
birebir ayni olmast ve ist iste tam oturmast durumudur. !

m Simetri Dogrusu
-

Bir sekli iki es parcaya bslen gizgiye simetri doﬁrusu denir.

| *  Simetri dogrusu bir aynaya benzer.
* Sekli bu cizgiden katladigimizda iki taraf da
tamamen aynt boyutta ve ayni hizada olur.
* Bir seklin clike.g, yatay veya egi.k simetri
|
L\

dogrusu olabilir.

(_Z—J Cevremizdeki Simetrik Sekiller

—> Kelebek: Dikey olarak ortadan katlandiginda
ki kanadt da birbirinin aynisidir.

—> Elma: Ortadan ikiye kesildijinde sag ve
sol yarist simetriktir.

~> Dikdértgen KAPI: Hem dikey hem yatay

simetri d.ogrusu. vardur.

AHMOTUVY ALH M O T U VY harfleri

simetrik harflerimizdir.

- o
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m Simetrik Olmagan Sekiller

Ortadan ka.tla.ndngmtia. iki pargast birbirine

tam uymayan sekillere simetrik olmayan (asimetrik)

5e.|(ll|.er denir.

* F, G, J, P, R, S harflerinin simetri dogrusu yoktur.

"'-_—__————_-.——_—__—_—_—_——_—-—_—_——_—

—.—————————————.\

|
% Bir seklin birden fazla S E /,’ :
simetri dogrusu olabilir. —-———;*f:—-—--—— R e s
{Ornegin: Karenin 4 tane ’ @ ! \\\ :
simetri dogrusu vardir.) I ! |
4 tane 2 tane 3 tane 4 tane
& T tamf vank, boyut lf@") Simeltri.k ® Simetrik Degil 1
veya sekil olarak tam
aynt cleg'tl.se o sekil
simetrik degildir!
o ' J

——— e —— ————————— —

* Simetri d.oér'usu sekillerin guzalhgmi. ve diizenini arturir.
o * Uoga.dn. mimaride, sanatta ve sunluk hn.gui-.mtzda @ *

o birgok simetrik sekil bulunur.

—

__,®,_

®
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> VERI TOPLAMA VE DEGERLENDIRME <

Bir konuda bilgi ’copla.ma.k icin sorduﬁumuz sorulara verilen
cevaplaru veri denir. Topl.acltgmuz verileri diizenlemek icin

cetele ve siklik tablolarint kullantriz.

CB":G[.B Tﬂ.bl.OSl..l. Grnek: Sinufin en sevcli.gi.

| tele Tabl
Toplanan verilerin gizgiler (centikler) kullanilarak meyveler (Cetele Tablosu)

(
I
|
|
|
|
gﬁsterlldiﬁi tablodur. :
|
% Her bir veri igin 1 dik izgi (I) gizilir. : Elma |
|
|
|
|
|
|
|

Megve. Cizgile.r {Cetele]

* Kola.H saﬂabilmek igin f;i.zgi.ler beserli grupla.mr:

Muz JH

4 dik ¢izgi cekilir, 5. ¢izgi lizerlerine yan

e e e e e e S ————— — —— ——

ilek
(Hataﬂ} cizilir ( J,H’l’ ). 1 Cile ||I
s e at i e e
‘ 2 l Sll(I.LI( Tablosu Grnek: Sinifin en sevdigi.
megve‘.er (Slkll.k Tabl.osu.)
Toplanan verilerin gizgiler yerine

sagtlari.o. gﬂsterildiﬁi. tablodur.

[
|
I
|
: Megve Ogrenci SGI.HESI.
I
|
I
I
I
I
|
I

|
|
|
|
|
|
|
Elma 7 :
|
|
|
|
|

% Cetele Tablosu - Cizgi ile gosterilir ().
% Siklk Tablosu = Sagt ile gésterilir (7 5, 3).

% Cetele tablosundaki her 5'li gizgi srubu 5 saytsint temsil eder.
Be;er beser sa.Har'a.k hizlica bulabilirsin!

L]

[ ]
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= GRAFIKLER: NESNE VE SEKIL GRAFICi-

} TDPl.ﬂ.dl.gln'I.LZ bil.gileri. (ve.ri.leri.) resimler veya sekiller kullanarak
| dizenli bir bicimde géstermeye grafik denir. Grafik sayesinde
bi.lgi.l.eri. daha hwizle okur ve karstlastiririz.

|
(1— Nesne Gruﬁgl

‘ [Verile.ri.n doéruda.n. i.lgili nesnenin kendisi veya resmiJ

kullanilarak gésterildiﬁi. gru.Fl'.kti.r.

e ———— —— —— ————— ————— ——— —— 1 — —— o e e, . gy

Ornek: Ciftlikteki Hayvan Sayist (Nesne Grafigi)

E Tavuk: @ @ &;? QA_';’ (4 tavuk)
i in.elt: % % (3 l'.ne.k)
i Koyun: @ (2 kogun}

— S e M S R e e — — — — ———

T ———— ——

Verilerin nesne resimleri yerine icgen, kare, daire, yildiz gibi
geometri sekilleriyle gésterildigi grafiktir.

S U N G P P R

Ornek Ciftlikteki Hagva.n. Sayist (Sekil Gru.ﬁgl)

:

; Tavuk: . . . . (4 tavuk)
i inek: . . . (3 inek)
:

— i ——— ————

Koyun: . . (2 kogun)

i. No’r. Her sekil 1 ha.gw:.m gostenr : i

| . i 5 |

e s ——————— —— ——— . — . — . - — ——-— — . —. — T —— —— . — — —. —— v,

N
| w * Grafik Notu (En Onemli Kisim!):

e Not: “Her sekil 1 hayvant g'ds’c.eri.r." yaziyorsa Ter 1er sayilir.

e Not: "Her sekil 2 hagvu.m gﬁsierir g yazwyorsa 2'ser 2'ser sa.gl.ltr,
% Grafije mutlaka bir Grafik Adi (B u,sltgl.) yazilmalidur!

% Nesne Grafigi —> Nesnenin resmi kullanilir ( Q}” ).

w Sekil Grafigi —> Geometrik sekil kullanilir (. 9.4 )
N =

L]
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