Matematikle diisiin,
problemleri ¢dz,
basariya ulas!
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RAKAMLAR VE UC BASAMAKLI SAYILAR
Rakam Nedir?

Sagtlan gazmak ve gﬁstermek icin kul.lo.ndlgtmtz

sembollere rakam denir.
* Rakamlar toplam 10 tanedir.
* Bunlar: O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, #, 8 ve 9'dur.

U¢ Basamakli Sayilar

Yan yana gelen 3 rakamla olusturulan saylara

ic basamakli sayilar denir.

* 100’den baslar, 999'a kadar devam eder

(100 ve 999 dahildir).
* Uc basamakle sayularin icinde Yiizlikler,
Onluklar ve Birlikler bulunur.

ADBE-

Yizlikler Daliklar Birlikler
@ En Kiigiik ve En Biiyiik Uc Basamaklt Sayilar
* En kicik iic basamakle sayu: 100
* En bﬁgﬁk i¢ basamaklt sayL: 939

* Rakamlare farkl en kiicik ¢ basamakle sayu: 102
* Rakamlart farkle en biiyik i¢ basamakl say: 987

[ Notlar:

x* B_E_'ttiln rakamlar birer sa.gtd.l.r, ancak her sayt bir rakam degilclir!
(Ornek: 7 hem rakam hem sagu:ltr; ama 105 bir sayudir,
rakam degildi.r.)

* Uc basamakle bir sayiun en basindaki (yiizler basamagindaki)

rakam “0" olamaz!

( fitmaz Ofme:
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= SAYILARI COZUMLEME

Bir sayyt olusturan rakamlarin basamak degerlerlnln

1N

toplami seklinde yazdmasina saylart ¢dziimleme denir.

Coziimleme Nasil Yuptltr?

SaHLHI. basamaklarina aywririz: kag Hﬁzlﬁk,

kag onluk ve kag birlik oldugunu belirleriz.
® 6 Onluk = 60

|
|
|
| ® 4 Yazlik = 400
i
| ® 3 Birlik =3

Coziimleme Yontemleri

Bir sayyt 3 farkli sekilde ¢oziimleyebiliriz:

463 sayisint goziimleyelim:

( 1. Yéntem

( Basamak isimlerig[e.);

463

4 yizlik + 6 onluk + 3 birlik

2. Yontem
(Basamak degerlerinin 463

toplam olarak):

400 + 60 + 3

3. Yontem
L {Carpmu islemi olarak):

463 = (4 x100) + (6 x10) + (3 x 1)

Cozimlenmis Saywt Bulma

Basamak degerleri karisik verilse bile en biiyik basamaktan

—— e —— ——— —— — — — —————— —— ———— ——— ——— —— — — —

 Ornek: 5 birlik + 2 yizlik + 8 onluk = 285 |
| (Once Yizlik = 2, sonra Onluk = 8, en son Birlik = 5) :

i Notlar:

* Coziimleme yaparken degeri O (sifir) olan basamaklar yazilmayabilir.
(Orn: 704 = 7 ygiizlik + 4 birlik = 700 + 4)

% Coziimlenmis olarak verilen bir saywy: yazarken basamak sirasina

(Yizler - Onlar - Birler) dikkat edilmelidir!

L ]
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E Basamak Nedir? }

Rakamlar bulunduklart basamuga gore deﬁer kazanur.

0(; Basamakl. Sayilarda Basamak Adlart

DkU.I"U.I.I" ve HEI.ZI.'.(.I‘:

Basamak Degeri Nedir?

Rakamlarin bulundugu basamaga gére aldige degere basamak degeri denir.

g

Sugtdnki basamak isimleri her zaman suﬁdcm sola clogru

% Birler Basamagu En sagdaki basamaktir.

|
|
|
|
i
% Onlar Basumugl: Ortadaki basamaktir. I
|
* Yizler Basamagu: En soldaki basamaktr. I

|

% Birler basamagindaki rakam 1 ile carpilir.
% Onlar basamagindaki rakam 10 ile garptlr.
% Yizler basamagindaki rakam 100 ile garpilir.

o ——— —— —— —— —— —— — o — T — — —— o — — — — — —— {— — - — i — — . ———— —— —— — — ——

Ornek:

Rakamlarin sayt ierisinde bulund.ugu Herlere basamak denir.

BASAMAK ADLARI VE BASAMAK DEGERI

adlarint inceleyelim:

5 8 4

‘—9 Birler Basamagt

Onlar Bu.sumugl

Ornek: 584 sayistun basamak cleggrierinl bulalim:

* “0" (Sfir) rakaminun hangi basamakta olursa olsun

basamak dederi ve say degeri her zaman 0’ dur.

|
|
E e bked = d Rakam | Basamak Ad: Islem Basamak Degeri
| :
:.8_)83‘10:80 4 Birler 4"1 4
: : 5 x 100 = 500 8 Onlar 8 x10 80
@ = K =
| 5 Yiizler 5 x 100 500
|
:\ (Basamak degerlerinin toplami saywun kendisini verir: 500 + 80 + 4 = 584 )
- =1
Notlar:
kR SCLHI. Degeri: Rakamun bulundugu basamaga bakilmaksizin
kendi gésterdigi degerdir.
(érn.: 584 sayisinin rakamlarinin sayt deéerleri fopi.o.mt: 5+ 8+ 4 =17dir)

— o — — — —— — — — —— — ——

( Ytz Cme= - &
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SAYILARI SIRALAMA VE KARSILASTIRMA

[ Karsilastirma Sembollerim[z]

Sayilart karglastirirken su sembolleri kullanuriz:
&

5
> > (Bﬁsﬁktﬁ.r}: Sol tarafi buHul(. olan sayuyL Béisterir.
(Aklinda kalsin: Cizgi. cekince B harfi olur - [>)
< < (Kigiiktiir): Sol tarafi kiigitk olan saywt gosterir.
(Aklinda kalsin: Ci.zsl cekince K harfi olur » |<)
= = (Esittir): ki sayuun birbirine tam esit oldugunu gésterir. )

Basamak Sagist Farklt Olan Saglart Stralama

Basamak saytst fazla olan sayl her zaman daha bilgiiktﬁr.

o e e e T e e e e e e e

Ornek: Yizler Onlar Birler

[

; 325 ile 89 saylariu kargilastiralim. m m [—5_1 m m
l v v

|

% 325 (3 basamakl) = 89 (2 basamakl)
% 325 > 89 3 basamaklt 2 basamakl.
\

. . —————— —— — — — T — — ——— ——— — — — — — — — — — — ——————— —— ——— —— ="

e

i Bﬂ.SCI.H'I.CLk SCI.Hi.SI. AHI"LI. Ol.CI.I"'L Ut; BO.SCLH'I.OJ(I.L SCLHLI.CLFL SLI‘U.'.G.I'I"I.CI.

Basamak Sﬂ.Hllﬂ.l'l. esitse su.rusu.HJ.u su adimlar taklp edilir:

* VYizler Ba.sq.mqgl.nu. Bakilir: Yizler basamagindaki Yizler Onlar  Birler

rakamt hﬁsiﬁk olan @ m m m

. e e e —————

| Ornek: 642 ve 489 - (6>4}otduguwin6‘+2"'39j @>m m [9]

e e e e e e e mw mm e e e e e

* Yizler Basu.rnu.gl. Esitse Onlar Bu.samu.éma Bakilir: Onlar ba.sa.ma.gmd.a.lci
rakamt bii.ﬂiik olan sayt daha bilgilktilr. Vigkie Cinlar

Birler

®.(s) (7) [3
& [ [

* Onlar E&scxmagL da Esitse Birler Basamagma Bakilir:  Birler basumugmdaki

o —— i . o e, . T, o . o . e . . e . .

| Ornek: 573 ve 538 - Yizler oy (5=5). |
: Onlara bakarz (7 > 3) :
l oldugu igin 573 > 538 J

'-rl:.'k_u._m 3 _b EH_HE ._o Luf iz iu_hi _b L_”"’_uEtEr ST Yizler Onlar  Birler

rf) 3 ve - ﬁ.zerwzona.rum.\
A I SCIRGIRE]
{ | ® (8] (1] [4)

ol.:lugu icin 819 > 814
Not: Karsilastirmalara her zaman en soldaki basamaktan baslanir. ) .':-.ngfu do)

L ]
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Kiigiikten Bﬁgﬁge ve Bﬁgﬁkten Ki}.cﬁge Stralama

Verilen saylart siralarken sembollerin yéniine dikkat edilir:

@
% Dikkat!

“>" sembolii soldan
> (s20) > [310) > .

Biyik — Kiigiik

% Biyikten Kiigige Swralama (>):

Sugllar bilgiil: olandan kiicik olana dngru stralanur.

en bﬁgilk tkinci bﬁﬂillc lglincii bﬁgﬁk en kiigiik

* Kiigiikten Biyiige Siralama (<): o
* Dikkat!

“<" sembolii soldan

< < < sc.l-Lgn‘.:.lvdng-ru kiiciikten

iJU.HLI.S! Sl.d.ﬂ r.

Sayllar kiigiik olandan biiyik olana dogru swalanr.

Kigik — Byik

en kigik kinci kigik  tglinci kiigiik  en biyik

ipucu! Saylart siralamadan dnce saylart karsdastir.

Karsilastirirken her zaman en soldaki basamaktan basla!

Asagudaki saylart biiyikten kicige sialayalim.

|f+25| |1?9} |640| 305

Asagdaki saylart kigikten bilyige siwralayalim.

[213] 508 | \132\ [455}

| 640 > 425 > 305 > 179 | [ 132 < 218 < 465 < 508 |

Asagidaki saylart biiyikten kigiige siralayalim.
701] [360| [918] 482 \

Asugtdnk't sayilart kiigitkten biiyige siralayalim.
| 894 | |287 | |619 [ [ 395 |

| 287 < 395 < 619 < 894 | [ 918 > 701 > 482 > 360

Notlm‘:
% Sembollerin agik olan genis agzt her zaman bﬁgﬁk sayya bakar.
>::j::r- kiigitk <::j::= Biiyiik = st
* Sa.Hll.arL karsilastirmaya her zaman en soldaki basamaktan (Yiizler busumngmdun) baslanur.
34 > 217 (6452 < 662 4181 = 481
Yiizler Yiizler Yiizler
basamagina bakilir. basamagina bakilr. basamagina bakilir.

L ]
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SAYILARI EN YAKIN ONLUGA YUVARLAMA

{ Onluga Yuvarlama Nedir? ]

Bir sayuyt kendinden bir 6nceki veya bir sonraki
tam onlu.fju (10, 20, 30, 40, ..., 90, 100)

yaklastirmaya onluga yuvarlama denir.

Ol'll.l.l.gﬂ. Yuvarlama Ku.l'ﬂ.ll.

Bir saywu en yakin onluga yuvarlarken sadece Birler Basamagmu bakdlir:

K12 3wgbie  ()GEIGICH (9CHGHEHGY

e

Sagt kendi onl.ugunda kalwr (—)\—*—H /- A\ H

(Birler basamag O der). <«
gt Gy 30 40

% 5, 6, 7, 8 veya 9 ise: @@@@ @@

Huvm‘lamr.

30 40

SG.HI. bir sonraki onlugu — A EET T
<« : }

|
!
|
soi
|
|
|
[

50

o

i 43 sayistint yuvarlayalim: 43 i
i i
: ® Birler basamaginda Furid€s) . . ‘!’ S {
i o Kendi onlugun.d.a kalir. 30 40 50 i
T R e T o 2 S e A A it e S BT J
i 78 saysine yuvarlayalim: 78 E
i ® Birler basamaginda 8 var (8 25). | l,..:-\* i 5 m :i
i ® Bir sonraki onlu::'ju geger. 70 80 90 |r

S e S S S e R

1pucu! =
Birler bnsumngmduki. rakam O ise, [ Ornek: 120 = 120}

say. zaten bir onluktur, cle.gi;mez.




U¢ Basamaklt Saylarda Ornekler

Yizler basamagina dokunulmaz, sadece son iki basamaga odaklaniir.

[’__2_54 _____________________ o i B || | | | )
' layalim: i
| saysint yuvarlay 2 5 4 b <5 |
|' 254 ® Birler basamaginda 4 var (& <5). ( »L ’ [ »l« ] { l ’ !
i e Kendi oniugundu kalr. 200 . 50 4 , -3 250 !
| 50 |
| . @ . |
L 240 250 260 ,Jl
R e S B e R R R R S e e SRS S TN

Yuzler  Onlar  Birler

617 saysin uvarlayalim: 725
 Whnanvewrmag LKL

| |
| |
| |
| |
I |
i ® Bir sonraki onluga gecer. 600 10 7 o 620 I
“ |

|

‘ |
' |
| |

20
L . |
4 610 620 630 )
-"J_q——“:“::::::::;:::—:;:;:::::::::_;:::__:;::::;:::::::::__:—:\
| Yizler  Onlar  Birler i
[ 895 895 saysint yuvarlayalim: { 8 ] [ 9 ] { 5 |,,5 25 |
B ® Birler bosamagnda Svor (535). [ [ | |
i ® Bir sonraki onluga geger. 800 : 90 5 - - @ !
v i
i 100 |
| - . - |
‘ 1[ 890 900 910 |
Notlar ‘%
% Birler basamaginda 5 olan saylar her zaman /—-\

bir sonraki (bﬁgﬁk) onluga Huvarlurur. A B e e e

Ornek: 65 = 70 145 - 150 335 - 340

W Yuvarlama isleminden sonra sayinin Onluga yuvarlanan

tum saylar 07 ile
biter!

birler hasurn.a.gmda. her zaman "0" rakamt yer alir.

Ornek: 43 > 40 78 > 80 254 - 250 617 -» 620

1 2, 3. 4 -» Asagl {kendi. on.l.u.éu.} ~ -
Ricica Kivali J S
L e T |6 B B8 8 Vit thacnlt astib) &

:: éd’mﬂz dfsﬁgﬂ'f’?— }_ 5
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SAYILARI EN YAKIN YUZLUGE YUVARLAMA

[ Yizlige Yuvarlama Nedlr?] ) e e o e et M B e
= I kendi Hilzlﬁﬁil : bir sonraki Hﬁzlﬂk
Uc basamakle bir sayuyt kendinden bir onceki I A : AL
| 'l B Ty
veya bir sonraki tam yiizlige (100, 200, 300, | < O U SR S R W T T
. Jaw |
;.,*900) yaklastirmaya yiizlige yuvarlama ! 100 200 300 400 500 600 #00 800 900
enir. \

e e s A e A S S e S S e e s ms e

Y'leliige Yuvarlama Kuralt

Bir sayly. en Hukm Hilzlilge. Huvurlurlcen sayiun son ik busamo.gmo.

(Onlar ve Birler basumugl.rm) bakulir:

Yiizler  Onlar  Birler

ﬁ Son iki basamugmduki. sayl 50'den kiigiikse
34 2]

(1 - 49 arasinda i.se):

SO.HL kendi Hﬁzlﬁgﬁn{ie kalwr \Ir \Ir =3 300
(Son ki basumagl. 00 HU.PLLLF). O O

o e e s s e e e e e e e

o S S ——— —— ———— — [ ——

e e e .t e e . o e o T ot e e e S e e e o o o e e e o

Yizler  Onlar  Birler

i* Son U basgmisiundehi soy: 50 g [ 3 J [ : ] L 6 J

50'den biiyiikse (50 - 99 arasinda ise):

|

|

i l\j +1

I Squ bir sonraki Hilz'lﬁge Huvur{amr. 'L =% 400
| o

\

o e et S rmm e EE v mER IR R Y SN SER R R M TR YRS G Ty R e e R P S SRS RS S R RS e SRR RS R S R RS S e e M M R R D S e e e s e

Unutma! 100'in katlar

her zaman 00 ile

biter!

Yﬁz[ﬂgg Huvurlarken sayiun sadece

son iki basumaf:jmu buhgoruz!

( Ytmaz Cme= - &

L ]
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[2 Kolay Yontem (Onlar Basamagina Bakma)]

Sadece Onlar Basamagina bakarak da kolayca yuvarlayabilirsin:

o ——— o e o . . . e . . e e o e . e . e . e, o e o e o o e e e e e B e o e o o e e

E ® Onlar basamaginda 0, 1, 2, 3, 4 varsa —=> Kendi Yizligi  (Son iki basamak 00 olur) | |
i ® Onlar basamaginda 5, 6, 7, 8, 9 varsa —> Bir Sonraki Yiizlik (Son iki basamak 00 olur)

"--..__.___________________._________________________________-_____._....’

i N
@ Son iki basamagi 42'dir (42 < 50). | Kendi yiizligiind .
(igiinde
® Onlar basamaginda 4 var. } kalir. "
e J
( N
® Son iki basamagt 50'dir (50 2 50). | Bir sonraki =5
. ® Onlar basamaginda 5 var. yizlige geger.
J

oy
® Son iki basamag 76'dir (76 > 50). | Bir sonraki i~

® Onlar basamaginda 7 var. yizlige geger.
P,

' N
@ Notlar: v
% Onluga yuvarlarken birler basamagina, yiizliige yuvarlarken onlar basamagina ~

(son iki basamaga) bakilir.

L % Yizlige yuvarlama isleminden sonra sayinin son iki basamagi her zaman “00” olur. )

_______________ -

765’ en yakin ﬁ{’}f

yuzlige yuvarla.

642'yi en gakmﬁ\;

478 i en yakmﬁ?

1 1 :
| ar |
| yizlige yuvarla. | | yiizlige yuvarla. !
: 1\ |

i m ——— ——

O - S - R A - S S S S S S e S i —

( Ytmaz Cme= - &
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ALTISAR RITMIK SAYMA (+6)
Nedir?

ileriye dogru sayarlt.en her adimda onceki saylya 6 eklenerek

HCLPI.'.(‘.LH. ritmik sagmadtr.

100e Kadar Altisar Ritmik Sayma

+6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6
R N T W T i NS N T N NS TR N NS T

0-6-12-18-24-30-36-42-48-54 60-66-72-78-84-90

Adim Adim Olusumu (Toplama Ile) :

\ /

0+6 =6 |60 + 6 = 66 @h
6+ 6 = 12 | 66+ 6 = 72 Kigik Ipucu! ‘
+ = | + =

:; i E d ;i ! :: i 2 = ;i Her adimda 6 ekliyoruz!
% %+ & 5 30 ! 84+ 6 = 90 Altisar sayarken

30+ 6 = 36 : 90 + 6 = 96 hep 'Lleri.‘ge. dogru

36 + 6 = 42 L 96 + 6 = 102 esit araliklarla gideriz.
42 + 6 = 48 |

L8 + 6 = 54 :

54 + 6 = 60 :

Ornek Sorular ve Alistirmalar
Y Soru1: 18'den baslayip ileriye dogru &4 adim altisar sayarsak

hangi saywya ulasiriz?

Cozim: 18 — 24 — 30 — 36 —
+6 +6 +6 +6

—————————————————— —— — ————— — S i — —— — — — o — —

W Soru2: 30 - 36 - - 48 - (B - 60 diziliminde

A ve B yerine ne gelmelidir?
Gozim: 30 - 36 - (42] - 48 - [(54) - 60

A=42, B =54

w13?  Notlar:
* Altisar sa.gu.rkan elde ettigimiz tim Sﬂ.Hl.lﬂ.r gift sn.yldar‘

(6, 2, 8, 4, 0 ile biter).
* Altsar ritmik sayma, 6'sar garpim tablosunun

6'sar sayalim,

hizly 'Li.erle.yelim!

temelini olusturur.

L ]
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YEDISER RITMIK SAYMA (+7)
Nedir? v
Kiigiik ipucu!

ilerige dogru SCI.HCI.FkEI'i h'BF O.d.i.md(l

i I
onceki saylya 7 eklenerak guptlan Her adimda 7 ekliyoruz!

Yediser sayarken hep

ritmik saymadir. ileriye dogru esit araliklarla

glderiz.

70’e Kadar Yediser Ritmik Sayma

+f  +7 +F  +F  +F  +F  +F  +F +F +F 47
FERET AT R R R R NN TN AT 7

O=7F-~1=21-28-38 -8 -4) ~56=63 -

Adm Adum Olusumu (Toplama fle)

0+ 7 =7 ! 38 4 7 = 49 Pzt | Sali | Car | Per CumiCthaz
Fedatl | N 4501248 |«««¢«}««|
1% + 7 = 21 | 49 + 7 = 56 '

21+ 7 =28 | 56 + 7 = 63 * Haterla!

28 + 7 = 35 43 % 7= 70

Bir haftada 7 giin vardir.

Ornek Sorular ve Alistirmalar
* Soru 1: Bir haftada 7 gin vardir. 5 haftanin kag gin olduﬁunu

yediser ritmik sayarak bulalim.

_— e e e e e e e e e e e e B B e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e =

* Soru 2: 21'den baglagtp 3 adim Hediser sugarso.lc

han.gi SCLH I.HCL Lll.ﬂ.ﬁl.r'l.Z?

Cozim: 21 — 28 — 35 —

+7 +7 +7
Notlar: _? N i'
* Yediser sugurken birler basumagmdukl rakamlar il J
SLruSLgia tek ve gift olarak degisir. huf_fﬂt'-

(7 tek, 14 cift, 21 tek, 28 cift, 35 tek, 42 gift, .) | kolaylastwalm! /7
* Takvim problemlerlnde gi'mlari hesuplurken N A
Hediur ritmik sayma kullaniler.

L ]
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~ SEKIZER RITMIK SAYMA (+8)
Nedir?

ilerige dogru sagurken her adimda

Kiigiik ipucu!
Her adimda 8 ekliyoruz!

onceki sayya 8 eklenerek HaPLlan Sekizer sayarken hep

ritmik Sﬂﬂm“dm ileriye dogru esit araliklarla

gi.cleri.z.

80’e Kadar Sekizer Ritmik Sugmu

+8 +8 +8 +8 +8 +8 [+8 | 48| |+8
A T R PN AT TN A, S oy AN AN
0 -8 -16 - 24 - 32 - 40 - 48 - 56 - 64 - 72 - 80

Adlm Ad!.m O[ugumu (TOP[.(].I‘I'I.{‘L II.B)

% Haturla!
0 +8=28 i, 40 + 8 = 48 Birler basamagundaki
8 + 8 = 16 E 48 + 8 = 56 rakamlar hep
16 + 8 = 24 : 56 + 8 = 64 8, 6, &, 2, 0 seklinde
24 + 8 = 32 | 64 + 8 = 72 2'ser azalarak
32+ 8=40 | 72+ 8-=80 tekrar eder!

Ornek Sorular ve Alistirmalar

% Soru . 6. adimda soyledigimiz sekizer ritmik sayma sayst kagtir?

Cozim: (D (20 Q) (4) (5) (6)
8 -16-24-32-40-

— e e e e o — — — — i — — i — — — o — — o

W Soru2: 32'den baslayarak ileriye dogru 2 adim sekizer sayarsak kag buluruz?

(ozim: 32 5 40 —
= 40 — (i8]

8'er saymak,

Notlar:
W Sekizer ritmik saymadaki tim saylar cift sayudir
(8, 16, 24, 32, 4O, 48, ..).
W Birler basamagindaki rakamlar hep 8, 6, 4, 2, 0
g P

seklinde 2'ser azalarak tekrar eder!

¢arpma tablosundaki

8'in katlaru bulmanin

en kolay yoludur!

( fitmaz Ofme:

L]
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Nedir?

Ilerige dogru sagarken her adimda

DOKUZAR RITMIK SAYMA (+9)
Ty iy 0

Dokuzar sayarken hep

onceki saywya 9 eklenerek yapilan

ritmik Saﬂmadm i.l.ﬂl"i.HE dogru esit araliklarla

giderlz.

90'a Kadar Dokuzar Ritmik Sayma

+9 +9 +9 +9 +9 +9 +9 +9 +9 +9
TR PN TR ENOFETS MmN N
0 -9 - 18 - 27 - 36 - 45 - 54 - 63 - 72 - 81 - 90

Adim Adim Olusumu (Toplama Ile)

W Hatirla!

0 +9 =29 : 45 + 9 = 54 Dokuzar ritmik saymadaki
9 + 9 = 18 | B & § = &3 sayilarin rakamlart toplami
18 + 9 = 27 II £3 + 9 = 79 her zaman 9'dur!
2+ 9 =3 |- 7249 =8 E"l*ijg
36+9 =45 | 81 +9 =90 NI AR

e

Ornek Sorular ve Alstirmalar

% Soru 1: 45'ten sonra gelen dokuzar ritmik sayma saywst kagtir?

Cozim: 45 + 9 = (54)

W Soru2: 18 - 27 - - 45 - 54 dizisinde
X yerine kag yazdmalidir?

Cozim: 18 - 27 - [36) - 45 - 54

Notlar:
Onlar basumugl

ihirli . ucu: Uokuzar sayarken on asamadL 1 artarken
W Sihirli Ipucu: Dok yark lar basamagt 1 o [ O (I
(1, 2, 3, ...) birler basamagt 1 azalir (8, 7, 6, ...).

Birler basamag
8o71-26->5->..

w Dokuzar ritmik sugmadaki saHLlarm rakamlart toplaml
her zaman 9'dur! (Orn: 27 = 2+7=9, 63 — 6+3=9)

L]
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| TEK VE CIFT DOGAL SAYILAR

(1.) Tek Sayi Nedir?

 kiserli gruplandiginda 1 elemant artan
(tek kalan) saylara tek saye denir.

% Birler basa.ma.gmda. 1, 3, 5, , 9 rakamlart 7. 13 &4,

bulunan sugtlar‘ tek saytdl.r'_ 109, 351,

* Tek Rakamlar: I——1——3——5—§—§—~1 871

L.._________

FE
/ \'- 1 elma
PO PO OO & -
\ 5 artuwor.
“h._‘__'_f

—— —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — o

Cift Sayt Nedir?
(2) y

Tkiserli gruplandiginda hig elemant artmayan

Ornek:
1hk Sﬂydﬂr |

Ornek:
Cift Saylar

4, 18, 62,
200, 546,
988

(tam eslesen) suyl.lo.ra. cift say denir.
% Birler basamagmda. 0, 2, 4, 6, 8 rakamlart

bulunan sagtl.o.r cift SCLHLC[[I'"

,.-.—..-.—...——.—-.-.-.-.—.—.-—.—.—..

\________-..n_.—.

. s Hi¢ artan
kalmadL.

—— ——— — —— — ——————— — ————— ——— — — — ———— ——— — — ———

U¢ Basamaklt Saylarda Tek mi Cift mi?

Sayt ne kadar biyik olursa olsun, tek mi yoksa gift mi oldugunu

anlamak icin SADECE BIRLER BASAMAGINA bakilir!

L]

Sayt Birler Basamag. Sonug

427 = ? var 3 Tek Sayt &,

854 =3 L var =¥ Cift Sayt ()

600 — 0 var - Gift Say. ©_’
e

- A '%f'maz dﬁﬁrfr_ }— -y
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Tek ve Cift Saylarin Toplamt

Tek ve ¢ift saydarin toplaminda sonug nasil olur? Hadi inceleyelim!

r

4
o 1000 + 0000 = 0000000
Tek + Tek = Cift | Orn: 3+5=8 (Cift say) |

|

Orn: 4 +2=6 | SO 108 = RRSEen

Cift + Cift = Cift | (Gift say)

[ |
Tek + Cift = Tek | Orn: 3+ 4 =7 | SR SRR =~ SRNSEES
| (Tek SCI.HI]
i Hizl. Kontrol Tablosu
i ' [ Tk Saylar Gift Saylar
W Her dogal say ya tektir ya da cifttir. (Birler bcr.su.mugl} (Birler basumu.gl)
It'iliq:bim; sutp aynw anda hem tek hem £t 2435 0,2 4 6,8
e citt olamaz.
d J
® Sifir (0) bir ¢ift saydir. Ornekler Ornekler
Ciinkii sonu O ile biter. 7. 13 4§, 4 18, 62,
109, 351, 877 | 200, 546, 988

nak
-

-

| Notlar:

% Yizler veya onlar basamagindaki rakamlar

257 - Sonu 7 - Tek SQHL@
8 94 - Sonu 4 - Cift Say

ne olursa olsun sayuinun tekllgini ya da

giftligini degistirmez.

* 0" (Sfir) bir ¢ift rakamdur.
Bu yiizden sonu O ile biten
tim saydar cift sayudir.

120 - Sonu 0 - Cift SCI.HI
670 — Sonu 0 — Cift Say

Unutma!

Sustla.rm tek mi yoksa ¢ift mi oldujunu anlamarun en huzls yolu,
sondaki (birler bo.sa.mngmdaki) rakama bakmaktir!

® 1 3,5 7 9 ile biten saylar TEK saydir,

@ 0, 2, 4 6, 8 ile biten sagtlu.r CIFT saydur.

L]
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i KESIRLER (BUTUN, YARIM VE CEYREK)

. Kesir Nedir ve Nasl Gésterilir?

db\

Bir bitinin es parcalarin gosteren saytlara kesir denir.

Kesri Hu.zurken 3 temel kisim kullaruriz: ¢

o Pay: Cizginin istine yazil.
(Alinan veya boyanan parga sayst)

ayiran gizgidir.

@ Puydu: Cizg'min altina Hazd.tr.
(Biitiiniin bélindigi toplam

es parga SQHI.SL)

:
I
|
|
e Kesir Cizgisi: Pay ile payday :
|
|
|
:

1

Kesrin Gosterimi

—_—— e o — — —— —

Pay

(Alinan veya
boyanan parca sayist)

2 — Pa.gd.a.
(Bitiiniin bélindagi

Bitin, Yarm ve Ceyrek Kesirleri

I
I
I
|
|
|
|
I
|
— Kasir Cizgisi i
|
|
I
|
i
I
/

topl.am es parga su.Htsq.)

- \
A) Biitiin Kesri ( l) % Parcalara ayrilmamis tam nesnelere veya
1 es parcalariuin tamamina biitin denir.
r__ .
* Gosterimi: | 1 |
1 1.
n * Okunugu: “Birde bir” veya “Bir bolix bir” 3
=
B) Yarim Kesri (1—) * Bir bitinin 2 es parcaya ayrimasyla
2 elde edilen her bir parcaya yarim denir.
et
* Gésterimi: | l {
! ]
b *  Okunugu: |k:|:l; bir” veya “Bir boli iki” )
£ N
C) Cegrek Kesri ( 1— ) * Bir biitinin 4 es parcaya ayrimasyla
4 elde edilen her bir parcaya ceyrek denir.
Ir’_ .y
* Gosterimi: | 11
L _tl-_‘ '
i Okunusu: “Dértte bir” veya “Bir boli dsrt”
~ Notlar:

g .Bir-geklin kesir belirtebilmesi icin pnrgala.n.nm mutlaka birbirine

es (esit biyiklikte) olmast gerekir.

% Payda her zaman biitinin kag parcaya bélindigiing, pay ise
bu pqrqulurdun i:m; tunesml.n uandL§m1 gostenr'

( @f;m Olmez - &
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m Bitin, Yarum ve Cegrek Arasindaki iliski

* 1 Bitin = 2 Yarm ( % 1 Bitin = 4 Cegrek * 1 Yarm = 2 Cegrek

/

<
?
§ _ dh
5

i
L)

m Kesirleri Modellerle Gosterelim

Asagdaki sekilleri inceleyelim. Boyanan kisimlart kesir olarak yazalm ve okuyalim.

Oy — — | ® ;
e Pe°

Okunusu: Dértte ig

1

3
2 k

T o R i

Okunusu: Ikide bir

J_(esir[eri Okug_uhn_l‘

Kesrin Gésterimi Kesrin Okunusu Agiklama.

1 Birde bir

Okunusu: Dértte bir

Parcalara u.Hrlea.rnLﬁ bir biitin
veya bitin parcalarin tamam.

i ' Bir biitin iki es pargaya
Il(lde blr a.yrtldlgmdn bir parcast.

Dértte bir Bir bitin dért es pargaya

il
1
2
i
A

ay rtldlg inda bir pargast.

e

_ Notlar: S

% Bir seklin kesir belirtebilmesi igin parcalarinin mutlaka birbirine es
(esit biyiklikte) olmast gerekir.

* Pagda. her zaman bitinin kag pargaya bﬁ[ﬁndﬁgﬁnﬁ. pay ise bu

Par't;al,ardun kac tanesinin almdlgl.m gosterir.

( Ytz Cme= - &
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2 BIRIM KESIR =
[Bi.rim Kesir Nedir‘?]

Bir bitinin es parcalarindan sadece 1 tanesini

gosteren kesirlere birim kesir denir.

¢ Birim kesirlerin payL ({listteki SCLHL) her zaman “1”dir.
l 1., I [Bir'Lm Kesir érnekleri]

* % —  Ikide bir (1 biitiin 2'ye bblinmis,
1 parcast alinmus)

e -1— —>  Dortte bir (1 bitiin 4'e boliinmis,
; parcast alinmus)

% e —>  Altda bir (1 biitin 6'ya bélinmis,
, parcast alinmus)

* E —>  Onda bir (1 biitin 10’a bélinmis,

parcgast alinmus)

m [Model Uzerinde Birim Kesir Gﬁs’cerimi]

Bir butini kac parcaya bélersek bslelim,

sadece 1 parcastn. bogarsak birim kesri elde ederiz:

005 1 " ]
% — T (Dértte Bir)

{No’clar: } .

% Birim kesrin payt her zaman 1 olmak zorundadir. PU.H{ 1 olmagan

kesirler birim kesir degil.di.r! (fjrn: % birim kesir degildir;

fakat icinde 3 tane % birim kesri vardir.)

* Pa.Hdo. bilHildﬁ.k(;e birim kesrin degeri. kiicilir.
L

e

L]
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N PAY VE PAYDA ARASINDAKI ILISKI
PO.H ve PCLH d.ﬂ. N e A I"LI..O."'I.CL GEl.I:I"' ?

Bir kesirdeki rakamlarin durdugu yer, bize o kesrin ne kadar

biytklikte oldujunu anlatir:

o Pagda. (Alt SG.HI.)! Biitiinin kag esit parcaya bﬁlﬁndﬁgﬁnﬁ gosterir.
(Parcanin boguiu}

* Pay (Ust SCLHL)Z Bu esit parcalardan kag tanesinin alindigint

veya boga.nd.l.gml. gﬁsterir. (Pa.rr;ata.rm sa.yLSL)

Pa.g ile Pagda Arasindaki 622[ Durumlar

A) PaH ve Paﬂda Esitse (Pas = Pagdu):
PaH ile pu.gd.u, birbirine esit old.ugunda kesir 1 tam biitiine esittir.

e Ornek: —iL = 1 Biutin (4 parcaya bolindi, 4 parcast da alindi)
¢ Ornek: —g- = 1 Biitiin

B) PCI.H, P&Hdﬂntﬂ YCU'LSL ise (P&H = PCLHd.ﬂ.nLFI. Yﬂ.fLSl):

Po.H, pa.gdo.mn tam yarist kadar ise kesir 1 yarima esittir.
e Ornek: % = Yarm (4'iin yarist 2'dir)
¢ Ornek: % = Yarm (10'un yarist 5'tir)

C) Pa3 ve Pagda hiskisine Gére Kesir Turi (Basit Kesir):
3. sinifta ﬁgrendigimiz kesirlerde pay her zaman pa.gd.a.dan
kiigiiktiir (Pa.g < Pagda]. Bu kesirlere basit kesir denir.

o Ornek: % (3 kigik 5'ten) — Bir butiinden daha kiiguktir.
Birim Kesir SCI.HI.SL ve PCI.H i[i.skisi.

Bir kesrin payt, o kesrin iginde kag tane birim kesir oldugunu gésterir!

o Ornek: 3 kesrini 'mcelegeli.m:

4

e Birim kesri: il "dir.
. PGI.HL 3 oLdugu icin icinde 3 tane S 5 birim kesri varduir.

4

Notlar:
o Pu,gd.a asla “0” (sifir) olamaz. Bir bitin sfir pargaya bolinemez !

o Pu.Hda. sabit kalip pay biyidikce kesrin be.l.irttf.gi miktar artar
(Pasfad.a.r\ daha cok dilim alms olur‘uz)_

L]
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= ANALOG VE DIJITAL SAATLER =

' .
@ Analog (Akrep ve Yelkovanl) Saat
Uzerinde 1’den 12’513 kadar saylarin ve < Akrep
donen ibrelerin bulundugu saatlerdir. {Wesh k)
e Akrep (Kisa kol): Saati gosterir. : ‘_:Elkw“: )
Yavas hareket eder. .
e Yelkovan (Uzun kol): Dakikay. gésterir.
Akrepten daha hizl. hareket eder.
[ Dakika Okuma Kurali: 1
Yelkovanin gosterdigi sayw 5 ile carparak dakikayt buluruz:
Yelkovan 12'de ise Yelkovan 3'te ise Yelkovan 6'da ise Yelkovan 9'da ise
- 00 (Tnm su.a.t) p B (Cegrek geqiynr) 30 (Bur;uk) 45 (Cegrek vnr)
S =
- N
@ Dijital (SCI.HLSO.U Saat
Zamant dogrudan sayilarla gésteren saatlerdir. D B o 3 U
ki kisimdan olusur: [Saat] : [Dakika]
e Ornek: 08:30 — Saat 8, dakika 30 (Sekiz buguk). Saat Dakika
N e,
(- - " ks X
Ogleden Once ve Ogleden Sonra (24 Saatlik Zaman) - -@-
Bir giln 24 saattir ancak cmu.lag saatlerde sadece 12 sayt vardir. 0.0 0'5
Bu H'Li.zd.en saatler gﬁnd.e 2 tur déner. (01:00-12:00) (13:00-24:00)
L C‘gleden (:jru;e (00) Saatler cldugu. gibi okunur

(01:00, 02:00, ..., 12:00).
& f}gleden Sonra (05) églen. 12:00'den sonraki saatleri

bulmak icin saate 12 eklenir:

Saat 1 | = 1+ 10 = 1340 Ornek:
Saat 4 = 4 +12 = 16:00 Saat 6 aksam — 6 + 12 = 18:00
Saat 8 - 8 +12 = 20:00 | Saat 9 aksam — 9+ 12 = 21:00
. Saat 10— 10+ 12 = 22:00 )
—~ - — - o { fur "
Notlar: " n 12
* Di.jital saatte ﬁgleden sq_n.ro.ki. saati analog saate cevirmek icin =
saydan 12 ckarilr, (Orn: 17:00 = 12 = Saat 5) 1 :ur
% Yelkovarun 12’den bual.ugu.ru.k bir tam tur atmast 60 dakika
60 dakika (1 saat) siirer. (1 saat)

o~

L ]
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ZAMAN OLCO BIRIMLERI ARASINDAKI ILISKI

(1] Temel Zaman Déniisiimleri

Zaman birimlerini birbirine cevirirken su esitlikleri kullaniriz:
* 1 Dakika = 60 So.ni.ye

1 Saat = 60 Dakika

1 Giin = 24 Saat

1 Haftalk Sire = # Giin

1 AH = 30 Gin (Matematik problemlerinde aksini belirtmedikce
1 ay 30 3:'.'1:1 alinur)

* 1Yl = 12 Ay = 52 Hafta = 365 Giin

Zaman Birimlerini Birbirine Cevirme

A) Saati Dakika&u Cevirme:

Saat sayLst 60 ile garptlur- veya 60’ar ritmik saHthr.

o Ornek: 2 saat = 2 x 60 = 120 dakika

o Ornek: 1 saat 15 dakika = 60 + 15 = 75 dakika
B) HO.'F‘{‘.O.HL Giine Cevirme:

Hafta sayise 7 ile carpiler.

o Ornek: 3 hafta = 3 x 7 = 21 giin
C) Yilu Aga Cevirme:

Yl sayLst 12 ile r;.a.rptl.nr.
b érnek: 2 HLL = 2x12 = 24 ay

Mevsimler ve Aylar
Bir Slen 4 mevsim vardir. Her mevsim 3 ay surer (4 k3 =1 ay):

e Sonbahar: EHLL'L[ - Ekim - Kasim
® Kis: Aralik - Ocak - Subat
® iLkbahar: Mart - Nisan - MO.HLs

® Yaz: Haziran - Temmuz - Agustos

* % % »

( Notlar:
w sulmt ayt 28 Sﬁ.n ;:ekar, 4 SL[dﬂ. bir ise 29 sﬁn olur (AI“IZLI( Stl)

% Biyik zaman biriminden kiigiik zaman birimine gegerken ;arpma/’ekleme;

kiicitk birimden bﬁﬂﬂge seq:e.rke.n bﬁlmefgruplama HaPLI'.Lr.

L]
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> OLAYLARIN OLUS SURELERINI TAHMIN ETME 2

Lamant Tahmin Etme Nedir?

Bir ol.agm veya e.tki.n[i.g'i.n Haklastk olarak ne kadar 5ﬁrecegini

(su.m'. e, dakika, saat, gin, au, tl.) mantik yiriterek tahmin etmeye denir.
Y 3 9 3 Y Y

1.| Zaman Birimlerine Gére Etkinlik Ornekleri
Giinlik hagal:taki. islerin gert;ekl.esme stireleri birbirinden farledLr:

A) Sc.rtige e ifo.de. Edilen Kisa Siireli OLu.Hlur:
® Hapsirmak, g6z kuwpmak, parmak siklatmak, kapuy calmak.

(Tahmin: Birkac so.nige)

B) Dakika ile ifade Edilen Orta Sireli Ola‘glar:

e Dis firgalamak (2-3 dk.), ders dinlemek (40 dk.),
| bir elma Hemek (5 dk.), ¢lzgi film. izlemek (15-20 dk.).
! (Tahmin: Dakikalar siirer)

| C) Saat ile ifa.de Edilen Uzun Siireli Olaglar:
' e Okulda bir giin geq‘.irmek (6 saat), gece uguma.k (8 saat),
otobiisle sehir degiatirmek (4-5 saat).

(Tahmin: Saatler siirer)

D) Giin / As / il ile ifa.c[e Edilen Cok Uzun Siireli Olagl.ar:
o Giin: Yaz tatilinde ku.m.p aa.pmal( (5 Hﬁ.n), bir kitabt bitirmek (3 gii.n.).

o AH: Bir mevsimin siirmesi (3 O'H)' bir fida_nm bﬁ.ﬁﬁ.mesi.

e Yl i“cokul.u tamamlamak (4 HLI.), bir insanin bilﬂilmesL.

2. Tahmin Ya.pa.rke.n. Dikkat Edilecekler

Etkinligi.n sliresini dog'ru tahmin etmek icin en uygun zaman birimint se.t;mel'Lle:

X Yanlis: “Yemek Hem.ek 1 saat sirer.’
v Dogru Tahmin: “Yemek Hern.eft gaklastk 20 dakika siirer.”

l X Yanlis: “Sinav qﬁzmalc 45 sn.niye stirer.

aklastk 45 dakika sirer.”
e

| v Dogru Tahmin: “Sinav ¢dzmek
9
(_ Yfitmaz Olme=
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= UZUNLUK OLCME =

Standart Uzunluk Olcme Birimleri

Herkes igin aynt ve degismeyen olgiim sonuglart veren birimlere

standart uzunluk 6lgme birimleri denir.
® Metre (m): Temel uzunluk olgme birimidir.

Smtfm bugu, kapmm Hﬁksekli.gi. gi.bi

uzunluklare 6lcmek icin kullantir.

® Santi.metre (cm): Metreden daha kigik uzunluklar.

L L A A A W L A
012345678910M12131415
em

dlemek icin kullanilir. Kalem, si.l.si., d.efter gibi

nesneleri olcerken kullaniriz.

® Milimetre (mrn.): Santimetreden daha kiiiik ve ¢ok
ince uzunluklare olemek igin kullandir. Silsi.nin

=

kalinlgi, hamsinin boyu veya givinin genisligi gibi 5 mm 2
nesneler icin idealdir.
450 km
e Kilometre (km): Cok uzak mesafeleri slemek igin SR -

kullandir. Sehirler arast Hol.l.a.r veya iki il
arasindaki uzaklk kilometre ile ifade edilir.

k’ -
ISTANBUL

Uzunluk Birimleri Arasindaki i|.'L§|<i.

Uzunluk birimlerini birbirine gevirirken su temel kurallart kullaniriz:

L ]

r ™
x 1000 x 100 x 10
km ~ m T T em T T mm
el Bt e o e
+ 1000 + 100 +10
9 S

* Biyik birimden kigik birime gegerken r;n.rpunz.J

* Kigik birimden biyik birime gegerken béleriz. ]

{ ’f’ifﬁuﬂz Ohmez |- W




Birimleri Birbirine Cevirme Ornekleri

A) Metregi Sa.ntimetrege Cevirme (100 ile garpthr):

&0 ime 3w 900 = 900 e &
e 5m35cm = (5x100) + 35
= B0+ 35 = Bk e

B) Sa.ntlmetregi. M'Lli.metrege Cevirme (10 ile g‘.arpLLLr):

e 7 ecm = # x 10 = 70 mm
'32cm6mm=(32x10)+6
= 320 + 6 = 326 mm

C) Kilometreyi Metreye Cevirme (1000 ile ga.rleLr):
e 3 km = 3 x 1000 = 3000 m
e 2 km 750 m = (2 x 1000) + 750
= 2000 + 750 = 2750 m

Notlar: | )

W Cetvel iizerindeki her iki sayL arast 1 santimetredir

ve bu aralik 10 esit milimetre gizgisine bélinmistiir.

1 santimetre § el

—

H 2 3 % 1

cm

W Cetvelle slciim yapmaya her zaman

L1 » I | | | | I ] | | [ |
0 (St‘l:u') noktasindan baslanmalidir. Eo 1 2 34561789480

/1[ cm

Baslangis noktast

( Ytz Cme= - &,
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= KUTLE OLCME =
(KILOGRAM VE GRAM)
Kiitle Oleme Birimleri Nedir?

Nesnelerin ugtrl.tgl.m (madde mi.ld:o.rtm) Bll;mege kitle olcme denir.

Kitle olcerken terazi, tartt veya baskil kullanlir.

® Kilogram (kg):
Agur nesneleri dlgmek icin kullandur.

(Orn: Karpuz, bir guval un, kendi
kiitlemiz)

® Gram (9):
Kilogra.mdan daha hafif ve

kiigiik nesneleri olgmek icin kullander.

(Orn: Bir si[gi, altin Hl'izilk,
Pake’c kabartma tozu)

Kllogro.m ve Gram Arasindaki illski

Kilogram ve gram arasindaki temel esitlik sudur:

% [1kg = 1000 g 3¢¥

Yarim ve Ceyrek Kiitle Iliskisi:
®» Yarim kg = 500 g (1000'in HCI.I"LSL)

a2 Cegrek kg = 290 g (1000'in cegregi)

( fitmaz Otme:

L ]

L]



@ Birimleri Birbirine Cevirme Ornekleri
A) Kilogrami Grama Cevirme (1000 ile garpilr:

ks Kilogram: grama gevirmek igin
{ kg = 1000 9? & 000 s carpanc

® 2kg = 2 x 1000 = 2000 g § e

e 3 kg 250 g = (3 x 1000) + 250 i :g:t ?;:;u I:evirtrken.
| gt ile garpariz,
= 3000 * 250 = 3250 9 i g olan kismu al.du.gu 3i.|:|i.
! yazariz ve toplariz.
e 7 kg 500 g = (7 x 1000) + 500 T P
| = 7000 + 500 = 7500 g

B) Gramu Ki.logram.a Cevirme
(1000’e bolinir / binlik grupthru G.Hl'll.Lr'):

Gramu I:.i.h:\sru.ma. cevirmek igin

[1000 g = 1 kg } ¢~ 1000’e béleriz veya gramlart

binlik srupluru. ayuririz.,

o o s,

: 1000'den kiigitk uldugun.dun
| 0 kg 750 g olur,

ot e |
* 1 kl’.!.ugru.ml.tlr. kitlenin iginde 2 tane yarum ki[ugrum i = + )
i

(500 g + 500 g) vardur

e 750 g = 750 + 1000 = O kg 750 g

* 1 ki.l.ugruml.l.k kiitlenin iginde 4 tane geyrek kilogram

(250 g x 4) vardu. ‘ £

B

W Pazardan veya marketten aldijimiz sebze ve meyvelerin Em
kiitlest gensu.i.kle ki.lngru.m ile ifm:le edilir.

(2500 gt binlik gruplora agwralim. |
| e 2500 g = 2500 + 1000 = 2 kg 500 g i = o
| | ouo, - ;
! L - - L = ) 5
L 2 5009 |
4300 4300 1000 4 ka 300 |."' 4300 g'v binlik gruplara u.Hl.I'l'.I.I.LFI'L ‘|
" g = * shdh. Lok BYF = |
(o) (om) ‘ fom) o, @ |
30‘03‘)

L ]

L]

:: éd’mﬂz dfsﬁgﬂ'f’?— }_ 5



PARALARIMIZ

(MADENI VE KAGIT PARALAR)
Para Birimimiz

Ulkemizin resmi para birimi Tark Lirasidir.

e Kisaca TL seklinde gosterilir.

Sembolii: @

e Tirk Lirasi'ndan daha kigik degerdeki

para birimimize Kurus denir.

Kisaca kr. seklinde gosterilir.

Paralarimiz

% A) Madeni Paralarimiz (6 Tane):

e e e B il i it

Kiiciik alisverislerde ve para st verirken kullo.ndtg'tml.z metal paralarimizdir:

)
1
|
i
i
i
I
i
|
i
I
i
I
i
L

1 kr. 5 kr. 10 kr. 25 kr. 50 kr.
(En. kl'.i{;.ii.lt)

et — R LR . L L A e e e e T —— e L e AR

* B Kﬂslt Pﬂ.rﬂl.a.rl.ml.z (6 Tﬂ.nﬂ-)
Uzerinde Tark biyiklerinin resimleri bulunan kagl.t (banknot) paralarimizdir:

1200 TL (6 bigik) |

| SRR B e T

( Ytz Cme= - &,
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Lira ile Kurus Arasindaki Iliski

Lira ve kurus arasindaki temel esitlik sudur:
1TL = 100 k. |
b0 1 TL = Pions B0t -t

|
|
|

r)r"_" Tupi.am g
Ny 100 ke =1 TL
\W—

—

S Toplam. ™

. o 1 TL = 4 tane 25 kr. M
| 0 1 TL =10 tane 10 ke (mz
'- ) AR
| . Parala.rt Birbirine Cevirme Ornekleri

~ap A) Liray Kurusa Cevirme (100 ile garpilir): e R
| e 3TL = 3x100 = 300 kr. b Vo elibbn %, | |

¢ 12TL =12 x100 = 1200 ke 100 e garparz. |

| e 45 TL 50 kr. = (45 x 100) + 50 = 4550 kr. !

A B - 0 it 5 - e P

| | e 300 kr = 300 + 100 = 3 TL Koron, A coviidio
| e 1250 kr = 1250 + 100 = 12 TL 50 k. 100°e baliriz veya |
L e 4675 ke = 4675 + 100 = 46 TL 75 ke, YK gupla gz S|

* Aligveris yaparken dedigimiz para ile aldigimiz
iirtiniin fiHat'. arasindaki farlm para Ustd denir,

( ?rﬁnaz ez} t



L ]

TOPLAMA [SLEMI

@ Eldesiz Toplama Islemi

Toplama islemine her zaman birler basamagindan baslanr.

SlrcLSLyl.a onlar ve giizler basamagt toplumr.

P A
Ue basamakle 2 3 4 ‘_) 1. Topla.nan
eldesiz topla.mu. + 1 5 3 9 Toplanan
ornegi: ‘
3 8 f 7—> Toplam

* Birler basamagt: b+ 3 =1
* Onlar busumugtz 3+5=28
* Yiizler basuma.g'u 2% 23

— e S S e e S S e e e e S e e S T e s T S ST T e e e e e e e e e e e

@ Eldeli Toplama Islemi

Bir basamaktaki toplum 9'dan bﬁgiikse (10 veya daha fuzlu.),

elde edilen 1 onluk veya yiizler basamag. bir sonraki

basamaga devredilir.

(o) —

I T -

i

~w o
w| ol o

4
+ 2
';

., J

Elde edilen 1,

bir sonraki

basamaga

verilir.

* Birler busa.mo.gt: 8+5=13-3 anrJ.Lr, 1 elde onlar basumu'g'mu verilir,

% Onlar basamuglz b+ F=13+"Telde =14 = 4 yazilr,

1 elde yﬁzler basnmuﬁmu verilir.

® Yizler basu.mo.gr.: b+ 2 =6+1e¢clde =7

Unutma: Toplumo. isleminde basamaklar alt alta HO.ZLI.LF.

A Y [

b, 1

|

P -
j Birler = Onlar = Yiizler basamugl sirast ile toplumr.

L]

( Ytz Cme= - &
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(3] Verilmeyen Toplanant Bulma

Toplama isleminde verilmeyen toplanant bulmak icin

CIKARMA ISLEMI yapilir!

Toplum - Bilinen toplarmn

|
isleminde A kactir? !
i = Ve.rilmegen topluna.n

Cozim: 340 - 125 = 215

Top[amL Tahmin Etme

Toplum.a isleminin sonucunu tahmin ederken sang.o.r

en 3akm onluga. veya Hﬁzlﬁge 3uvar|.o.mr.

¢ Onl.u.ga. Yuva.rlu.garuk Tahmin:

Fet=cn [ Laeg 4 g v
;23%157;-»?2? -» P

A

SRR e

= NOTLAR: =
* Toplu.mu. isleminde toplanan saglla.rm yeri dzﬁi;se bile

% Bir sayyt 0" (SI.fLr) ile topl.o.rsa.k sayinin dederi dedismez.
SLfLr toplamada etkisizdir.
' On: 22+ 0=27 0+85=85|

___________________________________________________ amasly

e

(_ Yfitmaz Olme=

% Ornek: [A + 125 = 340] i ey i e i N :

Sonuq:: A =215 e e s /

L ]

L]
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TOPLAMI TAHMIN ETME

Topla.mu isleminin sonucunu islem Hapmado.n zihinden hizlica
bulmaga tahmin etme denir. Tahmin Saparken sa.HLlar en Hakm

onlug a veya y ﬁz[ﬁg e y uvarlanur.

A) En Yakin Onl.u.éa Yuvarlaﬂuru.k Tahmin Etme

SO.HI.lﬂ.r‘LrL birler ba.sa.ma:g'mo. bakilir: Birler basama.gl. 1, 2, 3, 4 ise

kendi on.l.uguna; 5 6, 7, 8, 9 ise bir ust onl.uﬁo. Su.varl.amr.

o (Birler basamaginda 3 var,
iglem: ¥ £40 kendi onlugunda kaldt)

243 + 158 e 158 — 160 (Birler basamaginda 8 var,

ust onl.u.gu. 3uvarlu.n.dt)

e Tahmini Sonuc : 240 + 160 = 400
o Gar;ek Sonut; : 243 + 158 = 401
o Fark (Karsilasterma): 401 - 400 = 1

(Tahminimiz gercek sonuca ¢ok HCI.I{Lr'Ld.LI")

o — i — — — _— _—_— — — e .

B) En Yakin Yilzlilge, Yuvurlagarq.k Tahmin Etme

So.sl.larm onlar basamagina bakilir: Onlar basumaﬁt 50'den kiigiikse

kendi H&zlﬁgﬁne; 50 ve iizerinde ise bir st gﬁzlﬁge Huvo.rlo.mr.

: e 312 — 300 (Onlar basamagnda 1 var,
312 + 285 e 285 — 300 (Onlu.r busamuémdu 8 var,

ist Hﬂzlﬁge Huvarlondt)
e Tahmini Sonu¢ : 300 + 300 = 600

L] Gerl;eft. Sonu-:;. ¢ 312 + 285 = §97
e Fark (KarsLLaqtter): 600 - 59¢ = 3

> [ TOPLAMA ISLEMi ONEMLI NOTLAR ) = g
* Eggi.sme Ozelll.il__ Topl.a.mu. isleminde topl.n.na.n sa.Hl.la.an yeri d.eéi.sse. bile

tupla.m. asla |:|.e.§i.§rn.e.z.

(Orn: 15 + 20 = 35 ile 20 + 15 = 35 aynudur)

* Etkisiz Eleman: Bir sayuyt g i i (SL‘FLF) ile toplursak sayunn clegeri. deﬁi.smez.
S'.fi.r toplamada etkisiz elemandur. (Orn: 450 + 0 = 450)

e e e e e e e B e e e e o e

* Birlesme Gze].i.i.gi.: Ut;. sayuyt ’c.opl.u.rke.n islemin sirasinu d.egi.sti.rmek sonucu

=1 etﬂki.lamez.
(Orn: (10 + 20) + 30 = 10 + (20 + 30) = 60)
* Elde Kontroli: Eldeli toplama yaparken elde edilen onluk veya yuzlik '

mutlaka bir sonraki ba.so.mu.ga. eklenmelidir, unutulmamalider! L

L ]

( Ytz Cme= - &,
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CIKARMA [SLEMI

Cikarma islemi;

Cikarma islemlnin Elemanlart

bir miktarin azalmast, eksilmesi veya

iki miktarin furkmm bulunmastidr.

=

~ 4 3 1

5 8 4

-

——> Eksilen (Azulan toplo.m mi.ld:o.r)

——> (ikan (Eksiltilen miktar)

\

“iEIR

)—) Fark (Kalan miktar)

Bir basamakta @

Onluk Bozarak Cikarma Islemi

stteki say. alttaki sayidan kigikse,

solunduk[ basamak’can 1 on[uk (VGHQ ‘LJU.ZI.U.I() CI.I.LnI.I".

( (13)"""'“)—_" KDI’T\.$U.dOJ‘I. 1 Dﬁl&k Cl.ldl.k

* Birler basamuélz
* Onlar bo.so.ma.gl.:

* Yiizler busuma@ju

J'ten 7 ¢kmaz. Yizler bo.su.mugmdan 1 gilzliik aldik.

Burast 13 oldu (Hﬁzler basamuﬁmda b kaldy).
18 = F =8

=221

( fitmaz Ofme:

L ]

L]
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Verilmeyeni Bulma ve Cikarma Isleminin Kontrolii

Cikarma isleminde verilmeyen elemanlart bulmak icin

su formiiller kullandlir:

#* Eksileni Bulma (TOPLAMA HCI.PI.'.E.I‘)Z

{ Eksilen = Cikan + Fark ] [CLku.n = Eksilen - Fark ]

Ornek: | 500 - G = 180 |
C =500 - 180 = 320

Ornek: | E - 150 = 230 |
E = 230 + 150 = 380

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
1
1
|
|

Kontrol: Ya.pti.ngLz ctkarma isleminin dogrulugunu a.nla.mu.k lein

¢tkan ile farke toplariz. Sonug¢ eksilen sayya esit olmalidir

g 4 8 2 -p Kontrol: 193 + 289 = 482

| 4973 f
5 2789 EksL|:e.n sagLHEa aynt oldu. ~
i Islem dogruclu.r.

L

% Cikant Bulma (CIKARMA yapilir):

Zihinden Cikarma ve Sonucu Tahmin Etme

| w On.l.us"a Yuvurluﬂurak Tahmin:
482 - 193 — 480 - 190 = @

W Zihinden Cikarma (Onluk ve Birlere Agtrmo.):
65 - 23 'tsle.mi Lcln; once 65 - 20 45 sonra 45 3 =42 bulunur.

~ -

- Notlar s

; * Cikarma isleminde elemanlarin yeri degt.sttrl.le.me.z (Eksll.zn her zaman en lstte durur). i

| * Bir sayidan g (51f1r) gtkartlrsa sayiuin degeri degismez (85 - 0 = 85).
* Bir sayidan kendisi gikarlirsa sonug her zaman “0” olur (142 - 142 = 0).

L ]

( Ytz Cme= - &
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CARPMA [SLEMI

[Carpma i;lemi. Nedir?]

Ca.rpm.a. islemi, tekrarlayan toplama isleminin

kisa Hol.do.n HQPLLmuStdLI‘.
Semboli. X veya e (noktu.) isaretidir.

Cu.rpmu isle.min.in Elemanlart

.

1 4 1—) CO.FP'E].H. (GT‘LLP VGHCL nesne SO.HI.Sl)

X 3 — Carpan (Her gruptaki eleman sayust)

T J-_) Carpim (Toplam eleman SU.HLSh)

B

Eldeli Garpma i%lemi Nasll Yaplir?

tki veya Ug basamakl. sa.‘ujl.la.r tek basamaklt bir sa.stgla. c;a.rptl.trken

énce birler, sonra onlar ve yizler basamag carpilir.

% Ornek: (24 X 3] islemini yapalim:

i 1241—)1.Ad1.m:3><4=12
— 2 birler Basa.magma BCLZLLU‘,
X 3 1 elde tutulur.
1 8 |—3 2 %bm: 35Z=5
+ 6 0 —> Eldeki 1 eklenir: 6 + 1= 7.
7 2

( fitmaz Otme:

L ]

L]
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Iki Basamaklt Sagyla Iki Basamakli SaHLSL Carm

Ikinci garpanin énce birler, sonra onlar basamugt ile garpim HCI.PLI.LF.

L ]

Onlur bCI.SCI.mG.gL i.le QU.FPCI.F'(GH bu[urmn sonug 1 bo.so.malt SOI.CI. kd.Hd.Ll‘“l.l.O.rﬂ.k HCI.ZLI.LI‘.

4 Ornek: [23 X 12: islemini yapalim:

( ) * 1. Adm (2 ile q.a.rp):
Zx 23 = 46

——— . . o

zZ 3

12 * 2. Adm (1 ile c.arp):
b 6 —>| (1 adim) 1 x 23 = 23

3 0 P— (2 o.dun) (Solu kagdtraro.lc Haz)

(3wl % 3. Adm (Topla.):
276 ) 46 + 230 = 276

10 ve 100 ile Kisa Yoldan Carpma

%* 10 ile Carpma: Orn:
Sagmm sagina bir tane sifir (0) eklenir. 15 x 10 = 150
% 100 ile Carpmu: Ovn
Sastn.m sajina ki tane sifir (00) eklenir. 7 x 100 = 700
@ - S Carpma Isleminin Altin Kurallarc: < %’;@
s N\
% Yutan Eleman (0): Orns

Hangi saywy sifir —'le sarparsak carpalm sonug 0 olur. 8§x0=0

% Etkisiz Eleman (1):

—

Bir sayinin 1 ile carpumi sayiun kendisine esittir.

e e e s

* De.s“isme sze[iia"i:
Carpanlarin yeri dedisse de sonug dejismez.

( Ytmaz Cme= - &

L]
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BOLME [SLEMI

[ Bolme islemi Nedir? ]

Bélme islemi, bir gokl.ugu esit grupl.a.ru. Bsliinen

ayrma veya ardisk gkarma isleminin

kisa Holdo.n Haptlmamdm

Sembolii E] veya E] isaretidir.
Bélme islem’min Terimleri

% Bolinen: Esit parcalara ayrilacak olan toplam miktar.

% Bolen: Toplam miktarin kag esit parcaya bﬁlﬁnecegini gosteren say..
% Bolim: islamin sonucu (Her gruptaki eleman Sﬂl:ILSL).
% Kalan: Bolme islemi bittikten sonra artan miktar.

f\_dtm Adim Bélme Islemi Nasil Ya.PLlLr?

Toplama, gtkarma ve garpmamin aksine bélme islemine en biyik basamaktan

( en SO[CI.O.I'!.) bugl.o.rur!

* Ornek: | 15 + 3| islemini Hapahm:

j BAE 1 @ Adim: Onlar basamagindaki #'nin iginde
— 3 aranwr. (2 kere var: 2 x 3 = 6).
b l 25 F'den 6 cikariir, 1 kalir

> @ Adim: Birler bo.sumo.ﬁmdu.ki 5 asagt indirilir.
Yeni sayL 15 olur.

1.9 "

__1_§_ Ep— @ Adim: 15'in icinde 3 aramur. (5 kere var:

0 5 x 3 =15). 15%en 15 ¢karilr,
\ J 0 kaler.
’
Sonug (Bslim): &\}j}:

e

(_ Yfitmaz Olme=

L]
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Kalansiz ve Kalanl Bélme Islemi

* Kalansiz Bolme: Kalann 0 (Stfl.r)
oldugu bolme islemidir

* Kalanl Bélme: Kalanin 0’dan
bﬁgﬁk oldugu bolme islemidir.

| Kalansiz Bélme | | Kalonl Bélme |

-

W

48
20
0

b

(Kalan = 0)

\

P

50
4
1

}i ,
f

\ (Kalcm = 1)

&

. Altin Kural: Bir bélme isleminde kalan sayl,
™ bélen saydan her zaman kiigik olmak zorundadir!

v v/
7

¥

Ornek: llﬁﬂ + 10 = 40 "
! (Her iki ’curuf’can :
do 1 sf idd) )

-

J_Q__'Lle Kisa Yoldan Bolme islem.l*

Sonu SLfLr ile biten S{].HLI.CIJ‘I. 10’a bolerken hem bslinenden

hem de bélenden birer tane sifir (0) silinir

C)rnek: Bﬂ - ;}/0 =8 i
(Her iki turu.fl‘.un E
da 1 sfer sildik) |

W Bélme isleminin kontrolinii yapmak icin:
yop
[ Bélinen = (Bolen x Bolim) + Kalan | formili kulland:

* Bir sayun 1’e bolimi sayuun kendisine esittir. (18 + 1= 18)

* Bir sayuy b i (SLfLr) sayisina b&leme.glz (tununs:.zd:r); (5 +(0= {a.mmsm)
(0+5=0)

ancak 0w bir sayuya bolimi 0’dir

( fitmaz Otme:

L ]
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10 Ve 100 iLe
= KISA YOLDAN CARPMA ISLEMI =

&

Sonunda sifir (0) bulunan 10 ve 100 saylaryla carpma yaparken
uzun uzun carpma islemi yapmamiza gerek yoktur. Sifir Ekleme ﬁ

Kuralt ile zihinden cok huwzli islem yapabiliriz.

Bir SQSLHL 10 ile Kisa Yoldan Co.rprna.
Bir dogal saywy 10 ile garparken, sayiun sagina 1 tane Squ‘ (0) eklenir,

Kural: \E [SCLHL x 10 = SCI.HLO]

|
|
I
b ) e - S J

Ornekler:
(7 x10-70) | (25 x 10 = 250] | (314 = 10 = 3140) | (9 x 10 = 90

Bir SCLH!.HL 100 ile Kiwsa Yoldan Carpma

Bir dogal saywt 100 ile garparken, sayiun sagina 2 tane sifir (00) eklenir.

i b

3 | Kural: | [SCLHL x 100 = SﬂyLOOJ
Omeklers

10 ve 100’in Katlar. Olan Sagl.l.a.rl.u. Carpma.

Sa‘gmm sonundaki sifirlar yokmus gibi bastaki rakamlar carpilir,
ardindan sifirlar sonucun sagina eklenir.

T R T LT T ——

-

! . : % Ornek (4 x 200):
E Gnce 3 X 2 = 6 bulunur. : il On;g 4 * 2 = 8 bulunur.
E i~ ngmn 2 s:.fu" eklenir — 800 . )

* 10 ile gu.rpmqk, sayinin d.zgari.ni 10 katina gikarmaktur.
* 100 ile garpmak, saywun degerini 100 katina gikarmaktur. )

it Ekledigimiz sifirlar 10 ve 100 saydarun igindeki
SI.'I:I.F SCI;HI.SI. kﬂdﬂrdu" (101'&0. 1 5|.f|.r, 100’dﬁ 2 SI.'l:I.r Vu.l'd.l.r).

L ]

( Ytmaz Cme= - &
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CARPMA |SLEMINDE
> YER DEGISTIRME OZELLIGI 2

&

| Degisme (jzelligl Nedir? J ‘.
Carpma isleminde t;arpanlu.rm (sthlarm) yeri C'-zé'q,se bile * -

garptm (sonu.t;) asla deﬁismez. Buna ¢arpma 'L;lem'min

dejisme ozelligi denir.

Iki Sayt Arasinda Yer Degistirme

SaHtlardan ho.nsisini.n once veya sonra HuzLLdLgl
sonucun dederini etkilemez.

f* Ornek 1: b ; ’* Ornek 2: ]
L x5 =20 i =
sl 11 FP Y Laarem
o ¥ & =20 | 3x7=21
{Carpunlunn yeri dedisti ama :
iki iglemde de sonu¢ 20 ckt!) @ % )

@ Noktal. Yerleri / Verlhne_gf.ni Bulma

Arasinda esittir (=) isareti bulunan garpma islemlerinde, her iki ta.ru.fta.ki.
SG.HLl.ﬂ.I'Lﬁ aynt olmast gareki.r. E§it{i.§i.n sagtnduki ve solundaki SG.HI.I.CI.I*I.

eslestirerek veri.lmegen sayuyt Lcolu.gcu bulabiliriz.

% Ornek 1: 8 x 6 = A x 8 E*Grnek2:15xB=4X15
Egitli.gi.n. her iki tarafinda 8 saytst var. ’ E;itli.fji.n her iki tarafinda 15 sayst var.
O halde verilmeyen A sayust 6 olmalidir. | |

O halde verilmeyen B sayust & olmaludur.

@ Uc SCLHL ile Carpma Yo.po.rken Gruplamﬂ (Birlesme C"zelllgl) 3

U saywyt carparken, isleme hangi iki sayidan baslarsak baslayalim
sonu¢ aynt gikar.

& Islem: [2*3*4]

~

i 2. Yol (Once son iki sayuyt q.a.rpu.hm.):
(2% 3) % h=6%x4 =74 23 x4) =212 =24
Rs?

i o
1. Yol (Once ilk iki sayut garpalim):

L - LS -~
7 < @ <
e A,
D A ———
: Unutma! Cu.rpm.o. islemlerinde sayilart yer degistirsen de, E
i islemleri grupla.sttrarak yapsan da sonug de.gismez! |
LY !

L ]

( Ytmaz Cme= - &
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GCARPMANIN KAT ANLAMI

} “Kat” Ne Demektir?
|
|

Matematikte “kat” kelimesi, bir sayuun garpimast demektir.
“Bir sayiun 3 kat.” dendiginde o sayin 3 defa kendisiyle

’coplunmasu. veya kisaca 3 ile go.rpl.lm.aSL anlagtlir.

Kural:  “.. kat” — CARPMA ISLEMI yapmamuz gerektifini séyler.

1‘1. Kat Anlamun Kavrayalim

Bir sayinin katin bulurken verilen saywu istenen kat miktart ile garpariz:
® 4'in 2 katis 2 x4 =8 (2 tane 4'un toplamudir: 4 + 4 = 8)
® 5% '3 kat: 3 x5 =15 (3 tane 5'in toplamudir: 5+ 5 + 5 = 15)
® 6'run & kat: 4 x 6 = 24 (4 tane 6'mun toplamudir: 6 + 6 + 6 + 6 = 24)

' 2. Problem Cimlelerinde Kat Anlamu

Problemlerde karsimuza ¢ikan kelimeleri matematiksel islemlere séyle dénistiririz:

| A) “Kat” Dendiginde:
® Problem: “Ali’nin 8 bilgesi. vardir. Ahmet'in bilHe.lari. Cﬁzilm.:
Ali’nin bilyelerinin 3 kat. kadardir. Ahmet’in kag I x 8 =2 bi'.lde.

biLﬂesi vardur?”

'rB) “Katinin ... Fazlast” Den&i'g'inde. (Once Carp, Sonra Toplo.):
® Problem: “5 saytstnun 4 katinin | 1. Adim (Katww Bul): 4 x 5 = 20

~

| 3 fazlast kagtir?” | 2. Adm (Fazlasin Ekle): 20 + 3 = 23

I 3
i(C) “Katiun ... Eksigt” Dendigir\de (Once Carp, Sonra Cikar): i
‘ ® Problem: “7 saytsinin 3 katiun | 1. Adim (Katiw Bul): 3 x 7 = 21

| | i it 2. Adum (Eksigini Gkar): 21 - 5 = 16

. "y

' 3. Kat Anlamula Il.qi.li. Diger Ornekler

| ® 9un 2 kat = 2 x 9 = 18

| ® 12'nin 5 kate = 5 x 12 = 60

. ® 20’nin 3 katiun 4 fazlast = (3 x 20) + 4 = 60 + 4 = 64
. ® 15'in 2 katiun 7 e.ksi.gi. =(2x15)-7=30-7 = 23

( Ytmaz Cme= - &
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CARPIM TABLOSU VE RITMIK SAYMA

{Carplm Tablosu Nedir ?J

Carptm tablosu, SG.HL'.G.I"I.I‘I birbirigle c;a.rpl.m[a.rtm topl.u.ca
gﬁs’ceren bir qize[gedi.r. CU.FPI.IT'L tablosunu ezberlemek ve
huzle garpma. 3apabilme|< icin ritmik sayma Hetenegi_mizi.

I(U.I.l.ﬂ.n.l.l"l.z.

1.

Temel Ritmik Sagma[ar ve Katlart

1"er Ritmik Sagm.a. ('ﬂar): SQHLTLLn. kendisidir.
1: 2; 3: 4,} 5: 6: ?1 81- 9: 10 (orn: 1 X ? = ?)

2'ser Ritmik SaHma (2 ler): Cift saylardur
(SaHLmn 2 katt / t;i.fti.).

2, 4, 6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20  (Orn: 2 x 6 = 12)

3'er Ritmik Sagmo. (3'ler):
3,69 12,15 18, 21, 24, 27,30  (Orn: 3 x 8 = 24)

L'er Ritmik Sagma. (4'ler): 2’ser saymanin 2 katudur.
4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40  (Orn: &4 x 7 = 28)

5'er Ritmik SaHma (S’ler): Sonu her zaman
0 veya 5 ile biter.

5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50 (Orn: 5 x § = 45)
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| 2. TIleri Seviye Carpmalar (6, 7, 8, 9 ve 10’lar)

e 6'lar: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60
o Fler: 7, 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70
o 8ler: 8, 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72, 80
o 9lar: 9, 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72, 81, 90

| @ 10’lar: SaHLnLn so.gma bir SLfLr (0) eklenir.
10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100

5 3 CG,FPLITI. Tﬂ.bI.OSLLI'll.L KO'.O.H Ezberleme j.PLLQl.O.T‘l

* Degi.sme ozel.[i.ginl Kullan: 6 x Tgi. ho.tLrlo.Hamo.dLgsa.n
7 x 6’31. d&;i‘m. ikisln'm de sonucu a.HmclLr (42).

* Kare So.gth.r (Kendi.si.g[e Carpl.[o.n[ar):
12%=1 2xl ok 3x3=9 b x4 =16 5x5=25
bxb=36 Fx7=49 8x8=64 9x9=81 10x10=100

% 9'lar Kurali: 9 ile qarpmalarda sonucun rakamlart toplamL

her zaman 9 eder‘!

(Orn: 9 x4 =36 >3+6=29)

® Ca.rpl.m tablosunda i:a.kl.lcll.gm bir yeri bulmak igin bi.l.di.gi.n
en HCLI(LH. sa.HLd.an. itibaren ritmik sayma. aapabllirsln.
(Orn: 6 x 8'i unuttuysan;
6 x 5 = 30'dan baslayp lzerine 3 defa 6 ekleyebilirsin:
30 + 6 +6+ 6 =48).

Ritmik sayma o.ll.g,kanltgm ne kadar lyiyse, carpum tablosunu

ezberlemen o I(a.d.ar kOLﬂH ve hLZI.L OI.U.I‘!

L]
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! CARPMA iSLEMINDE

~

= SAGLAMA (KONTROL ETME)

Sa.§ lama Nedir?

Yapttgl.m.l.z bir ¢arpma isleminin sonucunun dogru mu

Hoksa Ha.n.LLs i o[dugunu kontrol etme Hantem.ldir.

[Carpma tsleminin sa.gl.amasml. yapmanin iki temel Holu vardir: ]

@ Yontem: Boélme I§|.e.mL Ile Sag[ama. (En Giivenilir Yol)

: Carpma isleminin tersi bolme islemidir. Carpma islemini kontrol
|
: etmek icin Carptm (Son.u.g), garpanlardan birine béliniir.

e — —

| Bulunan sonug d.i.ger* garpant veriyorsa islem clogr'u.d.u.r‘!

—— e m— o o e e e e e e e e e e e e Ee S e S e e S e e e e

l Formiil: Carme + 1. Ccu-pa.n = 2. Ca.rpanj

Yapd.an. iglem: 1% ». 3 = 42

® Saglo.ma. Ya.pa.l.tm:

42 + 3 =14 (Il carpane bulduk!
i NP [slemimiz DOGRU.)

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — m— s s s

ﬁ Not: [stersin diger carpan ile de bélebilirsin!
42 + 14 = 3 (iklnci. garpan bulduk! i§lem.i.miz DDGRU)

Onemli Hatirlatma:

* Eéer bul.d.uéun sonug cli.ge.r garpant vermiyorsa islem YANLIS demektir.

* Dogru. sonuca ula;’cl.ﬂsu.n islem DOGRUDUR

( fitmaz Ofme:

L ]
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> BOLME ISLEMINDE SAGLAMA (KONTROL ETME)<

Sa.g lama Nedir?

YCI.P'tLgLH\.LZ bir bélme isleminin sonucunun doéru mu
3o|<sa. ga,nh; mu ol.d.u.gun.u. kontrol etme Hﬁntemi.d.i.r.
Bélme isleminin saﬁ[ama.suu Haparken garpma ve topl.uma

islemlerinden ga.m.rLa.mrLz.

| 1. Bélme 1§Lemlnln Sa.gla.ma. Formiili

Bir bslme isleminin dogrulugunu kontrol etmek icin Bélen ile Balim ga.rpu.ll.r,
varsa lzerine Kalan eklenir. Bulunan sonu¢ Bélinen saywya esitse

islemimiz dogru.dur!

Formil: Bolen x Boslim + Kalan = Bél.l'.i.nenJ

2. Kalansiz Bélme Isleminde Saglama
% Kalarun 0 (SLfLr) uldugu. bolme i;l.emlerind.e sadece Bilen ile Bélim garle.Lr'.
i§|.e.mi.m'tz: L8 + 4 = 12

(Béliinen: 48, Baslen: 4, Bslim: 12, Kalan: 0)

® Saﬁla.mu. Yapaltm:
Bslen x Bslim = 4 x 12 = 48

3 Ka[ﬂ.nl.l. BOLme I&Lemtndﬁ Sﬂ.gl.ﬂ.ma.
| #* Kalann 0'dan buHuk ol.ciugu bslme islemlerinde, Bélen ile Bslim garptlir

ve cikan sonuca Kalan eklenir.

i;lemi.mi.z: 37 + 5 ilemi 5apd.c|4§mda - Bélim: 7, Kalan: 2 bulunur.
(Béli.i.n.en: 37, Bélen: 5, Bslim: 7, Kalan: 2)
® Sajlama Yapalim:
@ 1. Adim (Carpma.): Bslen x Bslim = 5 x 7 = 35
@ 2. Adim (Ka.l.am. Ekl.e): 35 + Kalan = 35 + 2 = 3}

3 Sonuc: Bu.!.clu.gumu.z 37 sayust bélinen sayya esit old.ugu gin
islemimiz DOGRUdur.

e Sonu.q‘ Bul.dugumuz 48 sayist bslinen saywya esit o[dugu igin islemimiz DOGRUdur_

L]
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= DORT ISLEM PROBLEM COZME ADIMLARI
f Problem Nedir? ]

Coziilmesi gereken, matematiksel islemler kullanarak sonuca

ulasamamiz. bekleyen durumlara problem denir. Bir problemi dogru
¢ozebilmek igin 4 temel adimi swrasyla uygulamaliyz.

@ Problemi Anlama (1. Adim)

Problemi acele etmeden, sereki.rse birkag defa okuruz. Problemde

bize ne verilcli.gi.ni, ve bizden ne istend.igini belirleriz.

[* Verilenler: Problemde bana hangi bilgiler verilmis?

% Istenen: Problem benden neyi bulmamut i.sti.gor?

Plan Yapma (2. Adim)

Istenen bilgiye ulasmak igin hangi matematiksel islemleri (+, =, x, +)

ve ha.ngi. sn.ra.gla gapacagtmLza karar veririz.

\

i ipuqlan (Anahtar Kelimeler):

@ Toplama (+): Toplamu, fazlasi, eklenirse, birlesti, beraber...
@ Cikarma (=): Farke, eksigi, kaldi, indi, azaldi, para Gsti...
® Carpma (x): Kati, tanesi, her birinde, defa, kere...

! @ Bslme (+): Po.glastl.rtldl, esit olarak dagitilds, yarst, t;.egreg'l..;

@ Plant Uyqulama / Coéziim (3. Adim)

Karar verdigimiz islemleri sirasiyla ve dikkatli bir sekilde yapariz.

Eldeleri ve komsudan bozulan onluklart unutma.ma.hﬂtzi
l N\

—
Ornek Problem: : 1. i;le_m (Katint Bul):
“Ali'nin 12 bilyesi vardir. Ahmet'in bilyeleri I%1 =38

I
I

Al'nin bilyelerinin 3 katindan 5 fazladr. l 2. Islem (Fazlasiu Ekle):
| 36 + 5 = 41 bilye

L Ahmet'in kag bilﬂesi. vardir?”
Kontrol Etme / Sajlama (4. Adim)

Buldujumuz sonucun mantikli olup olmadigint ve islemlerimizin

dogrulugunu kontrol ederiz.

{ w “BuLdu.gum sayt istenen duruma uygun mu?” ]

w “i@'.amleri. geriye dogru yaparsam verilen sayya ulu.;n.aor muﬂum?”

L]
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Matematiksel Akil Yiriutme ve

Problem Cozme Asamalart

Matematik dersinde karsimuiza cikan Prob[e.m[eri. cozerken

mantikl. ve adim adum bir Hol izlemek isimizi ko[ag[agttrtr.

Bize verilen bLLgi.Le,ri, dogru. kullanarak cevaba ulasmak igin

su adimlart taki.p ederiz:

@ Problemi Okusale ve Ka.vragall.m: Metni acele etmeden,

— — —

— — —

anlamun diigiinerek oku.Hal.Lm. Nelerin bize bils'L olarak

verild.i.gi.ni. ve bizden tam olarak neyin Lstendi.gi.ni ayurt edelim.

— — — — — — o s o e mmm o mm mmm s s e e o m— — m— m— — —

Bilgi.l.e.ri Dﬁzenleseli.m ve Jematize Edelim: Verilen sayilart

ve durumlart zihnimizde canlandiralim. Gerekirse basit bir

taslak, sema veya liste olusturarak karmasik de.taglarl.
sadelestirelim.

— o e S e o e e e S e S S S s mmem e S S

Coziim Stratq]isl Belirleljeli.m: Sonuca ulagmak icin hangt

matematiksel islemleri han.gl su*ag[a. yapmamiz gerektigini
planlayalum.

———— — — — — o s s e S S e s B o e e o e e e m— — e—

Sonucu Tahmin Edelim: igtemlerf. yapmaya baslamadan 6nce
mantik yiriiterek cevabin yaklask kag gikabilecegini tahmin edelim.

Plane. Adim Adim Uﬂgula.gall.m: Karar verdigimiz islemleri

SLFO.SLBLG. ve dikkatli bir sekilde Hapa.l.l.m. Islem hatast Hu.pmu.mo.k

icin adimlarimize net 3azaLLrn..

e e — e — e e e e e e S e e m— m— a — — —

Elde Edilen Sonucu De.gerl.endi.reli.m: Buldugumuz cevabe ilk
bastaki tahminimizle ve problami.n. Sart;ek ha.Ha.t mcmttgty[a.

karsilastiralim. Cevabin mantikle olup olmadiguini sorgulayalim.

Farkle Yollart Diisinelim: Ayn. sonuca ulastiracak daha
Pra.’ci.k veya alternatif bir ¢dzim Ho[u. ol.u.P oerLu.d.LgLnL gﬁzd.en

gegirelim.

e

( fitmaz Ofme:
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. ESITLIGIN FARKLI ANLAMINI
> YORUMLAYABILME <

Esitlik ( =) Nedir?

Esitlik, iki ifadenin, iki sayiun veya iki durumun

\

birbirine denk (es) oldugunu gosterir.

Es[t[tfjin. {=) farkle anlamlarda ku.lla.mldl.gmt garumlagabllir‘iz.
@ Sonug Esitligi s

Iki islemin sonucu birbirine esittir.

Esit isaretinin tki

(islemler farkh olsa bile sonuglar aynt olabllir.)
Ornek: 4+5 =3+6 9 +2
Fx8 = 56 10x 3

@ Degisme / Yer Degistirme Esitligi

Toplama ve carpma islemlerinde saylarin yeri d.e.‘gisse de

tarafinda Haptlan tslemler
" farkle olabilir ama
30 sonuglar esittir.

sonug degismez.

] Yorum:
Ornek: 6 + 4 = 4 + 6 Saylarin yeri degisti,
8 x5 = 5 x 8 sonug degismedi.

@ Farkle Yollarla Bulunan Ayni Deger Esitligi

Agm degere (sonuca) farkl Holla.rdan ulasabiliriz. Tfﬂf‘ﬂm‘-
» Islemlerin swras. veya
Ornek: (10 +5) +3 = 10 + (5 + 3) gruplama sekli degisse de
(6 X 2) x 3 = 6 X (2 X 3) sonu¢ aynt kalir.

@ Denk 1fa.de|.er‘ Esitligi
Farkl. ifadeler aynt degeri temsil ediyorsa esittir.

YOI‘L&I"I'I.‘.

Ornek: 2x5+3 = 5+5+3 [fadeler farkl olabilir
2t -F = 20 18 : 3 = 6 ama dagert agmdlr_

L ]
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> GEOMETRIK CISIMLER KONU OQZETI]

it

Cevremizde gordiigiimiiz pek gok nesne birer geometrik cisme benzer.
Geometrik cisimler ¢ boyutludur; kdse, ayrit (kenar) ve yiiz (yiizey)

pargalurmdan Ol.l..l.ﬁ LI.Fl.O.f'.

——

TEMEL KAVRAMLAR

* Yiz: Geometrik cisimlerin dis yiizeyini olusturan diiz veya egri alanlardir.

* Ayrit: Iki yliziin birlestigi gizgiye denir.

* Kése: Ayrtlarin birlestigi noktaya denir.

GEOMETRIK CISIMLER VE OZELLIKLERI

3

Geometrik Cisim Kése Ayrit Yiz YI:LZEH Ozellikleri
SG.HI.SL 50.51.5!. Scl.gtSI.
KﬂP ; Tim Hii.zleri. birbirine
; 8 12 6 esit kare bﬁlgel.erien
LA olusur.

Kare Prizma / Alt ve st ylizi kare,

i 8 12 6 yan Hl'.i.zlzri. c[ikdﬁrtgan
Ay bﬁlgelerdir.

Dikdﬁrtgen Prizma Tim Hilzl.eri. di.kdiirtgen
' 8 12 6 bﬁl.se.l.erden olusur.
e -+ Kargilikly yiizleri esittir.

Uqgen Prizma ALt Ve |'J-5t Hl'izu. ﬁcseﬂ

6 9 5 (2 adet), yan yizleri
A dikddrtgen (3 adet)
bﬁkge{erdir.

Silindir | Yok Yok Alt ve ist yiizii daire (diiz),

. (0) (0} 3 yan yiizii ise egri
""""" Hﬁzegdir.
Koni Yok Yok Tabant daire (diiz),
(0} (0} 2 yan to.ruft egri Hilzeyclir.
(TePe noktas. kége d.eﬁiltii.r).
Yok Yok Sadece 1 adet egri
1 Bilzegi. vardir. Diiz Hilzii..

Kiire
N

(0)

(0)

kégesi ve ayrib yoktur.

ONEMLI HATIRLATMALAR

@ Kl’ip, kare prizma ve di.kciartgen prizmanin kose (8) ve ayrit (12) SG.HI.LO.I"L

birbirine esittir; onlart aywran sey Hi.i.zkeri.nin. sekilleridir.

® Silindir, koni ve kiirenin kdsesi ve ayritt ldoktu.r.
e Bir geometr'tk cismin Hﬁzeglerini. kagtdo. iz olarak cikarirsak geome’crik sekillert

(kare, di.der’c.ge.n, tiggen, daire) elde ederiz.

( ZYilmaz Olmez - B
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N Geometrik Sekilleri Suiuflandirma 2~
< Dortgen, Besgen, Altigen ve Sekizgen™

[

Geometrik sekiller; dogru pargalariun kapanmaswyla olusan diizlemsel bigimlerdir
(gokgen{er). Cokgenler, kenar veya kése sayllarina gore isimlendirilir ve siuflandurilir.

Temel Cokgen Kurali:

*

@ Kenar ve Kése Saydarina Gore Cokgen SLanlandlrmaSL

BLr qokgemn kenu,r sayst, koge sayist ve u; agt sayist her zaman btrbtrme e§ttttr

Koése
Sayist

Kenar

Geometrik Sekil Sayst

Késegen
Sayust

Temel Ozellikleri

Dértgen

b t

2

b kenart ve 4 késesi vardir
(Kare, dikddrtgen, paralelkenar
birer dértgendir.)

Besgen Q

5 kenart ve 5 kdsesi vardur.
Ev catis. veya dur iareti levhast
ornektir.

Altigen <:>

6 kenari ve 6 késesi vardr.
Dogadaki en net drnegi
art petekleridir.

8

Sekizgen O

20

8 kenart ve 8 kdsesi vardur
“DUR" trafik levhalart
genellikle sekizgendir.

@ Siuflandirma Kriterleri

Kenar Uzunluklarina Gore

% Diizgiin gokgen: Tiim kenar uzunluklart
ve agtlart esit olan gokgenlere diizgiin
cokgen denir.

(Orn: Biitiin kenarlart esit besgen
veya diizgiin altigen).

® 8

Diizgiin besgen Diizgiin altigen

% Diizgiin olmayan cokgen: Kenar uzunluklan

birbirinden farklt olanlar ise diizgiin olmayan
gokgenlerdir.

.________-________________________‘

Diizgiin olmayan gokgen

A}
I
I
I
|
|
!
|
|
|
|
|
1
I
I
1
I
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

( Yfitmaz Ctmez )~ B

}r Késegen Durumlarina Gore

% Komsu olmayan iki késeyi birlestiren
dogru pargasina kdsegen denir.

* Uggen disindaki tiim gokgenlerin
(dértgen, besgen, altigen, sekizgen vb.)
késegenleri vardr.

% Kenar sayst arttika seklin iginden
cizilebilen késegen sayist da artar.

: Kesik cizgiler
i {kﬁ;ﬁganleri

gﬁsterme.ktedi.r.

L ]
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GEOMETRIK SEKILLERIN

s

~ CEVRE UZUNLUGU KONU OZET]

-

—

~

toplamudir. Cevre
kenar uzunluklart birbiriyle toplarur.

hesaplanirken seklin dis yiizeyini olusturan

Bir geometrik seklin cevresi, o sekli swurlayan tim kenar uzunluklarinin

BUTUN

1. Karenin Cevresi r
6 cm e Kare, 4 kenar uzunluju da Formil:
birbirine esit olan o6zel bir Kare Cevresi = Kenar Uzunlugu x 4
dértgendir. A o
oo S ® Hesaplama Formiili: Bitin Ornek:
::mrlu.rl. ‘Ei;""‘i‘gi"e igin. bir Bir kenar. & cm olan karenin gevresi:
nar wzunlug i ;cu-pdnr
6 cm veya 4 kenar birbiriyle toplanur. § 6 x4 = 24 cm )
2. Dikdértgenin Cevresi Didsrtgenin korgliklc kenar 7
uzunluklare birbirine esittir Formil:
8 em (2 uzun kenar, 2 kisa kenar). ledﬁ-r‘tgln. Cevresi. =
* Hesaplama Formiilii: (Uzun Kenar + Kisa Kenar) x 2
1. Yol: Bitin kenarlar tek tek
5cm 5 em toplanur. (Uzun + Uzun + Bk
Kisa + Kisa) PP
2. Yol (Kisa Yol): Bir uzun Uzun kenart 8 em, kisa kenart 5 em
8 em kenar ile bir kisa kenar olan dikdsrtgenin gevresi:
toplarur va qikan sonug 2 | ( L 5) 4 2 = 13 % 2 = 26 em
ile l;.u.rptlll.r,

E

3. Uggen’m Cevresi

o Uggenin 3 adet kenart vardir. Cevresi bulunurken 3 kenar uzunlugu toplanur.

o Eskenar Uggen: 3 kenart da esit oldujundan bir kenart 3 ile garpdarak
bulunabili- (Kenar x 3).

4 em 6 cm o Ikizkenar Uggen: Iki esit kenar toplarur veya 2 ile garpli, ardindan
ligiincii kenar eklenir.
¢ Cesitkenar Uggen: 3 farkli kenar uzunluju tek tek toplarur.
7 em Ornek: Kenarlar 4 cm, 6 cm ve 7 cm olan cesitkenar iiggenin gevresi:
ge
b + 6 + 7T = 17 em
4. Cokgenlerin Cevresi (Besgen, Altigen, Sekizgen vb.) Diizgiin Gokgenler
Biitiin gokgenlerde cevre hesabi mantig: aymdir: Sekli olusturan tim di kenar uzenkkon toplanr. | (Tim kenarlart esit olanlar):
Bir kenar uzunlugu ile kenar
5em 4 cem 3 cm sayist garpilir.
3em 3em >~ ;
5 em 5 em & s & s % Diizgiin Besgen Cevresi:
Bice e Bir Kenar x 5
% Diizgiin Altigen Cevresi:
5cm 5 em 4 em 4 em 3 cm 3 em Bir Kenar x 6
[ l 2 &b % Diizgiin Sekizgen Cevresi: I
Bg&sgn Aitl.sﬂl‘l. Bil‘ ng x B8

( Ytmaz Cme= - &
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- .3. SINIF MATEMATIK
SIMETRIK SEKILLER KONU OZETI

Bir $e|<|.Ln veya nesnenin bir r;'ng'L bon_.junc.o. tki esit par¢aya
katlu.ndtémda., chrc;aluanLn birebir Gst Gste gelmesi ve cakismast
durumuna simetri denir. ik'L es parcaya o.grtlabilen 5e|<i[lere Lse

simetrik sekiller denir.
A :

1. Simetri Dogrusu Nedir?

Simetrik bir sekli iki es parcaya bélen dogruya simetri dogrusu
denir.

e Simetri dojrusu sekli ayna :
% |
gérintisi olusturacak T :
~ Fd |
sekilde béler. i ___::’1"::_‘_“‘ _____ ! - F
e i '
e Sekil simetri dojrusundan i : \\ :
katlandtgmdu. iki ta.ruf tam 4 : '
olarak st Gste gelmel, b simetri dofrusu 2 simetri dogrusu

disarida parga kalmamalidir.

® Simetri dogrusu dik (disey),
HO."Z(].H veya e§i.|< (kﬁsegenel)
olabilir.

1 simetri do§r‘usu simetri dogrusu Hok

(_ Yfitmaz Clme=

L]



e

L ]

2. Geometrik Sekillerin Simetri Dogrulart

Bazi sekillerin birden fazla simetri dogrusu varken bazlariun hig

simetri doﬁru su yoktur.

-~

Geometrik Sekil

Simetri Dogr‘usu

SG._H_I.SI.

Aciklama

“‘"‘3",&”\""'“‘ Kare

4

Dikeﬂ. yatay ve 2 adet kﬁsegen

boaunco. simetriktir.

- Dikdﬁrtg en

Sadece dikeg ve yatay simetri dofjrusu
vardir. (Kdsegenleri simetri dogrusu
degildir).

Eskenar
Ul;ge.n

Her bir késeden kars. kenara inen

3 simetri d.oﬁrusu vardir.

- e
Ikizkenar
Uqgen

Sadece esit kenarlarin arasindan gegen

1 simetri dojrusu vardir.

Cesitkenar
Ul;:gen.

0

Kenar uzunluklart furld.l. oldu.ﬁu. igin
simetri d.oéru.su. Hokl:u.r.

|
| %

Cember /
Daire

SOI’\.SU.Z

Merkezinden gegen tiim dogrular
simetri dogrusudur.

3. Gunlik Yasamdan Simetri Ornekleri

e Dojada: Kelebek, insan ytzii, yaprak, denizyldwi, kar tanesi.
I I

AMHOTUVthrflarLile

e Harf ve Rakamlarda:

AMHOTUVY@8

° E;Hq_l_a_rda_; Makas, gézlik, ¢am adaci, ugak, pencere.

(" ZYilmaz Olmez - B

" rakamlart simetriktir.
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3. SINIF MATEMATIK

SIKLIK TABLOSU KONU OZETI

\

Toplcman verilerin, arusttrmalarm veya b[lgilerin sagtl.u.r (ro.kam[u.r)
kullanilarak gosterildigi tablolara siklik tablosu denir. Siklik tablosu,

verileri dizenli bir sekilde gérmemizi ve kolayca karsilastirma

yapmamizt sa.gl.a.r.

~

1. Siklik Tablosunun Ozellikleri

e Tablo Adi (Baslgy):
Her sklik tablosunun mutlaka neyi anlattigint belirten bir

baslige olmalidir. Baslik, tablonun istine yazilir.

e Veriler ve Sa.gtlar:

Tabloda arastirilan konular (érnegin meyveler, renkler,

ginler) ve bunlarin karsisinda sayisal degerler yer alir.

® Nesne Sayust:

Her veri doérudan. kag tane oldu.gunu. gﬁsteren sayt ile

ifade edilir.

Tablo Baslgt

L RSN
\) \) )
8 6 &4

i Ornek: 3/A Siufiun Sevdigi Meyveler
Meyveler Ofrenci Sayst
® tm 9
4 Muz 7
& Uzim 6
© Portakal 4 J

(" ZYilmaz Olmez - B
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2. Cetele Tablosu ile Siklik Tablosu Arasindaki Fark

Veri toplamada siklik tablosu ile getele tablosu birlikte kullanilir ve
birbirine dénistiiriilebilir. i
® (etele Tablosu: Verileri gizgilerle (gentiklerle) gésterir. [ Besak Cetele:w
Her bir veri igin bir gizgi cizilir, S'inci cizgiler yatay
L 1l - 4
gekilerek begerli gruplar yapilir.
® Siklik Tablosu: Cetele tablosundaki gizgilerin toplam -H‘H’ =5
sayist saylarak dogrudan rakamlarla (sagl.lnrla) yazilir. ks ~
Ornek Déniisim:
( Tablo Baslig: Sinifimizda En Sevilen Meyveler
Megve Adu Cetele Tablosu (Ci.zgiler) Siklik Tablosu (SG.HLlu.r}

® b H HH Il - 13
@ cCi HH HH - 10
&) M HH - 5

3. Siklik Tablosunu Okuma ve Yorumlama
Bir siklik tablosuna bakarak sorulart cevaplarken su adimlara dikkat edilir:

? ® En Cok / En Az: Tablodaki en biiyik say en gok tercih edileni,

en kicik say. en az tercih edileni gdsterir.
(Yukaridaki tabloya gére en ok sevilen meyve Elma,

en az sevilen Muz'dur).

® Toplurn. Sagu Tablodaki tiim saylar toplanarak arastirmaya katilan
t.t_:Pl.um kisi veya nesne saysi bulunur.
(Orn: 13 + 10 + 5 = 28 Bgrenci).

e e Fark Hesupl.a.ma.: iki verinin birbirinden ne kadar fazla veya eksik
o|_._du§unu. bulmak igin ¢ikarma islemi 3u.p|.|.tr.
(Orn: Elma sevenler Muz sevenlerden kag fazladir? 13 - 5 = 8).

(& )- Ogretmen Ipucu
4 Siklik tablosunu incelerken ilk is olarak tablo basligini okumak, verilerin neyi
temsil ettigini anlamak agisindan kritik énem tagir.

& Cetele tablosundaki gizgileri teker teker saymak yerine Serli paketleri beser beger
sayp lizerine kalan cizgileri eklemek zaman kazandirir. :

s —— — — — —— ——————— — —— — — — — - — —— ——-t—v— i——— — — A —— ———— v — — —— ——— — —v——— t—
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3. SINIF MATEMATIK
SEKIL VE NESNE GRAFIGI KONU OZETI

~

L

Toplanan verilerin gérsellestirilerek daha kolay anlasilmasini saglayan
gorsellere grafik denir. 3. siuf diizeyinde verileri ifade etmek igin

nesne grufigi. ve sekil sra.figi. kullaniler.

-

1. Nesne Grafigi Nedir?

Grafikte anlatumak istenen verilerin, dogrudan
o nesnenin kendi resmi veya Sﬁrseli. kullarularak

g&sterlld.i.gl gmﬂ.lc tiradir.

® Ornek: "Kiimesteki Hagva.nla.r" gra.fi.gmde

tavuk saysin géstermek icin direkt

tavuk resimlerinin cizilmesi.

2. Sekil Grafigi Nedir?

Verilerin nesnenin kendisi yerine; kare, iicgen, daire,
yldiz veya ¢ép adam gibi geometrik sekiller ve

sembollerle gﬁs’cer*ildigi gr'o.fi.k tiradir.

e Ornek: Tavuk saytsin st':istermek icin tavuk

resmi yerine (icgen veya daire sembollerinin

kuuumlmaﬂ.

Unutmal!

‘B Grafikler verilerin daha kolay anlasimasin, karsilastirilmasiny

™~ Grafikteki her sekil veya nesne belirli bir miktart temsil eder.
Bu miktar mutlaka grafigin bashginda veya agklamasinda belirtilmelidir.

i
|
|
: ve yorumlo.nmqsmx sugko.r.
|
|
|
|

s £
ORNEK: KUMESTEKI HAYVANLAR (NESNE GRAFIGI)

Hayvanlar | Sayt (Her resim 1 hagvan: gésterir)
w  HHHHHLE
k- X

ke | %0 W W

s J

.
.

-

ORNEK: KUMESTEKI HAYVANLAR (SEKIL GRAFIGI)

it | 5ol oot L shativar i) |
Tk | A A A A A A
Odek @ @ @ @

Kk | [ B B

Tasan | ¢ W W K K
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3. Nesne ve Sekil Grafiginin Temel Kurallart

® Gra.fik Adi (Bushﬁt): Her grafigi.n. en lstinde neyi anlattiin :
belirten bir baslik bulunmalidir.
('f)rn: "Grafi.k: ﬁgrencil.erin En Sevd.i.gl Enstrimanlar”)

® Eksenler (Clzsiler): Grafikte dikey ve yatay ki gizgi (eksen) bulunur. Sayilar
Bir eksende nesne/sekil isimleri, digerinde ise saylar veya semboller (Degerler)

yer alir.

Nesne / Sekil

Isimleri

& Gru.f'tk Notu (En Onemli Kistm!): Gru.flgin en altinda mutlaka

"Her sekil/nesne ... tane elemant sﬁstermektadlr." seklinde

bir agiklama notu bulunur.

Ornek Grafik Incelemesi

( Grafik: ﬁgrenc[ler‘in En Sevdigi Enstriimanlar (Sekil Grafigi)

Enstriman Ogrenci Sayisinu Gosteren Sekiller Gergek Say Hesaplamasi | Toplam Say

Gitar A A A 3 %3 9

Flist A A A A 4L x 3 12

&
éf’ism A A 2 %3 6
/

=
‘,ﬁ' Grafik Notu: Her iggen 3 dgrenciyi gostermektedir.
\

4. Grafikleri Okuma ve Yorumlama Adimlart

O Once Grufi.k Notunu Oku: Sekillerin tek tek mi yoksa ritmik (2'ser, 3'er, S'er)
mi suHLlaco.gmL kontrol et.

9 Gergek Saylart Bul: $ekil saywst ile nottaki belirtilen degeri garparak
gercek miktarlart hesapla.

o Sorulart Yanutla: En ¢ok, en az, toplam veya aradaki fark. soran sorulart
islem Ha.pu.r‘a.k GOzZ.

@ C)grmcller'm en gok yaptig hata, grafik notunu okumadan sekilleri birer birer saymaktur.
Her zaman ilk 6nce grafigin altindaki nota bakimalidir!

@ Sekil veya nesne grafiklerindeki veriler istendiginde kolayca : ‘ .H'H' .H-l’l' <
Stklik Tablosu veya Cetele Tablosu haline déniistiiriilebilir.

Siklik Tablesu Getele Tablosu

L ]
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