l-"a__-'—-n—--—-lm---————-——_-———-——-——-—-——_—-————.

I
|
|
I
I
|
|
I
I
I
|
|
|
|
|
I
I
I
|
|
|
|
|
I
|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
r




o
Bolik ve Basamak Kavramu
(4, 5 ve 6 Basamaklt Dogal Sayilarin Okunusu ve Yazilist)

1. 4, 5 VE 6 BASAMAKLI DOGAL SAYILAR

e 4 Basamakl Sa.HLl.u.r: 1 binlik, O '_.jﬁ.zli.i.k, O onluk ve O birlikten olusan
en kigik 4 basamakl. say. 1000 (bin) saywsidir.
En bilgilk 4 basamakl say. ise 9999 'dur-.

e 5 Basamakl Sagtlar': En kigik 5 basamakle sayL 10 000 (on bin),
en b&g&k 5 basamaklt sayt 929 999 °dur.

| ® 6 Basamakli Sayular: En kigik 6 basamakl say. 100 000 (yiiz bin),
en bi.'l.!_.’ﬁ.k 6 basamakl sayt 999 999'dur.

- 2. BOLUK VE BASAMAK KAVRAMI
Dogal. SG.HLLCI.I“L |<.0|.a|d. okugu.p Ha.zabilm.ek igin sayt saﬁdcm sola dogr'u. tcerli

gruplu.ra O.‘LJI"‘LLLT". Bu gruplo.rm her birine boélik denir. Bolikler adunt en
kicik basamagindaki birimden alir.

Bslik Tablosu (Ornek Say.: 845 326)

Bolik Adu Binler Bi:il.i.lgil Birler Bél.iléil
Ads YBu.z Binl.:zr On B‘mlir Bi.nl.e.r'v Y&zl.erv On[q.ru Bi.rl.erv
asamagt Basamag Basamag. | Basamagt Basamag. | Basamag.
|
' Rakam 8 4 5 3 2 6

e Birler Boii.lsi.l Birler, onlar ve Hl.lzl.er basa.ma.sl.nd.an olusur. (326)
e Binler Bo[u.ﬁu. Binler, on binler ve Bu.z binler !:u.su.magl.ndan olusur. (845)

L}
ALth. Kur‘u.l. SU.HLI.Q.I'I. yazarken veya okurken bolukler arasinda |
- hafif bir bosluk birakilir. :
|

|

|

-

Scu_jl. okunurken once binler boligundeki say. séylenir, ardindan
| | “bin” kelimesi eklenir. Sonra birler boligindeki say. oldugu gibi okunur.

Ko e i s il -

Yu_z|_|_|_$|_‘. 845 326 —>  Okunusu: Sekiz yuz kirk bes bin Gc ylz yirmi alt }

L

f Paf Noktalar:

Bolikler su.ﬁdan. sola d.og'ru ugerli grupl.u.ra u.ynl.tr‘.

Bslik ade, en kiicitkk basamagindaki birimden gelir.

Okurken once binler bsligi okunur, sonra “bin” denir, ardindan birler boligt okunur.
Yazarken bélikler arasinda bir bosluk burakilir.

4 basamakl so.gtla.r binler b&lﬁg&nden,

S ve 6 basamakli saylar ise binler bélugli ve birler boligunden olusur.

CISIOICIC)
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3. SAYILARIN OKUNUSU VE YAZILISL

- b Okunusu Verilen SO.HLHL Yazma ——~——+—=mmm— -

o A b e
e “Elli bin dort yuz alt.”

P Yazlisi Verilen Saywy: Okuma
o 74 205: Yetmis dért bin iki yiz bes
e 508 040: Bes yiz sekiz bin kirk
o 8003: Sekiz bin ig

. “Ueg yiiz kirk iki bin bes yiiz on sekiz” — 342 518
— Binler bolugi: 6 | Birler bélugi: 009 — 6 009 !
— 50 406 i

s o o o o

R e e e e e e

ﬁ ALtl.l'L Kural. SCLHI. olcu,n.u.rken once bml.er bulusundelu sayt soglem.r

ardindan “bin” kelimesi eklenir.
Sonra birler bolugundelu. sayt o|.clu.§u. Sibi. okunur.

4. UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

Soru 1:

“Dort yiz bes bin yetmis alt”

SO.HI.SLI‘\.!. r*ako.mlo. HO.ZI.MZ ve

boliklerini gﬁsteriniz ;

Coziim:

405 076

Binler Baliju

Birler Ba i.iléll

405

076

L

~—
Binler bﬁlﬁéﬂ

~v

Birler biil.ilgil

lr) Bolikler iiger basamaktan olusur.

@ Boslikler arasinda bir bosluk birakilir.

@ Okunusu SaZﬂ.f"kErL basamak adlarint clogru s;r‘uﬁl.a. kullanuniz.,
®

e . . s . . . - e S e e e . B

top lamu kagtur?

giizilm A

638 149 so.ﬂlsmd.ojzi. “Binler Bﬁ[ﬁéﬁ”ndeki.
sayu ile “Birler Balﬁgﬁ."ndeki saytnun

Binler b&ililgi.i. = 638
Birler biil'dgil = 149

638 + 149 =

@ SU.HLI.U.I'L okurken LI.H.LEF bOl.Llsu OI'I.CE, sonra bi.r{er bﬂl.u.gli Dku.ﬁ.l.l'!'.
i

Rakam Hu.za.rken. her basa.maﬁq uygun rakam yazmaya dikkat ediniz.

'éﬂf/maz Clmez g
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Cozimleme ve SCI.HL Degg_r_*_i_._

(Doga_l SO.HI.'.CLI‘L Coziimleme ve Basamak Dagerini. Belirleme)

1. BASAMAK DEGERI VE SAYI DEGERI
® SCI.BI. Degeri.: Rakamun bu.l.un.du.gu. ba.sa.ma.éa. bakilmaksizin te;k

basina giisterdi.gi. dege,r‘di.r. Rakamin kendi degeridir.

e Basamak De.i:]e.ri.: Rakamin su.ﬁqu. bu.[u.ndu.gu. bu.sma.gu. Sare

ﬂ.l.d.Lgl. de.gerdi,r. Rakam ile bul.undugu basamagin dederi garpilarak

bl..l.l.Ll.f\.U.F .

Ornek Inceleme: 542 386 Sayust

[ Basamak Adi | Rakam | Say Defferi | Basamak Dejeri Hesabs | Basamak Deferi |
Yiz Binler Bas. | 5 5 5 x 100 000 500 000
On Bioter Beis | | & 4 4 x 10 000 40 000
Binker Bos. 2 2 2 x 1000 2 000
Yazler Bas. 3 3 3 x 100 300
Onlar Bas. 8 8 8 x 10 80

| Birler Bas. 6 6 6 x 1 6

>
o
=
~
&
3
£
@D
S
w
=]
=
2
3
8
3
8
3
b=
o
7
]
3
[=]
=
g_
Lo
]
n ]
o
-/
g
o
[=]
3

500 000 + 40 000 + 2 000 + 300 + 80 + 6 = 542 386

O g ——

2. DOGAL SAYILARI COZUMLEME

Bir doﬁu.l. sayuyt basamak d.e::'jer‘[eri.ni.n topl.a.mt seklinde gasterme.ﬂe
¢oziimleme denir. Cozimleme 3 farkle Hﬁinte.m.le Hapulabili,r:

Ornek Sayi: 308 452

* 1. Basamak isi.ml.eri. ve Rakamlarla:

3 Hﬁ.z binlik + O on binlik + 8 binlik + 4 Hl'.'t.zl.ﬁlz. + 5 onluk + 2 birlik

~

r* 2. Cu.rptm. Seklinde:
(3 x 100 000) + (0 x 10 000) + (8 x1000) + (4 x100) + (5 x10) + (2x1)

-

r* 3. Basamak Degerl.e.ri. TOPLCLIT\.L Seklinde:
300 000 + O + 8 000 + 400 + 50 + 2

o )

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Dikkat: Céziimleme antltrken d.eéeri. 0 (SLfl.r) olan basamaklar :
[
|

Hu.ZLLma.Ha.bi.li.r.

{ '%/maz ez g
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4 500 | It

3. UYGULA

% Soru 1:

Cozim:

Tensel birlestirme yaparken olmayan basamaga

(onlar basa.magL) “0” gazdlr.

70 000 + 4 000 + 500 + 8 seklinde

¢oziimlenen sayt kagtir?

MA VE ALISTIRMALAR

i

74 508

Yiz Binler

On Binler

Binler

Yizler

Onlar

Birler

0

5

0

. - - g -
Binler Bolugu Birler Bolugi
% Soru 2
825 419 sa.gi.smd.akl 2 rakaminin basamak degeri. ile
5 rakaminin sayL ciefjeri toplamt kagtir?
(Bzim: sgl2]s5lal1]9
® 2 rakaminun basamak d.eéeri. (On binler bu,s] j j i "
- < g | o g
2 x 10 000 = 20 000 2la | 23|22
N c oo = o foa]
e 5 rakamunn sayt d.egari. (kendi. degeri:'*. > o g
5 L. —~ L - ~ -
Binler Baligii Birler Béligi
b TDP[.G.ITI! T
- 2 rcl.ko.mmm 5 ra.lto.mlm.n
20 000 + 5 = 20 005 e ]| |
2 x 10 000 = 5
20 000

T —————————————————— — — ——— ——— ——————————————— o —— o —— "

——— . —— — —— —— —— —— — —————— ——— ————— — — ——————————————————_—————————

PUF NOKTALARI / DIKKAT!

SCI.HI. goziimlemesinde basamak degerl.eri. toplanur.

Basamak cl.eger'i.
Sa.'dl d.e“s'e.ri. =

Rakam x Bulundugu bn.samném d.egari
Rakamun kendi d.egeri (bu.[und.ugu basamak dnemli dagi.l.d.ir.)
Tensel birlestirme yapilirken olmayan basamaga 0 yazlir.

{ '%/maz Cimez !
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SCLBI. Inceleme ve Siralama

(Dog“a.l. Sayilart Karsilastirma ve Stralama)
1. MATEMATIKSEL SEMBOLLER

s B Biyliktir isareti (Cngi. cekildiginde B harfine benzer: | >)
@ < . Kiglktir isareti (Ci.zgi. ;eki.ldi.ginda K harfine benzer: [()

e — : Esittir isareti
\ J

2. DOGAL SAYILARI KARSILASTIRMA KURALLARI

[ i
Kural 1: Basamak Saywst Farkli Olan Saylar
Basamak sayist fazla. olan sayL her zaman daha bﬁgﬁktﬁr.
™ Iérrw.elf.: 124 500 (6 basamakl) ile 98 450 (5 basamakll)
SO.HL'.O.FLI"L!. karsilastiralim.
124 500 (6 basamakl) > 98 450 (5 basamakli)

— R EE————————— —

Kural 2: Basamak Saywst Esit Olan Sayilar

Basamak saytlar. esitse, karsilastirmaya en soldaki basamaktan

(en biyik basamaktan) baslarur.

e En soldaki rakamlar karsilastirilir. Rakamu b-.'.ial'.ik olan sayt daha bilaﬁktﬁr'.
@ Eger en soldaki rakamlar esitse, bir sagmdaki. basamaéa bakilir.

Esitlik bozulana kadar bu isleme saga d.ogr'u. devam edilir.

T " — — i — — —— — — — — — — — — o e e o

Ornek 1: 354 120 ile 328 900 Sﬂ.gl.t.ﬂ.l"ll"l.t karsilastiralim.

1 |
F [
| |
| Yiz binler basamaklart esit: 3 = 3 :
i ® Oﬂ. bl'.n.ler‘ ba.sa.maklu.rl.rm. bﬂ.kl.l.Lr': 5 > 2 l
| * Bu durumda: 354 120 > 328 900 |
r_::.:f__::i::::::::::::i:f__:.i__:i:::i___::?::f:__:__::;

| Ornek 2: 84 512 ile 84 590 saglarnu karsilastiralim.

| o On binler (8=8), binler (4=4) ve yizler (5=5) basamaklart esittir.
| o Boka baswags builhes 1 %
|

e Bu durumda: 84 512 < 84 590

i — — ————— ——— —— — ——— — — — — —— — — — —— — ———— —— S —— — —— — — — — ————
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3. DOGAL SAYILARI SIRALAMA

SO.HLLCLI" siralanirken sembollerin yoniine dikkat edilir:

i B

° Bi.lgilld.en Kl'.lq.ilge Swralama: En b[lsij.k sa.HLcla.n. baslanur

ve CI.I"CI.'.GI"U. > kOl’\.LLl.Ll!".

e Kiiciikten Bﬁgﬁge Siralama: En kigik BCI.HLdﬂ.n. baslanur

ve G.I‘Q.LG.FO. < k'l:'.'ﬂl.l.l.l.L,Ll"+

., _—

Ornek: 45 020, 405 100, 45 800, 8 999 saylariu swalayalim.

o Kigiikten Bi.i.Hi.lge.: 8 999 < 45 020 < 45 800 < 405 100
° BilHi.lk’t_en Kl'.lt;ilge: 405 100 > 45 800 > 45 020 > 8 999

4. UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

[}

f Soru 1:

| A > 48 250 ifadesinde A yerine |
Huzn.labilecek en kigik dogul

3, 0, ?, 5, 2. 8 rakamlarin birer kez
kullanarak HCI.ZLl.CLbi.LECEk 6 basamakle en

sayt kagtur? bilﬂi.lk ve en kiigiik clogo.l. saﬂtlo.rt yazinuz.

e En Bi.lHt'llt SCI.HL

Gozim: (Biyiikten kicige dizilim):
: A sayLst 48 250'den bl'.'LHL'Lk l 8 ? l 5 3 ‘ ZJ 0, ‘
I olmalidir. o= o8, U, 7 '

Bilsllk olan en kigik say. 1 _________8_.?_5_ _:_3_2_0 ___________ |
v fCLZl.CLBLd.LI"‘. e En Kigiik SU-HL

(Sifur basa gelemeyecegi igin

1

) :
;"—)48251}- |
|

en kigik 2. rakam basa Huztltr):

(2[0[3[5][7]8]
203 578

- T B TR My T T, W W iges. B TS TRy SR T S T T

|
|
| e e e i,
|

| ) e i S S S

o e g

Ka.rgl.lustl.rmuclu dnce basamak sayisina bakilir.
@ ay

@ Basamak BG.H!.I.CI.!"‘L esitse en soldaki basamaktan ba.sl.u.gu.ra.k saja dogru. sLd.i.l.i.r.
Biiyiikten kiigige swralamada >, kigikten biiyige swralamada < kullandir.
“ 9 yug

@ Siralama gapmu.dun once SCLHIJ.G.!‘I.I’L clogru Hu.ZleJ.SLrLdu.n emin olunuz.

'\-.__________._.._________________._.____________________.-
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Yuvarlama S{:ro.’ceii.leri.
(En Yakin On[uga, Yﬁzlﬁge ve Bi.nlige Yuvu.rlama)

(1) EN YAKIN ONLUGA YUVARLAMA

SC\.HUJL en Hakm onl.ugu Huva.rlo.rken birler bo.sa.ma.gtna. bakdlir.

—

e Birler bq.sa,mu.gmdu.ki rakam 5’ten kugikse (0, 1, 2, 3, 4):
SGHL bulundugu onlukta kalir (birler bu.so.mgt 0 gqpthr).

® Birler basq.magmd.o.ki. rakam 5 veya 5"ten biiﬂilkse (5, 6, 7 8, 9):

L Su.Hl. bir sonraki onluga Huvurlumr.

Ornekler:

e 3 482 —>  Birler basamaginda 2var (2 <5). — 3 480

(2) EN YAKIN YUZLUGE YUVARLAMA

Sﬂ.ﬁlﬂl en Ha.kl.n Sﬂzlﬁge Suvario.rken onlar busumo.gmu bakdlir.

e ~
e Onlar ba.sa.ma.gmda.ki. rakam 5 ten kiigiikse (0, 1, 2, 3, 4):
SEI.HL bul.i.m.c{ugu Hﬁzlﬁk’te kalur (son iki busumugt 00 HuPL{Lr).

e Onlar busamaﬁmduki rakam 5 veya 5'ten bﬁﬂﬁkse (5, 8 FlL B 9):

SCI.HL bir sonraki Hﬁz[ﬁge Huvu.rlu.mr.
| N

Ornekler:
@ 8 2;9 —>  Onlar ba.sa.mq.gmdo. 3 var (3 < 5), — 8 200

@ z|- 621 —>  Onlar busumugmdu fvar (7 25). — 4 ?00

ﬁ Altin Kural: Yuvarlama, saytnun Hukm o[du.gu. de§ere Supthr.

5 ve S'ten bilHG.k rakamlar bir st basumu.gu. Huvur‘latl.r.

'fﬁf«’maz Cmez g



(3) EN YAKIN BINLIGE YUVARLAMA

SCI.HLHI. en qum bi.nliée Huva.r[a.rlcen Hﬂzler basamo.gl.na bakdlir.

F il '

® Yizler busamaémdaki. rakam 5 ten kiigtikse (0, L 2,18, 4) .
SCLHL bulundugu binlikte kalirr (son g ba.suma.gl. 000 HaPLlLr).

| ® Yizler bo.sama.gmdo.ki. rakam 5 veya 5’ten bﬂg&kse (5, 6, 7, 8, 9):

SCI.HL bir sonraki |:Ji.n|.i.§e Huvo.rluru.r.
" A

Ornekler:
e 12 &99 —  Yizler ba.sa.maﬁmd.a 4 var (4<5). — 12 000

e 45 812 —  VYizler busumagmda 8 var (825). — 46 000

| = OZET HIZLI BAKIS TABLOSU =

|| Incelenen Say | Yuvarlama Tari | Baklan Basamak | Yuverlanms Hal
74 258 En Yakin Onluga | Birler Basamag: (8) | 74 260
74 258 En Yakin Yizlige | Onlar Basamagt (5) 74 300
| 74258 En Yakin Binlige | Yizler Basamag (2) | 74 000

4. UYGULAMA VE ALI$TIRMALAR

e o i — —  — — — — — — — —— —————— —

:.-Soru 1

| Ei qum Bﬁzlﬁge Huvu.rlu.ndl.ﬁmd.u 18 650 saytstnt en Bu.kl.n Onluga.

i 4 500 olan en bﬂgﬂk d.o§u|. sayt

Hﬁz[ﬁée ve bi.nl.i.ge Suvu.rl.a.gLan.

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| i |

kactir? l COZU.IT-.Z :

! C : e En Bﬂkl.l'l. onluk: :
: ozum: I 18 650 (Birler basamag 0 oldugu I
; 4 500’ i biuik : I igin degismez) — 18 650 l'
: # e yuvar na.z\ en buyuk say. | : & B gabit Huzluk I
- isin onlar basamag. 4, 1 18 650 (Odar basamaginda 5 oldugu [
: birler Easa.rn.q.ﬁl. 9 olmalidur. | |I igin sonraki yiizlige g ecer) — 18 700 :
[ | |' e En thn binlik: [
| [ — 4 549 } | 18 650 (Yizler basamaginda 6 olduju |
l. B | I\ igin sonraki binlije geger) —> 19 000 |

e — ——— ——— i ——— — — —————— ——— ——— =

i? Altin Kural: Yuvarlama yaparken bakilan basamaktaki rakam 5 ten
Icul;u.kse CL?CI.SI.CI.Q. kal, 5 veya 5’ten biiyiikse bir stte Huva.rla.'

{ 3/ iimaz (Himez g
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Ritmik SCLH malar

(Yi.i.ze.r ve Biner i'l.e.r*i.ﬂe ve Geri.He. Ritmik Sq.ﬂmu.)
@ YUZER RITMIK SAYMA

Yiizer ritmik sayma Haparken saytnin Ht'.lzler busumn.gl. deg'tsi.r; birler ve

onlar baso.ma.gt aynt kalr.

® ile.ri.He Yiizer SuHmu: Her adimda saywya 100 eklenir (+100).
Ornek (2 340'tan baslayarak):

[2340—>2440—>2540—>2640—>2?40—>2840}

® Geriye Yizer Sayma: Her adimda saydan 100 gkaridlir (-100).
Ornek (8 950'den Eaglu.suru.k):

[8950—>5350—>a?so—>asso—>asso—>aasoj

@ BINER RiTMiK SAYMA

Biner ritmik sayma Hupa.rlten. saywnun binler basumugl d.e.gi.gir; birler,

onlar ve Bﬁ.zler bu.sq.mu.gl. aynt kalur.

@ neri.se. Biner Sa.Hmu: Her adimda saywya 1000 eklenir (+1000).
Ornek (14 200'den baslayarak):

[14200 = 15200 = 16 200 = 17 200 — 18 200 - 19 200]

L Ger‘i.He Biner Suﬂmu: Her adimda sasi.da.n 1000 ¢ikardir (-1000).
Ornek (76 500'den baslayarak):

{?6 500 — 75 500 — 74 500 — 73 500 — 72 500 — 71 500]

07 ONEMLI NOTLAR :
% Basamak Deél;i.mi.: Yizer ritmik saymada yiizler basamag 9 oldujunda,
bir sonraki ileri adimda binler bcusu.mu.gl da degi.gir.
Ornek: 4 2 20 __.:_1.9_0__;. 5 g 20

% Benzer sekilde, geriye yuzer saHmada Hi.lzl.er‘ ba.samu.gl. 0 ol.dugum:la
bir sonraki adimda binler lau.su.mo.gt 1 eksilir.

Oeiek: 3 0 S =19 _, "2 980

'fﬁf«’maz Cmez g
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(3) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

:..J Soru 1:

3 400’den baslayip ileriye dogru biner ritmik sayarken
S. adimda hangi sayy séyleriz? (1. adm 3 400’dar)

~ Céziim:
o ¥, Dl [ 3400 |
; J ) +1000
e 2. Adim: 4 400
| ; ; ) +1000
: e 3. Adm: 5 400
| ; ; ) +1000
| e 4 Adim: 6 400
| . ; ) +1000
| e 5 Adum: | 7 400 )
|
|
! —> 5. adimda s&gledi.glmi.z sayu: F 400
|
e e e
SOI‘U. 2

8 250 — 8 150 — A — 7 950 — B srintiisiinde

A ve B yerine 3e|.ece|c SCI.HLLCLT‘L bulunuz.
Coéziim:

Sa.stlu.r 100’er 100°er geriye si.l:mekiedi.r,

-100 -100 -100 -100

« A =8150 - 100 — |8 050 |
7 950 — 100 — [ 7 850 |

|
|
i
|
|
|
|
! 8 250 | — [ 8 150 —>—> 7 950 —>
|
|
|
|
|
|
|

77 UNUTMA!
e Yizer ritmik so.gmo.du her adimda 100 eklenir veya ctkartlir.

e Biner ritmik sagmudu her adimda 1000 eklenir veya cikartlir.

. . R e T i i e e e W

{ ™

{ ’%/maz- Clmez ) !
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Orintiler
(Artan ve Azalan SCI.HI. ile Sekil Ori.lnti.i.leri.)

(1) ORUNTU VE ORUNTU KURALI NEDIR?

" '
Belirli bir kurala gére diizenli bir sekilde i.l.erlegen. sayL. veya sekil

dizilerine oriintili denir.

® érﬁn’cﬁﬂﬁ ¢ozmenin ilk adimt orintinin kuralin (d.egl;l.m miktarin)
bulmaktur.

® Kuralt bulmak igin ardistk terimler arasindaki farka bakiir. J

.4

" (2) SAYI ORUNTOLER

| Say. driintileri artan ve azalan olmak izere ikiye ayrilir:

| & ~
@ Artan Say. ORUNTULERI
‘ Sa.atlnrm degeri.n.i.n her adimda belirli bir miktarda a.rtti.gl.
| (toplama veya t;ar'pmc:.) oruntilerdir.
|+ ok (72) = (7] - (2] = (77) - (32
| +5 +5 +5 +5
| © Degi.ﬁim Miktar:: +5, +5, +5, +5
® Or‘f.lniii Kurald: [ "SQHLI.G.F 5’er artmaktadir.” J
(— T £ s -
@ Azalan Say. ORUNTULERI
Sayilarin dederinin her adimda belirli bir miktarda azaldige
(¢tkarma veya bélme) &rintilerdir.
+ O (35) — (8] (78] - (78] ~ [@)
| -8 -8 -8 -8
® Deglsi.m Miktar.: -8, -8, -8, -8
e Orinti Kurali: { “Sq.Hqu.r 8'er azalmaktadir.” J
o _/
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Q $EKiL ORUNTULERI
Sekil riintillerinde her adimda kullanidan parca, kare, qubu.lt veya

nokta saylst incelenerek sayt oriintisine donistiralir.

Ornek Sekil Oriintisic Analizi:

1. Adum: . ; 3. Adim:
A - \A-AN
| 3 adet 7 adet
' kibrit ¢opi ibrit ¢op kibrit ¢opil
i {l'.i.:l;gen)

® Saysal Dénigim: 3 - 5 - 7 -

e Orinti Kurali: [ flk adimt 3 olan ve her adimda 2 artan &rintii.

' e 4. Adimdaki CB? SQ.HLSI.: [ F+ 2= 9] adet Gop.

-
N

e —— e — e —_——_ e —

ir Soru 1: ‘I
| | 155 23 5 (&) » 3 > 47 > (B) |
| | oriintisinde A + B lopla.mt kactur? A= 31 I
j | Coziim: B w53 i

! o Kurali bulalm: 23-15=8 — [ Saylar 8'er artiyor. I

|

i o Eksik saydart bulalim: A+B=231+55 i

155 285 (31) 5 39 > 47 > (5] [(A+p-86] |

|‘ +8 +8 +8 +8 +8 J
| [ Soru 2

120 - 105 —» 90 — (C] — 60

srintiisiinde kural. bozan veya veri.lmuﬂen C sayst kactir?

Degisimi inceleyelim: 120 =105 =15 —> [ Saylar 15%er azaluor. | |
C saysinu bulalim: || C=1%5
H

120 - 105 - 90 — (75| —> 60
o I

T ———— —— — —— ————— —— — ——— ———— ————— ————— — ———— — ———— — — —— s

L]
—_————— e e e —
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Zihinden Islemler

(Toplu.ma. ve Cikarma Islemlerinde Zihinden Hesaplama)

@ ZIHINDEN TOPLAMA ISLEMI STRATEJILERI

Ku.lem—lcu.gl.l kullanmadan zihinden huzli toplama Hapmo.lr. isin farkl. stratejiler uﬂgulu.nu':

p
Onluklart ve Birlikleri Ayrarak Toplama
Saydar onluk ve birliklerine ayrilr. Once onluklar, sonra birlikler toplanstirilir.

Ornek: k6 » 13 e 40 + 30 = 70  (Onluklar toplandt)
islemini yapalum. e 6+ 3 =29 (Birlikler topla.ndl.)

| — 70+9=[79]

~

"4 =
Uzerine Ekleme Stru’r.ejisl
Saylarindan birinin (gemld.e biiyiik olanin) iizerine diger sayinuin dnce onluklar,

sonra birlikleri eklenir.

Ornek: EA + 9% e 54 +20 =74 ((.jru:e onluklar eklendi)
islemini yapalun. e 74 + 5 = (Senra birlikler eklendi)

A

-
© Koluﬁ Topl.urmn. Saﬁthurdun Baslama (10 ve Katlartu Olusturma)
Toplanan saylardan birbirini 10, 100 veya bunlarin katlarina tamamlayanlar

tnce {oplcl.mr.

Omek: (284 154+12] * 15+12=27 — 28+ 27 = [55]
¢ (10'a tamamlama ile diisinecek olursak: 15 + 12 = 27)

28 + 27 = [ 55 |

islemini yapalim.

(2) ZIHINDEN CIKARMA ISLEMI STRATEJILERI

f Onluklart ve Birlikleri Aywrarak Cikarma

Ornek: 68 - 25 o 60 - 20 = 40 (Onluklar gkarilde)
S 8- 5= 3 (Birlikler gkaridi)
islemini yapalim. ¢
! = 4 ¥ 3 =

-
. Onar Onar Eksiltme Stru.tejisi.

Gl 75 =37 e 75 - 30 = 45 (énce onluklar eksiltildi)

| ilamini yapalen. | @ 45 - 2 = (Sonra birlikler eksiltildi)

Onluga/Yiizlige Tamamlama (Farke Koruma / Ekleyerek Cikarma)
Cikan sayy en yakin 10 veya 100%in katina tamamlayp aradaki farki ekleme

veya gkarma yapilir.
Ornek: 83 - 29 o 83 -30 =53 (29 says 30 tamamlands 1 fazla gkarldi)
islemini yapalm. | o 53 + 1 = (Fazla ckardiguniz 1% geri ekledik.)

%

{ '%/maz Cimez !
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(3) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

—— e e e e e e e  — — — — — — — — — — — — — — — — —— — ——

( \
: Soru 1 I
| |
| 57 + 38 islemini zihinden kol.u.g Ba.pa.bi.l.mek icin i
| 38 sayisini 40'a tamamlayarak ¢éziiniz. i
| i
| 1 |
| Gézum: [ Ozet: i
' | |
i Adm 1: 38 sayisint 40'a tumumlagnlun. E 57 + 38 l
| | |
| +2 . 57+ 40 = 97 |
| 38 + 2 = 40 (2 ekledik) i Y ' (49 fota) |
| 38 40 e i
i Adin 2: 57 sayisina 40 ekleyelim. E =229 I
l E (-2 ¢kardds) i
I 57 + 40 = 97 (2 fazla ekledik) | ! |
I | |
| |
i Adim 3: Fazla ekledi.gimiz 2'3'L ctkaralim. i [ Cevap: 95 ] i
| | |
; -8 :
J
\

e e e e

Bir kitiphanedeki 86 kitabin 34 tanesi ddiing verilmistir.

Kalan |<lta.p sayisint zihinden cl.lcarma. stra.tejlsl kullanarak bulunuz.

| |
| |
| |
| |
| |
| :
| Cozim.: | |
i |
i Onar onar eksiltme ysntemiyle: | Kontrol: :
| i |
i e 86 - 30 = 56 (Once onluklart eksilttik.) i 86 I
el L S
I e 56 - 4 =52 (Sonra birlikleri eksilttik.) i 52 :
| ! |
| .
i Cevap: 52 kitap kalmustir. i i
l |
\ /
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Qogal Saﬂtlarla ToPlama ve Ctkar'm&

@ 4 BASAMAKLI SAYILARLA ELDELI TOPLAMA ISLEMI

Toplama islemine her zaman birler basamagindan baslarur. Saga dogru basamaklar
su“u.mﬁla. {opl.u.ru.r_ Bir basamaktaki topicun 9'u gecerse olusan elde, bir soldaki bu.su.mq.gn eklenir.

Ornek Islem: 4 857 + 3 665 | ¢ Birler Basamag: 7 + 5 = 12
2 guzd.l.r, elde var 1 onlar basamagina.
1 1 1 e Onlar Busumﬂ.glz 5+6 =11
. 1. 3 — 1 + 1 (elde) = 12
zI- 8 5 ? 2 Ija.zmlun elde var 1 Hilzler ba.sama.gmu_
e Yizler Bu.surna.gt.: 8 + 6 = 14
+ 3 6 65 = 14 + 1 (elde) = 15
8 5 2 2 5 Huza.l.u*, elde var 1 binler bﬂsnmn.gmn.

— 7 + 1 (elde) = 8

1
i
i e Binler Basamagu: 4 + 3 = 7
|

[ Sonuc: & 857 + 3665 = B522 j

@ 4 BASAMAKLI SAYILARLA ONLUK BOZARAK CIKARMA ISLEMI

Cikarma islemine de birler basamagindan baslanir. Ustteki rakam alttakinden kiiciikse,
bir soldaki basamaktan 1 onluk (vegu Hi.i.zlﬁlt/bi.nli.k} alvur.

® Birler Basamag:

émek islem: 6 243 - 2 856 'I 3'ten 6 ckmaz. Onlar basamafindan 1 onluk aluwur
E (3 — 13 olur, onlar basamaginda 3 kalwr).
13 - 6= 7
5 11 3 13 e Onlar Basumagl:
l l l l 3'ten 5 cikmaz. Yizler hu.su.mu.gm.dun 1 31121.:'.1': alinur
g A’ 4 3’ ! (3 = 13 olur, H{.i.zl.cr basnmugmdu 1 kaler).
i 13-5=8
il 2 8 5 6 I e Yizler anumugt;
J T'den 8 cikmaz. Binler basamagindan 1 binlik aluur
3 3 8 ? I (1 — 11 olur, binler basamaginda 5 kalir).
| 11-8=23
i e Binler Basamagu
| © B=d= 3
i
[ Sonus: 6243 - 2856=3387 |
, Ornek: 5 000 = 1 %32
Ornek: -
Sﬁ Sifirl Saylardan Ckarma (Pif Nokta): i it .
&4 9 9 10 Déniigiim: |
5 000 - 1 432 isleminde oldugu gibi komsuda O varsa, | l l i 5 000 — |
ilk var olan buau.mnéu kadar Si.dillr. Alinan 1 binlik 5 0 0 0 4 binlik, !
komsulara d.uga.hloru.k ilerlenir. = 4 3 ? 9 yiizlik, i
9 ﬂﬂ.luk.
X E & 3 10 birlik |

'fﬁf«’maz Cmez g



NaTEmaryy

o

'(3) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

- SOFLL 1:

Bir ormanda 3 458 mese ajact ve mese ajaglarindan

1 865 fcl.zlu. ¢am agact varduir.

- Ormandaki ¢am agact saytst kactur?

| Cozim:

3 458 + 1 865 =15 323 cam agact vardur.

1 1
214 |5 |8
s 1 816 15 Cevup: 5 323
5 3 2 3 ¢am agact vardtir.
SOFLL 2:

7 004 - 2 538 ctkarma isleminin sonucunu bulunuz.

- Coézum:

 Birlerde 4 - 8 Haptlmaz. komsularda O oldugu. gin

- binlikten alirur:

¢ 0t Buteri 1|~ |8 (= |8

7 0 0 4 Onlar: @i=3 =6

Yizler: =54

= 4 S 3 8 Binler: ¢ - 2 = 4
4 4 6 -6

| Cevap: 4 466 |

't?‘}/ma: (imez Q;



POQEL Sayiarla CarEma Islen}i

@ 3 BASAMAKLI ILE 2 BASAMAKLI SAYILARIN GARPISI

Carpma islemi yapiirken alttaki sayuun (ikinci ca.rpa.mn) once birler
basamay:, sonra onlar basamag. stteki sayuun tim baanmaklunﬂlo.

srayla carpilir,
Ccu-Pmu. Adimlary

1. Curptm: 2. Carparun birler basamag. ile Gstteki say. garpilir

ve 1. satira HCI.Z!.'.LI‘.

3 Ca.rpl.m: 2. Carparun onlar basamag ile carpilir. Bulunan
sonug bir basamak sola kaydirlarak (onlar basamagiun altina

gelecek sekilde) 2. satira yazilir.
o Toplam: Elde edilen iki carpim toplanarak nihayi sonug bulunur.

(2) ORNEK ISLEM VE COZOM

Genel Gosterim:

¥ W

a b ¢

X d e

ex (abc)
{__43 (@ be)

Nihai Sonuq;

- | i
Islem.: 248 x 35 £ ot ;
¢y S x 248 = 1240
Y : T
(Birler busmna.gmd.ah 5 ile i;ﬂ.l"?lldl.}
2 4 8
Adm 2:
35 )
- 3 x 248 = F44
12 4 0- (. Carpim) (Onlar basamagindaki 3 ile carpildy,

F440 el Corpim/ sola l‘.ﬂHdLl‘leL)

birler busuma.gt bos birakilarak

8 6 80 (Toplam) e Adm 3:
1240 + 7440 = 8680
* Altin Kural (Basamak Kugdtrmu): Ornek:
N kine garpanin onlar bu.su.rn.l:l.ﬁl. ile garpim Hu.Pu.rken onlar bu.numa.gl.m. 248 X 3 - ?44
(10 ve katlariu) temsil ettigi igin elde edilen sonug bir basamak Onlar basamag. oldugu isin
sola kaydirlarak yazilir. ?&0 yazilr.

'fﬁf«’maz Cmez g
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(3) CARPANLARDA ‘0" BULUNAN DURUMLAR

Carpanlardan birinin iginde veya sonunda ‘0" varsa islem kolaylastirilabilir:
P J J

. Co.rpo.mn Sonunda Stftr Olmast: Sl.fl.l"'l.al" Hokmuq Si.bi. carpma 3uptl.|.r',

bulunan sonucun sonuna toplum s;fu- saytst eklenir.

Ornek: 15? X 22 =2 15x 2= 3? Senuna iki mfu* eklenir: [ 3 000

@ Ca.rpamn Ortasinda Si.fl.r" Olmast: 304 x 12
¥ ¥ ¥

304 % 12 isleminde 2 x 0 = 0 3 0 4
ve 1 x 0 = 0 kurallarina ve eldelere » \ (e

dikkat edilerek islem

bo.so.mo.lr.lur‘t SU"'O.HI.U. uggul.a.mr'.

3 6 4 8 — (Toplam)
(4) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

6 0 8 = (1. Carpim)
30 4 0 - (2 Carpm)

r Ny
Soru 1:
Bir okul kil’cilphanesl icin tanesi 125 TL olan hlka.ge ki.tqplarmdqn
42 adet satin alinmustr. Ki.i:aplur‘ igin. toplam kag TL &denmistur?
Cozim:
¥ W ¥
L 2 B 2 C mTzﬁé x 4 rW;ﬂé} fong
LI 3 arpum: =
5 0 0 0 = (2 Cnrpl.m) Gergek d.egarl 5000 (onlar I::c:mmo.gn, S 250 TL
50 - {Tnplu.m:' icin sola lm.HdLnLdL.) od.eramw’u.r
L% A
& i
Soru 2:
316 x 24 isleminde 1. garpim ile 2. garpumin toplu.rm kactir?
Coztm: o 1. Carpim: 316 x & = 1264
3 1 6 (Birler bq.su.mu.g:. 4 ile Qurpl.ld.t)
! 2 4 * 2. Carpum: 316 x 2 = 632
1 2 6 4 = (1. l:quLm] Gercek d.egari. 6320
(Onlar busa.ma.gu. old.ugu igin
6 3 2 0 - (@ Carpm) sola kaydirilde.) Ceva.P:
F 5 8 & - (foptamd | & fobusn somuce: 7584
1264 + 6320 = 7584
'\. il
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Kisa Yolclal}__!e Zihinden Carpma/ Bélme

@ 10, 100 VE 1000 ILE KISA YOLDAN CARPMA ISLEMI

[ Bir dogu[ sayuyt 10, 100 veya 1000 ile garpurken uzun uza.dj.gu i.alem Hupl.lmaz. i

Saatmn sajina ¢arpan saydaki mfur sayist kadar “0" eklenir.

e 10 ile Cur‘PmCL: SaHtmn sagina bir adet “0" eklenir. [ K
BE 45 25N, 5D
| Ornek: 45 » 10 = 450 g )
13 100 ile Carpmu: Sayiun sagina iki adet “0” eklenir. 28 2 sfr ekle . 2800
Ornek: 28 x 100 = 2 800 L )
e« 1000 ile C . Saynun sagina ic adet "0" eklenir. [ 3 ofis
Ornek: 7 x 1000 = 7 000 \_
Katlar: Ile Carpma Strutejlsi (20, 300, 4000 vb.):
| 4 Once Eu.Hl BLfU'SLZ raku.ml.ﬂ. l;CI.r"Fl.lU‘, u.rdl.n.du.n. slflrl.ﬂr sonucun Bu.gmﬂ. ekl.ani.r. :
Ornek: 14 x 300 — 14 x 3 = 42 - Sagina 2 sfir ekle: 4 200
@ 10, 100 VE 1000 ILE KISA YOLDAN BOLME ISLEMI
| S'Dn.ul'ldﬂ. ﬂl.flr bul,u.nﬂ.n. bl.r dogﬂl. SQHISL 10, 100 VQHG. 1000’0 balﬁrkﬂn;
bolinen ve bélen saydan karslikl olarak esit sayda “0” silinir. |
o 10'a Bslme: Bélinen sayirun sagindan bir adet 0" silinir. { 1 afie ol i
= 850 + 10 ——— 85
Ornek: 850 + 10 = 85
| o 100’e Bélme: Bslinen saynun sagindan iki adet 0" silinir. [ 2 sfer sl i
E 4600 + 100 ——— 46
Ornek: 4 600 + 100 = 46 L )
" 1000’ Bolme: Boline i adet '0" sl | { o |
. n sayrun sadindan ig adet "0” silinir. 3 sfer sl
£ 9000 + 1000 —— ¢
Ornek: 9000 + 1000 = 9 L )

| B 150 [ Tk S S T S oW (N [~ o e S ouet S S S B (o TS
o Unutma: Sagdaki sifir kadar sileriz veya ekleriz! (=

| |
| |
| |
L J
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(3) DIGER PRATIK VE ZIHINDEN CARPMA STRATEJILERT

| % 5 ile Kisa Yoldan Carpma: Sayt snce 10 ile arplr

I (sq.gma 0 eklenir), ¢tkan sonug 2'33 balindar.

(jrnek: 16 x 5 —’(16310)+2=160+2=80
I f

10 ile carp 2'ye bél
(sugma. 0 ekle)

% 9 ile Kisa Yoldan C.a.rpma: SCI.HI. dnce 10 ile t;u.rleLr,

ctkan sonugtan sayunin kendisi :;Lka.r‘l.ltr.

Grnek: 24 x 9 — (24 x 10) - 24 = 240 - 24 = 216

r r
10 ile carp sayinun kendisini
(sn.gum. 0 ekle) -;Lka.r'
(4) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR
e S T
SOFU. 1:

Tanesi 100 TL olan oyuncaklardan 35 adet alan
bir kiurtasiyeci toplam kag TL éder?

Login Y ¥ ¥ * 1. Carpim: 100 x 5 = 500
1. Q0 B ¢ 2. Carpim: 100 x 30 = 3000 Cevap:
X 3 5 (Gercek d.egeri 3000, bir basamak 3 500 TL
3 EDD = sola kaydiwrilde.) dder.
(Toplam) @ Toplo.m: 500 + 3000 = 3500
N
-
SOFU. 2:

Bir depnduki. 8 400 kg piring 10 kgjltk cuvallara doldurulacaktir.
Kag cuvala ihtiyag vardir?

Coziim:

8400 ‘ 10 C :
=8 B 8 4 0 e 10, 8 400'in iginde 840 kez vardir. evap.
T e g 840 cuval

0 40 e 840 x 10 = 8 400 eder.
E 4 0 i i lh’ci.ida.c. vardur.
5 0 I

'fﬁf«’maz Cmez g
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BogaLSagtlarla Bélme Islemi

| @ BOLME ISLEMININ ELEMANLARI VE TEMEL KURALLARI

Bslme islemi, esit paylagim veya gruplama yapmayt saglar.

| 'd ™

e Temel Kural 1:

B"{“
VRN T 1 B4 2 | 2 e Bl [Balunen = (Bslen x Baslum) + Kul.ch

126‘_ Bélim e Temel Kural 2:

Kalan her zaman bélenden

kiigitk olmak zorundadir.
(Kalan < Bélen)

Kalan —— ()

‘.

e Kalansiz Bélme: Kalan O ise islem kalansiz bslmedir.

@ 4 BASAMAKLI SAYILARI 2 BASAMAKLI SAYILARA BOLME ADIMLARI

Bélme islemine sayinin en bl'il:]i.llt basamugmdnn (soldan) baslanir.

Ornek Islem: 1 512 + 12

1. Adm: Soldan Arama i 2. Adm: Sonraki Basamag Indirme :L 3. Adm: Son Ea.aumu@. Indirme

1'de 12 Holt. 15'te 12 aranuwr. ; Yukaridan 1 asagt indirilir. :L Yukaridan 2 agagt indirilir.

15'te 12 1 kere var. : (31 olur). 31de 12 2 kere var. { (72 olur). 72'de 12 6 kere var.
| 81212 F sz 1 15 1[F]12
rrr T e 72~ 126
| Al S | = P 2

3 | 7 |
| : 0

e Bolime 1 yazile  ® Bolime 2 yazlu: ir e Bélime 6 yazle:
| 1x12 =12 L 2x12=24 | 6x12=72
. ¢ 15 - 12 = 3 kalwr. . ® 31 =24 = 7 kalr. ;. ® 72 - 72 = 0 kalw.

[ Sonug:  Bslim = 126 , Kalan = 0 }

{ '%/maz Cilmez 5



KALANI YORUMLAMA (GERGEK HAYAT PROBLEMLERI)

=

Kalanl. bslme problemlsrinde kalan durumuna gére 3 farkl Haklastm sergi.le.nlr'f

(A Kl Sl Bbua. (656 Asdi Ehing): e on ] g g
25 | 3

~24 | 8 kumasla takim Huptlumugacagt
icin kalan ihmal edilir.
[ Cevup: 8 takim ]

Ornek: 25 metre kumastan 3'er metrelik 8 takim gikar, artan 1 metre

takinlar yapiirsa kag takim gikar?

\

%

pr
B. Kalan Ned.enigl.e Bélimii 1 Artirma: 45 + 4 = 11 kalan 1
Ornek: 45 égrenci b'er kisilik 45 | 4 11 masa tam dolar, 1 ogrenci
ikilase ehanasakis -44 [ 11 ayakta kalir. O 1 &grenci icin
r 1 1 masa daha gerekir.
En az kag masa gerekir?
[ Cevap: 11+ 1 = 12 masa |
4
r
C. Kalant Kesir/Odalk Olarak Paylastirma: B &% ¥ Eadon
Ornek: 5 ekmek 2 ki.gi-:]e 5|2 Kisi bast 2 tam ekmek
esit paylagilirsa kisibasina i 2 ve 1 ekmegin yarwst diiger.
1

kac ekmek diiger?

[cmp: 2 tam + - ekmek = 25 ekmk]

(4,) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

-
Soru 1:
Bir otobiis 48 Holcu. ka.pasltelldir. 1 250 Solcu.nu.n tasinmast i¢in en az
km; otobiis seferi. gerekli.di.r?
Lo 1250 | 48 e 1250 + 48 igleminde:
- 96 ‘26 Bélim = 26 , Kalan = 2
e Cevap:
290 e 26 sefer- tam dolar, artan 2 golcu 27
- 288 icin 1 sefer daha gerekir.
2 o Toplam: 26 + 1 = 27 sefer. fer
\ ¥
' 3
Soru 2:
Kalanl. bir bslme isleminde bélen 15, bslim 24 ve kalan olabilecek
en bi.igiik dagerdedlr. Bolinen sayL kactur?
m: ® Kalan bélenden kiigiik olmalidir.
O halde en biyik kalan = 15 - 1 = 14’tir. Cevap:
® Bélinen = (Bslen x Balim) + Kalan 3?4
= (15 x 2""} + 14
= 360 + 14 = 374

'éﬂf/maz Cmez g
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DORT ISLEM BECERILERI GEREKTIREN
COK ADIMLI PROBLEMLER

(1) PROBLEM GOZME ADIMLARI

Cok adimlt Problan.mle.ri. d.ogru. ve hizli ¢ozebilmek icin 4 temel adim uﬂsulcu"ur:

@ Problemi Anlama: Verilenler ve istenenler
belirlenir.
I e M oY
____________________________________________
= @ Plan Yupma: Hun.gi islemlerin hangl St.I"O.HI.Q.
o= Huptla.cagma karar verilir.
e RPN S S VAR D SR MRS A S ek s e ot e S bty
—
@ Plant Uﬂgu‘.amo.: Belirlenen islemler stmﬂla.
ve dikkatle yapiler,
g

@ Kontrol Etme: Bulunan sonucun mantklt o'.u.p
ol.mu.ci.l.gq. ve Probl.e.rnin su.rl:l.u.rm.l. SU.QI.G.SI.P
saglamadige kontrol edilir.

(2) PROBLEM COZME STRATEJILERI

( A. Sema veya Model (izme Stratejisi

Karmastk Probl.eml.erde SG.HlJ..CLI"’L veya durumlart kutular, qizgller ya da
kat modelleri ile sﬁrsellestirmek ¢ozimil kolaﬂlaﬁtnr.

Ornek: Veli: (1 kat)
“Ali'nin bilyeleri
Veli'nin bilyelerinin Ali: (3 kat)
3 katuder. lkisinin | - - )
toplam 40 bilBBSi ‘ Tnplam: 4 kat = 40
varsa...’ J l

1 kat = 40 + 4 = 10 (Veli'nin bilgglerl}

b

e
B. Geriye Dogru Gitme Stratejisi

Sonucu verilip baslangigtaki degeri sorulan problemlerde yaplan islemlerin

tersi uygulanarak geriye dogru gidilir.

C‘rnek:
“HEF\,Si. SQHU'LI.I'\ 5 kah.n.m 12 fﬂZlG.SI. 62 ed.er?”

- ™\
¢ Toplama — Cikarma
* Ckarma = Toplama
Ters islern 1. 62 -12 = 50 (Fazlalk ckarddy)

\
* Bslme — Carpma Ters Islem 22 50 + 5 = 10 (Baslangstaki say)

N vy

. Carpma = Bélme

'ffﬂf«’maz Cmez !
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@ COK ADIMLI ORNEK PROBLEM COZUMLERI

7 !

Soru 1:
Bir t;i.ftqi. Liretﬁgi 2 400 |<3 Pututesin 600 ks‘uu kendisine aywrmugtir.
Kalan Putcd:e.sler'i 15 kg'ltk cuvallara clolclurup cuvaliu 80 TL'den
satmustur. Ciftgi Patutesleri.n. satisindan ka¢ TL kazanmustir?

Coziim:
@ Adim (Kalan Pa.tutes): rCif'l:c;iwln. ayrdigu patates |
_ 2 —> | cikardd:. Kalan patates
2 400 - 600 = 1 800 kg 1 800 ky'd-
@ Adim (Cuvul sugm): A Kalan patatesler 15 ks'llk\

—> | cuvalara dolduruldu.

1800 =+ 15 = 120 cuval Toplam 120 cuval olur.

(3 Adm (Toplam kazanc): [ Her cuval 80 TL'der satid. 4 il
120 x 80 = 9600 TL | Toplam kazang 9 600 TL'dir 80 TL

[Cevup: Cift¢i patateslerin satigindan 9 600 TL lcq.zunmwttr,J

Soru 2:

Bir tiyatro salonunda 24 sira ve her sirada 18 koltuk vardir.
Bir oyun igin 315 bilet sattldl.gtr-.u sém salonda kac bos
koltuk kalmuigtir?

Cozim:

[ Salorvlabi toplam bolbuk |
@ Adim (Toplum koltuk SG.HI.SI.)Z —> | sy bultm;u.
A 18 = 4 ltuk 432 koltuk vardir.
iR L ~ CYYYTITIL
, — |(HRABARAA
(2 Adm (Bos koltuk saya): | Setlon biltlr glerld. | A AABAAR
Salonda 117 bos koltuk
682315 = 17 hop bl | | et | DD
Pssnae il ) @ Setlan koltuk ([ Bog koltuk
[ Cevap: Salonda 117 bos koltuk kalmistr. | J
L

'fﬁf«’maz Clmez g
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KESIRLER (BASIT, BILESIK VE TAM SAYILI KESIRLER)

(1) KESIR VE KESRIN ELEMANLARI

Bir butinin es Pcu-v.;ulu.rl.m gosteren suHLluru. kesir denir.

e il - Y pq.rqo.la.rdcm

3 kac tanesinin alindiguu __
gosterir. * Pa.g: Ustte t_.lu.zlllr.
s Kesir Ci.zsi.si. | alinan parga saywsuu gdsterir.
?ug ile pugduyt '
4 birbirinden aywran cizgidir. | * Pu.ydu.: Altta yazilir,
Po.gd.a 5 es parga saysiu gosterir.
Kiiids 3 parca Bir bitinin kac esit . 5. by ‘
—  alinmuis, bitin 4 es parcaya bslindigini gosterir. * Kesir ClzgtSL PG'H ile
pargaya bslinmistir. paydayt ayurir.

(2) KESIR CESITLERI

A. BASIT KESIR

Pay., paydasindan kiigiik fl":‘.“ul““i‘_rle"%ir' Ozellik:
Bir bitinden daha azi (kicigt) gosterir Degeri her zaman 1'den

. 1 3 v (bir biitinden) kiigiiktiir
L2
4 o 10
1 1 1
Pu.gl. 1 olan basit kesirlere denir. ? s E ' E

B. BILESIK KESIR
Pay,, paydasina esit veya paydasindan @ @ @
bl-lsuk Ulun keslr{@rdu-

Bir bitiin veya biitiinden fnzla.suu gnnten.r '
4
: 1 & Lt K % 5 e 3
Ozellik: Degeri 1'e esit veya 1'den biiytiktiir.

t.nlm

LN

kT

C. TAM SAYILI KESIR

En az bir tam say. ve bir basit kesirden
olusan kesirlerdir.

Ornekler: l i
13, 23
Ozellik: Batinlerin tamamu alindiktan sonra artan kismun

R | Basit kesir Slarak i.fu.da edilmesidir

{ ’%/mazﬂ Chinerz) 5



o
(3) KESIR CESITLERINI BIRBIRINE DONUSTURME

i e Tam SG.HLl.l Kesri Bilesik Kesre Doniigtiirme: SRR RN e N
Tam kusum ile payda carplr, gikan sonuca pay eklenir. . v
i e i e b i =N i

PP AL s
[ i
)3, 2803 003 8 |G Y, ]
5 5 5 3 !
0 T O A B =l iy e L e J

e Bilesik Kesri Tam SU.HLIL Kesre Déniistiirme:
Pas, Paﬂdagu béliindr.

Bolim tam kisim, kalan pay, bslen ise po.gda olur.

2 kesrini doniistiirelim — g 4 Balim (tam kisum) -+ 2

: -8 |2 | Kalan (pay) — 1
) !
L

1 Bﬁlen (Pﬂ.ﬂdﬂ) =) 4

(4) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR
Soru 1: F wt o s X
% kesri bir basit kesir oldngum géir'e A Her'me i (:) . l: é : i é o1 i
ga.zl.la.bilecek en b&gﬂk dogal sayt kactir? 8 8 8 8
Coziim: Cevap:
Basit kesirlerde pay Pu.ﬂd.udﬂn kiiciik olmalidw (A < 8). ?
O halde A'nin alabilecegi en biyik deger 7'dir.

™

3 % tam EU.HLI.L kesrini bilesik kesre doniistiiriiniz.

Coziim:

Tam kisim ile paﬂcio. c.u.rPLlLr, pay eklenir. 23

(]
(%]

3x7)+2=21+42=23 — 3

—————— e

L.




BIRIM KESIRLERI KARSILASTIRMA VE
SAYI DOGRUSUNDA GOSTERME

€@ BiRIM KESIR NEDIR?

Bir bitiiniin es parcalarindan sadece bir tanesini
gosteren kesirlere birim kesir denir.

e Birim kesirlerin payt her zaman 1'dir.

e Ornekler:
I (O e @ @

2 3 5 12

e Bir kesrin icinde kag tane birim kesir ol.dugu.n.u. payt belirler.

Ornek:
N O AN [
7 7 7 7

4 1
— kesri, 4 — birim. kesrinden olusur.

@) BiRIM KESIRLERI KARSILASTIRMA

Bir bitini ne kadar ¢ok pargaya bélersek, dilimlerin (pargalarin) boyutu
o kadar kiigilir.

| # Kural: Birim kesirlerde da biiyiiditkce kesrin dederi kiigiiliir.
. Py Y g

[* Swralama Sembolleri: > (biytktir), < (kigiiktir) }

- Ornek Inceleme:

Bir pastay 2 kisiye mi bélerseniz daha biyik dilim diiser, yoksa 8 kisiye mi?

2 kisiye bélinirse dilimler daha bilyiktiir. 8 kisiye béliniirse dilimler daha kiiiktiir. '

D E8 B

Birden fazla birim kesirin kargilagtirimast:

1 3 X | ] A 1 b 3
T 5 % 5 : g 0 12
0 1 H 3 1
.4 2 &
I D e
ETETRTE R E W E

-

'fﬁf«’maz Cmez



MATewariy,
:b BIRIM KESIRLERI SAYI DOGRUSUNDA GOSTERME

-_‘ % Blrlm keswler b!.r butundan. Itu(;ulc (l:lumt kesnr) chl.uizl.un icin
sayt clogrusu.nda O ile 1 arasinda yer alir.

ﬁ [Cizim Adimlart: J

4 iy
@ SQHI. dogrusu cizilir ve O ile 1 noktalart i.§aret|.enir. Bolme SCI.IJLBI. = Pm_.]clu.
@ 0 ile 1 arasi, kesrin Pa.gclusl kadar es parcaya bélindr. Pugd.u 4 ise 4 ey parcaya bsleriz.
@ O'dan bu;lugqrak saga dngru 1 adm gi:li.lir. Payda 5 ise 5 es parcaya béleriz.
Gelinen nokta birim kesri gosterir. Payda 6 ise 6 es parcaya béleriz.

@ 'fjrn.elt ( % Kesri): O ile 1 arast 4 es parcaya bélindr,

ilk ¢i.zgi % noktasidir. "

| Ornek ( % Kesri):

9% Burada her bir es parga, birim kesir olan kS i qostermektedir.
P kY

e UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

-
Soru 1:
1 1 1
F g kN birim kesirlerini buyuktan ku;uge SII'CII.O.HI.I"IIZ
Coziim:
Btnrn kmlerud.e PGHdn kug;u!.cluh‘.e |<esr-.n dggen bu&ur 3 6 9
Paydast en kiigitk olan en biyiktiir.
1 1 1 Paydast kiigik — Dilim biiyiik
s L s R e
3 6 9 Pﬂgdﬂ.ﬂl buguk — Dilim kigiik
l\ LY
rSmm 2; 1
PGHdQ%L 15 olan birim kesir kactir ve bu kesri elde etmek icin E
0-1 arasi kag es parcaya bélinmelidir? l
Coziim: 0 “— = {
Birim kesrin payt 1 oldugundan kesir 11—5 tir. 15 es parga
Say: dogrusunda O ile 1 arast payda kadar, 7.
yani 15 e parcaya bilinmelidir. i Pﬂ.ﬂdﬂSl 15 olan birim kesir I3 tir.
Oile 1 arast 15 es parcaya baliinmelidir.

'fﬁf«’maz Cmez g
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BIR COKLUGUN BELIRTILEN BIRIM KESIR
VE BASIT KESIR KADARINI BULMA

€ Bir COKLUGUN BIiRIM KESIR KADARINI BULMA

kﬂd.ﬂl"l LIC ICI.SI'I'II.I'II)

Bir goklugun (sayinn) birim kesir kadarin (yani
payda

bulmak icin verilen sayt paydaya bolindir.

- N 60 (ke
& 1. i i ¥ i @- 60 sayist
‘_Ornek:_‘ 60 saytsinun ? i kactur? : J
- 06 96 00| 0|09 O
| olindr.
Gozim: 60 + 5 = 6‘ 6‘ 6‘ i‘ 66 ! Her pargann
L ) E degeri 12'dir.

i bl
1
3
|-
wn
1l
—
[

_____________

%

@) BiR COKLUGUN BASIT KESIR KADARINI BULMA

Bir ;oklugun verilen bir basit kesir kadarint (&) bulmak icin
Fﬂ'ﬂdﬂ.
2 adim uygularur:

% 1. Adm: Sayt énce paydaya bélinir (birim kesir miktart bulunur).
% 2. Adm: Bulunan bélim, kesrin payt ile garpilir.

e Ty 80 bilye

|E}r‘nek:J 80 bilHenin %'L’L kag bilHe eder? - e R
l Q0.0 0 09
Coézim: !
| 0% 0% | 2% | 0%
1. Adm (Paydaya Bél): 80 + 4 = 20
: T T S
—> Birim kesir kadar, yani — =20 bing ; . 1 . : P Toss
4 —E u Ti— u 'Z u 'z u
2_ Adlm (Plﬂ‘lj ila Carp); 20 X 3 = = 20 =20 = 20 = 20
3, ~y—
e B2 o 80 bl F b
L 4 4 L U 60
{,? Ozet Kural:
Bir goklugun —E— kadarint bulmak igin 8nce —%-'inj. buluruz, ( ngl | __b_b E l x_.:’ ':-_E_Jsi_

sonra bu miktart a ile garpariz.

't?‘}/ma: (imez Q;
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o
€) MODEL UZERINDE GOSTERIM (KUTU YONTEMI)

|$lem|.arl gorseﬂesttrmek icin pusdusl temsil eden es kutular gizilir. :

35 elmarun % "sini bulalim.

0 5 es kutu cizilir:

I_ Kutu sayst = Pugdu

AR .

QOO OO VOD VOO 0O Bl o
IBNEKIBKEINBE I DR 1) payda
— —— — O Istenen kutu sayst = Pay

59$pur;a OO

9 Her I(utusa disen miktar: L I
|35+5=?alan i Her kutuda i

i 7 elma var. |
* == i e 5

e Istenen 2 kutu taranir:

oo 88 |8 | (7x2-tdma | (Tl
‘ii ii‘ GOD GOD SO RSt
“ ‘ ul L X ®d [ X ) _Cc\ra.p:BEolmanm%'sl | 35+5=7 i
et ~ Rt % y ? 14 elmadir. :L?x2=14elmui
2 kutu = -g—' | o .
4

'@ UYGULAMA VE PROBLEM (;OZUMLERI 85
(Soru 1) (Ged |

Ayse 240 TL parasirun %'m ile bir I:itap almustir, Ali'nin 45 bii.Hw'. vardir. Bilgal&rir-jn %'ini kardesine,

i'ﬁ.‘mﬂ ise arkadasina vermistir.

9

Kitabin ﬂHG‘tl kag TL'dir?
‘ Ali'nin elinde kag bi[go kalmustir?

ozt

e

Goziim: |

0 Dngfcnla.n toplam kesir miktar:: e S AN ,

| Toplamda = 'iinu '
@ 260 Th'vin L ‘sen bulalen, 5 & & i Tt
& + = | vermistir. '
. g ' 9" 9 : _ ;
| 240+6=40TL —> E40TLL || @ Kolon kesic miktar: TR —
e i ’ i-i:i IYunli'u!mlrmstlr. |
9 "9 9 gt
' @ Bulunan miktar 2 ile garpalm 4
| e : © ?'u bulalm. il o = . "
40x2=80T —> [ Zy.goT| 45+9=5 —» | gla=5biye |
(=0 e || ErreB s Mg
L [ c‘“‘P: Kitabin ﬁgut' 80 TL'dir. ] [ Cwu.P: Ali'nin. elinde 20 Eilbee Eulm:g.{lr. ]
ﬁ OZGt. Bir q:ok[ug.uﬂ. % kadariu bulmak igin dnce F ini buluruz, ‘ S s |;| l g X a i' !
Vil e ihe
sonra bu miktar a ile garparz. o N

'%/maz Cimez S



PAYDALARI ESIT KESIRLERLE
TOPLAMA VE CIKARMA [SLEMI

* @ PAYDALAR! ESIT KESIRLERLE TOPLAMA iSLEMI

Paydalart esit olan kesirler toplanirken, bitinin kag pargaya
bslindigii (payda) dejismez. Bu yiizden sadece paylar toplanir.

[ KURAL ADIMLARI: |

e Kesirlerin paylart toplanr ve sonucun payina yazilr.
® Ortak payda aynen yazilir (Pagda.lar asla toplanmaz!).

Ornek 2 (Tam Sayili Kesirlerle Toplama):

Tam kisimlar kendi arasinda,

Ornek 1:
2 3 L 12%3 L[5

|

|

|
et e, mm MEEN = p : pa_qlar kendi arasinda toplamr:

:

1

2 ! 2¢1 | La3
¢ JRAnEpRaT:

i 7 i 7

% (2) PAYDALARI ESIT KESIRLERLE CIKARMA iSLEMi

Paydalart esit olan kesirlerle gikarma islemi yapilirken,
eksilen kesrin payindan gikan kesrin payi cikarilir. )

[ KURAL ADIMLARI: |

* Eksilenin payindan gikanin payi gkarilir ve sonucun payna yazilir.
* Ortak payda aynen yazilir (Paydalar asla gikarilmaz!).

Ornek 1: Ornek 2 (Bir Dogal Sayidan Kesir Cikarma):
1 bitinden kesir gikarilirken, 1 saysi

I
!
i
8 3 8-3 1 [ nks
- = = i istenen paydaya uyqun bilesik kesre
10 . .10 10 ' donustaralir:

i
I

¢ UNUTMA!
Paydalar esit oldugunda;

¢
| 5 I
| I
toplama ve gikarma islemlerinde I TOPLAMA: —E" 4 —E' = a:c I
sadece paylarla islem yapilr, i e, |- & | Lo E
payda her zaman aynen kalir. ' C b b = b :

— e ——— e ———— i ———

'ffﬂf«’maz Cmez !
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% (3) MODEL UZERINDE GOSTERIM

[ Kesirlerle islem yapilirken modelleme, parcalarin birlesmesiniJ

veya eksilmesini gérsellestirir.

e Toplama Modeli (%+ % =%)
) + [ | |-
1 2 3
4 4 4

% (4) UYGULAMA VE PROBLEM COZUMLERI

Bir pastanun %'sini Caner, i'l'.in.il Zegnep yemistir.

Pasta ikisi toplam pastarun kacta kacini yemistir?

" |:| Caner'in yedigi: —3—
AA |:| Zeynep'in yedigi: —;L
[ Kalan: 2
® Yenen miktar:

2 4 _ 2+4

i

Geride pastanun kacta kagt kalmustir?

® Kalan miktar: e W il Rt ik e .
-@- i
Pastanin tamamu %'dur. E @ Not !
i Pastarnuin tamami daima 3 dur !
_9_ - i i 1 (1 batindar.) I
9 9 N e Ry e ) e I S [ )
= o

% = % = % isleminde A yerine hungi sayl gelmetidir?

* Kisa Yéntem:
12 & "-'I- 12 Sz A 4 (PﬂHdﬂ[ﬂ.l" esit oh:lu.gu igin :

L L —» = — , Paylar izerinde islem yap.

15 15 15 15 15 paylart birbirine esitleriz.) | P

12-A = 4 —» A=12_4= L T O ;

ﬁ OZET Paydalar: esit kesirlerde toplama ve c¢ikarma yapilirken paylar toplanir veya

cikarilir. F’ugda aynen andlr. Modelleme ile islemleri daha ItDlCI.H anl.nldul:bil.i.riz.

'%/maz Cmez g



ZAMAN OLCME BiRIMLERI
ARASINDAKi iLiSKi

@ ZAMAN OLCME BIiRIMLERI VE DONUSUMLER

( Zamant Blgmek icin saat, dakika, sanilde, gﬁn, hafta, ay ve Hllﬁ
birimleri kullanilir. :
Birim Dénisiimii Esitlik i
1 Dakika (dk.) 60 saniye (sn.)
1 Saat (sa.) 60 dakika (dk.)
1 Gin 24 saat (sa.)
1 Hafta 7 gun
1A 30 gin (Problemlerde aksi
J belirtilmedikge 30 giin alirur)
1 Yil 12 ay = 52 hafta = 365 giin (6 saat)

® Bﬁgﬁk birimden kiigiik birime ge;erken: Curpma islemi yuptllr.

Ornek: 3 saat = 3 x 60 = 180 dakika

e Kigiik birimden bﬁgﬁk birime gegerken: Bolme islemi Hl:l.Pll.tr.

+ 60
% Saniye | — | Dakika
Ornek: 240 saniye = 240 + 60 = 4 dakika

i

(2) DAKIKA - SANIYE VE SAAT - DAKIKA DONUSUMLERI

R ——

% Dakikayt Saat ve Dakikaya Cevirme:

IE 190 dakika kag saat kag dakikadir? E IBB
1190 + 60 — Bolim: 3 saat, Kalan: 10 dakka = 3 sa. 10 dk. | (akika

i . e e e . e St ., S S e S, .S .S S S et e e S, B .. S, . .

Not: { Yil )9[ Ay JQ[HG&“](')' i I(-?' ghat 9M9ﬂ|

& J K 5

ilgili islemi (n;a.rpmn veya bilme) uygulamak nemlidir. " T *
Bﬁgﬁk‘ten kﬁqﬂge: CARPMA Kiiglikten bﬁgﬂﬁe: BOLME

'ffﬂf«’maz Cmez !
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# (3) ZAMAN HESAPLAMA VE PROBLEM COZME

Zaman problemlerinde Baslangic Zamani, Gegen Siire Ir Baslangic 1% & Bitis i
ve Bitis Zamani arasindaki iliski kullanlr: i - it % e i

Saat ve Dakikalarda Toplama ve Cikarma Kurallar::
* Dakikalar kendi urasmda, saatler kendi arasinda toplamr veya (}I.k(lr‘lllr.

T Topiumu i$lemincla dakika kismu 60 veya ﬁzerindetdse, iginclen 60 dk. (1 saat)

C‘I.lln.I.Fl SEI.CI.‘I: lel‘l‘llnﬂ. 1 Bl.dE oluralc 'BIC{EH.H".

% Cikarma isleminde dakika yetmiyorsa, saat kismundan 1 saat (60 dakika)

komsudan alinarak dukikagu eklenir.

"CIKARMA ORNEG: |
| om 30 5 Taa A5 |

e e S

2 sa. 45 dk. + 1 sa. 30 dk.
Saatten 1 saat (60 dk.) alalm.

(4 sa. 15 dk. |

o — o —— —— i ———

i B | ea et ] ? i ig jt’ ! |
% 29 l . - 250 80dk
3sa. 7#5dk |

; 2 sa. -25 dk. — 1sa 45 dk

1 o 35 dl:.J ’

# (&) UYGULAMA VE PROBLEM GOZUMLERI

F il ™

Saat 21.15'te yatan ve 07.30'da

Saat 14.35'te baslayan bir sinema filmi
1 saat 45 dakika stirmiistiir. uyanan bir égrenci ka¢ saat
Film bi’ctiginde saat kactir?

ka¢ dakika uyumustur?

Cozim: Céziim:
e 1 saat 45 dakika = 60 dk. + 45 dk. = 105 dk. (1) Gece yarisina (24.00) kadar gegen sire:
e 14.35 + 105 dakika ekleyelim. : : : '

2 Gece yarisindan sonra gegen siire:

Saat Dakika i e B0 dakika = 60 dk. + 20 dk. 0730 = Taa 03
14 35 i ® 1 saat, 15 saate eklenir: 2
L 45 : 90 2 = ©) Toplam siire:
! Bt i (2 sa. 45 dk.) + (7 sa. 30 dk.)
15 80 | & Dakika kismu 20 kalir. 5B ko AR 8
Film bittiginde saat 16.20'dir. il ol A
= (9 sa. + 1 sa.) 15 dk.
+ 1 saat + 45 dakika =| 10 sa. 15 dk.
14.35|———— [15.35| ————— > | 16.20 [ ]
. _8_0_ Ek————.l--——z—c— Tdic_\' | Sonl.l.q::j lfrjgrer'u:i 10 saat 15 dakika uyumustur.J
I .= 1 sa > :

A

B o s e s e i . s e

—_—

'fﬁf«’maz Cmez g



> [SUTUN GRAFiGI OLUSTURMA VE YORUMLAMA | =

SUTUN GRAFIGi NEDIR? .

!I Ornek: |

Il En sevilen meyvelere |
Toplanan verilerin arastrma sorularina gére kargilastirlmasini I| ait situn grafig J
saglamak amacyla dik veya yatay dikdértgen cubuklarla —_—

(sttunlarla) giisterilmesi.ne siitun gru.figi denir.
En Sevilen Mcgwler

ﬁﬁrenci Suglsn

F.3

¥r Situn gruﬂgi, veriler arasindaki artis, U.ZOJ.I§ ve farklar 16+

gﬁrsel olarak hizlica anlamamuzi su§|.o,r. 14 4+ -

SUTUN GRAFiGI CiZILIRKEN A
DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR 6

Elma Muz  Portakal Uzim
Meyve Turleri

| ® Grafik Busltgl: i
Grafigin neyi anlattigine belirten agiklayict i
bir baslk mutlaka yazilmalidir. :

L EkSE n.{er:

Biri dikey, digeri yatay olmak Uzere iki eksen gizilir

ve eksenlerin neyi temsil ettigi isim olarak yazilir

(Orn: Saylar, Meyve Tiirleri).

: e Esit Araliklar: 5
Saylarin yer a.id.ngn eksendeki veri araliklar

|
(6rnegin 2'ser, S'er veya 10°ar) esit :
]
I

mesafelerde olmalidir.

e e e e e e i . S e o e e s

Situn Genisligi ve Bosluklar:

Tum situnlarin kalinlklari ayni olmali ve

-

P!
|

Kiicik Bir Epucu!

sittunlar arasinda esit bosluklar birakilmalidir. T e e o
________________________________ > Gl‘nﬂgi okurken &nce
oz ) bashda bak
-()- Unutma! s L b
NI, eksenleri incele,
+ Siitun sraﬁginde cubuklar bitisik :I.egiL. aralikldir. e AT
n
v Dikey eksen (sayi ekseni) asagidan yukarya dogru artar. uzunluklarini kargilastir.
v Grafikteki veriler dogru ve anlasilir olmalidur. ﬁ
\ J ' [

'éﬂf/maz Cmez g



@ GRAFIK VE VERI TABLOSU ILISKISI

Asugtduki cetele ve siklik tablosundan Hura.rlanarak

olusturulan 6rnek gro.flk modeli:

Ornek Veri: Bir siuftaki Egrenc[leri.n en sgvdigi mereler
(Elmu: 8* Ci'.elc: 12, Muz: 6)

Situn Gruﬁgi

e Cetele Tablosu Say: (Ogrenci)
Meyveler Cetele 01
Elma i1 10 -
Cilek H | HH ]
Muz 1|
o Siklk Tablosu i
[ Meyveler Ogrenci Sayst | b
Elma 8 2 4
Cilek 12
| Muz 6 4

e —S _—_— — — ——_—_——, — — — . —— _— —— — ——_— i — i _— . — — e — —— — e _—

[Gr‘uﬁk okunurken situnlarin bitﬁgi hizadaki suHLLuru buknlu‘.]

S —

% En Fazla Verii En uzun siituna SCI.I'(iF ku.tegori.dir.
(Yukaridaki érnekte Cilek - 12).

% En Az Verii En kisa siituna sahip kntegoridi.r.
(Yukardaki érnekte Muz - 6).

% Fark Hesap[ama: lki veri arasindaki fark siitun
boylart kuda.sla.nara.k bulunur.

v Situn grafikleri verileri
kﬂ!’.ﬁllﬂstll‘mﬂul kcluHLastmr_
Siitunlar ne kadar uzunsa,
veri o kadar fazladir.

i e o el

S ——_

* Cilek sevenler Muz sevenlerden ka¢ fazladir?
»12-6=6
% Toplam Veri Sayist: Tum situn degerleri toplan.

o Siruftaki topl-am. Eﬁrenci saytst:

8 +12 + 6 = 26 6grenci
@ UYGULAMA VE ALISTIRMALAR

Soru 2:
Soru 1: Yukaridaki verilerle dikey ekseni 50%er artan :
: . B o . h % . So.gu ':Kltnpj
Bir okul kiitiiphanesindeki kitap tirlerinin dagiimint bir grafik cizilirse Hikaye kitabuun situnu hangi e 1
gésteren grafikte Roman sayws 120, Hikaye saysi say hizasinda biter? 250 -
250, Siir kitab sayist ise 80 dir. Hi.knae kitaplary : Cozim: fg :"_
viir kitaplarndan kag fazladir? Hikaye sayist 250 oldugu 100 -
igin di.lmg eksendeki 50 +-
Céziim: 250 gizqisi hizasinda 0 4
Hiim.se - Siir = 250 - 80 = 170 fazladwr. biter, Roman Hikaye Siir

Kitqp Turleri

{ '%/maz Cimez !



> GEOMETRIK SEKILLER =

(UCGEN, KARE VE DIKDORTGENIN KENAR VE AC| OZELLIKLERI)

: o i i e L LT \
@ UCGEN VE OZELLIKLERI & & Ackon T

& Bitiin Gggenlerin
Uqgen; 3 kosesi, 3 kenart ve 3 i¢ agist I

olan kapali geometrik sekildir. 180°"dir.

]
I
]
I
I
1
i ic aclart toplun*u.
l
I
[
I
I
I
I

B C
e Kenarlarina Gére quen Cesitleri:
- ' :
Cesitkenar U{;gen I lkizkenar Uqgen : Eskenar Uqgen
Tim kenar uzunluklart i il:i kenar uzunlugu birbirine i Tim kenar uzunluklart
birbirinden farkldir. : esittir. Es kenarlarin : birbirine esittir.
! karsisindaki agilar da esittir. | Bitin ic aglar 60°dir.
| i 60°
| i . :
| | ; 60° 60
¢ Aclarina Gére quen Cesitleri:
e T T
Dik Agilt Uggen : Dar Acilt Uggen : Genis Agilt Ur,:gen
Bir acist 90° olan : Tam acilart 90°den i Bir acist 90° den
ii{;gendir, : kiicitk olan ﬁggendir‘. i biig(lk olan Li:;gendir'.
: i
| |
| |
| i
90° ; |
. l |

’ w ézet Biigi

v Uggenin 3 kosesi, 3 kenart ve 3 ic agist vardir.

| Unutma! |

| Uqgenln kenar ve ag ‘
v Uqgen.lerin. ic agilart tcptaml her zaman 180°'dir. ozelliklerini bilmek,
problemleri gozmeyi

I_ kolaglashrlr. @ l/

v Dqgenler kenarlarina ve agilarina gére farkle gesitlere O.Hl'll.ll'.

\

'ffﬂf«’maz Cmez !
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(2) KARE VE OZELLIKLERI

Kare: 4 kosesi, 4 kenari ve 4 i¢ agist
olan diizgiin bir dértgendir.

% Kenar Ozellikleri

7
® Biitiin kenar uzunluklart i |AB| = |BC| = |CD] = | DA|
birbirine esittir. g + A/ D
® Kargsilikle kenarlart birbirine : ’C // AD
puruleldir. 9
s '3 h
) ¢ Act Ozellikleri -] [-] L P & s
m(A) = m(B) = m(C) = m(D) = 90°
e Bitin ic aglar dik agdir (90°).
L i{; agtlart topluml 360° 'dir. al [ LN AN 0
e ¥
: ‘A B h
W Kosegen Ozellikleri e g o 2 kisegen: [AC] ve [BD]
® 2 tane késegeni vardir. ,,&/ . |IAC| - |BD]
@ Kﬁsegen uzunluklart birbirine “
esittir ve dik kesisirler. * ACLED
J

Isimlendirme

Késelerine verilen bﬁgl’.’tk harfler swasagla

(saat yoniinde veya tersinde) ’to.kip edilerek

isimlendirilir.

(ABCD karesi gibi)

't;ﬂf/ma: Cmez

( ABCD karesi 3
IR

|

 JE =
X w,




.

@ DIKDORTGEN VE OZELLIKLERI

A B
Dikdﬁrtgen; 4 késesi, 4 kenart ve J‘ H J_._
4 ic aqst olan bir dértgendir. \‘x\ ,/”
_______________________________ + % 1
('_-____-_ Ir = A !’, \'\
| ® Kenar Ozellikleri: | . e
l v Karsiliklh kenar uzunluklart birbirine esittir. i S \“\
| . 3
e : (Uzun kenarlar esit, kisa kenarlar esit). : _r H ]—
\ )iV Karsilkle kenarlar birbirine paraleldir. ! D C
(eSS Snt P DI GRS D B ol e e Myt =
" L S iy T ) T i L] L [
5 i ® Act Ozellikleri: :r r* e
|V Bitin i¢ aglar dik agdr (90°). | =
Tanr-m toplam 360 dir. l Dikdértgen, aglarinin hepsi dik
e / agt olan bir paralelkenardir.
e N S I e i B G i s S e o ; i3 g
| . Kﬁsegen Ozellikleri: | Kare, bir dikdsrtgen cesididir.
'/ 9 0 | (Bitiin kenarlart esit olan
L | AL KRR gns xaem i dikdértgen kare olur.)
& _J ' Késegen uzunluklart birbirine esittir. | %
g L L TP
(4) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR
- N F
Soru 1: Soru 2:
Bir ikizkenar ﬁqsenin es kenarlarindan Bir dik ﬁ:;senin dar acilarindan
her birinin uzunlugu 12 cm, farkli olan biri 35° alduguno. gére, diger
kenart ise 8 cm'dir. dar acist kag derecedir?

Bu uggenin cevresi kag em'dir?

12 ¢m 12 em
8 cm Dik i.iggende bir acl 90 dir.
""'_“ """""""""""""""""" Ul;genin ic aglart tnplu.mt 180° ul.dugunu gore:
(Bzim: 35° + x + 90° = 180°
Cevre = 12 + 12 + 8 = 32 cm x = 180° - 90° - 35°
Jil %= 55"

'fﬁf«’maz Cmez g



ACILAR

(ACI CESITLERI, iLETKi iLE ACI OLCME VE CiZME

-~

(1) AGI NEDIR VE NASIL GOSTERILIR?
( 3
] ;'

(Isin BA) —>

Busla.ngtc noktalart aynt olan iki sinun

arasinda kalan o.clkhgo. act denir.

e Kése ve Kenarlar: Acilart olusturan sinlara

actnin  kenarlary, isinlarin birle5ti§i noktugu

acinin késesi denir. Kenar
Isin BC

o At Sembolii: Agt ismi yazilirken kése harfi ($m: )
ortada olacak sekilde veya sadece kése B Y o>
harfinin Gzerine sapka (A) sembolii konularak \ €
gosterilir. Kose
= (B noktast)
Ornek: L L

_

ABC acist — ABC veya B seklinde gosterilir.

o Ac 5'.;{'.'15(1 Birimi: Ac élgiisi birimi derecedir Not: |
Aqt slcisii daima derece (°) ile ifade edilir. |

Ornek: s(a) = 60° .

ve ° sembolil ile gosterilir.

Ornek: s(B) = 60° (B agsiun slgisii 60 derecedir).

@ AC| CESITLERI

( Acillar blgiilerine gﬁre 4 ana grubo. O.Hrll.ll":]

1. DIK ACl

élgiisﬁ tam olarak
90° olan aglardir.
L harfi seklindedir.

A

l

2. DAR ACl

Olgiisa 0° ile 90°
arasinda (90°'den

kiigitk) olan acilardir.

A

B C

|D" < S(E} < 90°]

3. GENIS ACl

Olgisa 90° ile 180°
arasinda (90°'den
biigi.il:] olan acilardir.

A

B C

\90" & o(BY « 1&0"]

4. DOGRU AG

él;ﬂsil tam olarak
180° olan agilardir.

Duz bir cizgi olusturur.

&%

% -
A B C

[ «(B) - 180" |

'fﬁf«’maz Cmez g




@ ILETKI (ACIOLCER) iLE ACI OLCME VE CiZME

Acllart slemek ve cizmek icin iletki (acislcer)

veya gonye kullanlir.

e i

b e e s e s o e = ) i TR e e ol oy b

AGl OLCME ADIMLARI | BELIRLI OLGUDE AGI GiZME ADIMLARI |

-
!
_____________________________ ; o el Wit W e T TR i e T Nl e

@ Cetvel yardimyla bir i
gizilir (busiqnglc noktasi
késedir).

@ lletkinin merkez noktast

(orta t;er-.tigi} acinin késesi

L
0 A

izerine yerlestirilir. ,

> |
@ iletkinin merkezi baslangic

I"I.CIH:IJSIF'I.G. ltonulur.

@ Aginin bir kenart iletkinin
g gizgisinin Uzerine

hizalarur.

|
Cizilmek istenen derece = 75° |

(6rnegin 75°) iletki

: Uzerinde bulunup

isaretlenir.

@ Agiun diger kenariun

. iletki iizerinde gésterdigi ; B
i say el : @ Bqalu.ngu; noktast ile
E | isaretlenen nokta cetvelle
i | birlestirilir. 75"
E 5 -
\ 0 A
(4) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR
A f ™y
(Soru. 1; Soru 2:
olciisii 89° olan bir ac ile dlgisi 91° olan En bilgiil: dar ag ile en kiigiik genis aginin oliileri
bir agiun tirlerini yazinz. toplamu kag derecedir? (Acilar dogal sugtdlr)
Cozim: Coziim:
89° < 90° oldugu igin i 91° » 90° oldugu icin e En bi.'lal'ik dar agt = 89°
i ‘ Beris Acidie: J o En kigiik genis agl = 91°
! ) Toplum = 89° + 91° = 180°
i 9°
89° i { 180° slciisiindeki act Dogr‘u Act'dir. }
| : AN A

'fﬁf«’maz Cmez g



@ SIMETRI VE SIMETRI DOGRUSU NEDIR?

Ornek: | Kalp sekli kirmuzt

1' sizgi boyunca

’ katlandiginda ki
es parcaya Cl.Hl"lllr'.

N LS

! Simetri dogrusu
':::Hna ;izgisi}

Bir seklin bir cizgi bogunco. Ico.t{o.ndtgtndu

iki es par¢aya a.Hnlmu.smu veya u.HrLa.du.ld

goriintiisiine simetri denir.

e Simetri Dogrusu {Agrm Cizgisi):
Bir sekli iki es parcaya bélen dogruya denir.
Sekil bu d.agru BnHunca kuﬁa.ndlgmda. tim

kenarlar ve késeler iist iiste cakisir.

° Dikﬂy, Y&tﬂ.lj i Eglk Cimatit Dogrusu: Dil:ag Simetri Yu'tcuj Simetri Eglk (Cupruz) Simetri

~

Sekillerin konumuna gore simetri dogrusu

|
|
i ;
l F
dikeg. yatay veya egik olabilir. i ! e e =
| ]
| 1

® Sekillerin Simetri Sui_.jdu.rt.’

Bazt sekillerin 1 simetri dngrusu varken 1

~

~

{Brnagin ikizkenar li.‘u;gen), bazlariun
birden fazladir (karenin 4, di.ltdértgenin Z,

dairenin sonsuz simetri dogrusu vardr).

#

.

1

I

I

|

|

e

I

|

|

I

[

I

i

1

I

|

- _,*
i

1 simetri dugrusu 2 simetri dngrusu 4 simetri dugrusu Sonsuz simetri
dogmsu

AYNADA YANSIMA (AYNA SIMETRISI)

Ornek 1: Noktalarin Yansimasi

{ Bir cismin ayna karsisindaki siiriinﬁ.i.sﬁne ~

yansima denir.

T

Simetri degrusu (AHn“)

& AHnu Gérevi: »
H H

7
#A

Aynada yansima olusturulurken

simetri dogrusu ayna kabul edilir.

® Mesafe Esitligi: Cisim Ayna  Gérintii

Cisim tzerindeki bir noktarun simetri

dogrusuna olan uzakligi ile o noktanin

(jrnelz 3: Harfin Yansimas

yansimasiun simetri dogrusuna olan

uzakligu birbirine esittir. /)

e Yon Degi.simi:
|AA'] = |AA'l, |BB'| = |BB’|,
dngismaz; sadece su.g-sol aém'i yer IcC’l = 1ccl

dagi#:irir (AHna.Bu tutulan bir “E” harfinin Ayna
yansimasi ters “E” seklinde gériinir).

Yansimada 5e|:l'ln hnHutu, wili ve rengi

'fﬁf«’maz Cmez g



= N T
NOKTALI VEYA KARELI KAGITTA SIMETRI CIZIMI

Verilen bir seklin simetri dogrusunu gore simetrigini fﬁr‘m&k: Simetri dogjrusu i
cizerken su adimlar izlenir: (ayna cizgisi)
® !
@ Kése Noktalariu Belirle: :
Seklin belirgin kése noktalart i
isaretlenir. i
|
I
® Uzakligt Say: @ - ;
Her bir kése noktasiun simetri =S
dogrusuna kag birim uzaklikta _:j:Z:::i
oldugu dikey/yatay olarak birim 4 !
kareler saylarak bulunur. * ----—-“é-“:
L ] T
3
@ Yeni Noktalart i;uretl.e: @ ,___E___I.. Bt
Simetri dagrusun.un di.éer farebn. | 0 | ‘& ¢ L1 1 & Z___I ________
aynt uzaklikta esit mesafede yeni r————g————'f———————
kése noktalart konulur. 4 I
oo . o SR PR
I
@ Noktalar: Birlestir: @ |
isuretlenen yeni noktalar cetvel !
HQFdIthlﬂ birlestirilerek simetrik i ‘
sekil tamamlanr. I
L ] |
|
. i y,
(4) UYGULAMA VE ALISTIRMALAR
il 7 X
Soru 1: Soru 2:
e B M T H” bacftasndes hangilerinin Kareli kagitta simetri dogrusuna 3 birim uzaklikta
d‘k' l;' o ; dad de? bulunan bir A noktasiun yansimast olan A’ noktasi,
Ry R CEIREES  SRgTamL. NOIR simetri dogrusuna kag birim uzaklktadr? A ile A’
ozim; noktalar. arasindaki toplam mesafe kac¢ birimdir?
p
i i l E Cﬁzi.im: Simetri dogrusu
I ] 1
AKMTH| .. [ .
I i [ : Lk el T i -
| I | ] :
vﬂr YDk Vﬂr’ Vﬂr Vﬂf |

e AL M, T, H harfleri dikeyde tam ortadan
Lkiga bélilndﬁgﬁnda saj ve sol Fq.r:;o,lan n:.‘la. simetri dogrusuna 3 birim uzaklktadur.

e |ki nokta arasindaki toplam mesafe:

e K harfinin ise yatay simetri dogrusu vardi. 3 + 3 = 6 birim olur.

X A e e e e e .

birebir cakisir,

e Yansmada uzaklk korunur, dolaysyla A’ noktasi E
|
|
|
|
I
I

'fﬁf«’maz Cmez g



_uml E '3 - " -
@ UZUNLUK OLCME BIRIMLERI
VE KULLANIM ALANLARI

-

Nesnelerin boyutlarini veya mesafeleri slgmek igin
standart uzunluk &lgme birimleri kullarulir.
' N F Ilf_ L : -
Milimetre || Cok kiicik ve hassas uzunlukor || e } e
(mm) élgmede kullandir. Madeni para e Civi o Bacek e Silgi
kalmth boyu bogu. kahnllgl
Santimetre || Kigik uzunluklar slcmede / j !
(Cm) kullandr. o Kalem L] Deftar ® Kltap
L F bogu
Standart uzunluk éleme
Metre ——
birimidir. Insan bogu, sinufin ;
(m) eni, kapi yiksekligi gibi ?:ﬁn 5‘;;9
dletimlerde kullanilir.
Kilometre Cok biyiik uzunluklar ve sehirler|| e
arast mesafeleri dlgmede ::ng-&BUL... Bursa - Istanbul Nehir
(km) kullarulir. ' i o
@ BIRIMLER ARASINDAKI |L|$|(|LER
VE DONU$UMLER
W = ; x 10 x 100 x 1000
DONUSUM ESITLIKLERI /-—'\ /—-—\ /,.——.\
1em = 10 mm
------------------- bt
Tm = 100 em TR TR
- Tm = 1000 mm +10 +100 +1000
1km = 1000 m
AU S ST W e S AL ISR A e W N s Vo A o g S O ) —’_
: BUYUK BIRIMDEN KUCUK BIRIME GECERKEN i KUGUK BIRIMDEN BUYUK BiRIME GECERKENl Not
[ ot
i L] :;'; —)F cmkliﬁl:.ﬁ;:tﬁrﬁlﬁrken say. 100 ile carpiir i ‘I ] Er:;m F—) C.I::.it;in 10°a bélinar i R
! sthir eklenir). | } stfir silinir). l corpma. demekdir.
. ® cm - mm donistirilirken say 10 ile carpilir | e cm = m igin 100°e bélinir : Sk silmek
i (1 sifir eklenir). i l (2 sifir silinir). I Rl deikakuis:
@ km = m denustirilirken say 1000 ile carpilir ilem-— km icin 1000'e balinir |
: (3 sfir eklenir). . (3 sifir silinir). : ©

S S A S S —

'%/maz Cimez




[ i e o
KARISIK BIRIMLERI DONUSTURME

3
e Santimetre ve S i 4 em Fmm=(4x10) + 7
e * ; . N
z}tme::eyl[; . AL AL A A =40 + 7
llimetreye Cevirme: | 5 ¢ 5 3 4 gl e
e ~
® Metre ve m cm 3m 25 em = (3 x100) + 25

Su.ntimetregi

Santimetreye Cevirme:

= 300 + 25
= 325 em

C |
e Kilometre ve

Me’tregi

Metreye Cevirme:

2 km 150 m = (2 x 1000) + 150

= 2000 + 150
= 2150 m

(:) UYGULAMA VE PROBLEM COZUMLERI

r
Soru 1:

Uzunlugu 5 m 40 em olan bir ip

60 cm'lik parcalara ayrilacaktir.

L 'f]nce ipin tamami crn'y,e gevrilir:

Kag parga ip elde edilir?
® Parga sayst bulunur:

5m 40 ecm = 500 + 40 = 540 e¢m

|
140000077

540 = 60 = 9 parga 60 em
[ Cevap: 9 purqu]
, T J
f =~
Soru 2: il Cozam: 1200 mm
Y . ol W s i
Bir karinca her giin I ® 1700 mn = 100 ot |' £l R e I
1200 mm Hal Hﬁrﬁmektedir. i {mm, cm'!.je cevrilirken 10'a bélinir.) l =10
Bu karinca 5 giinde |
i | ® 5 ginde yirinen yol: 120 cm
toplam kag santimetre | giinde y y Wm
L | 120 x5 = 600 cm
Sel e LE h N1 i [ Cevap: 600 cm I
- P
_________________________________________________________________ 1000

» Kigik birimden biyik birime gegerken sifir silinir %10

il \ NDt * Buyik birimden kigik birime gegerken sifir eklenir +10
: i —_

| ﬁ (10, 100, 1000 ile sarpilir). @

I

: (10, 100, 1000'e bslanir).

'éﬂf/maz Cmez g
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NeTEwariy

(1) GEVRE OLCME NEDIR?

Bir dizlemsel seklin kenarlarinn

uzunluklart toplamina cevre denir.

Cevre hesaplanirken seklin dis sinurin

olusturan tim kenar uzunluklart

toplantr.
S P P,

Dis sirur (cevre)

% Cevre uzunlugu kisaca C harfi ile
gosterilir.

W Cevre olciiminde mm, cm, m ve km gibi

standart uzunluk olgme birimleri kullarlir.

Olcii Birimleri

Cok bﬁgﬂk

uzunlukl.o.r

Cok kiigiik

uzunluklar

Kiigiik

uzunluklar

Standart

uzunluklar

I
I
I
|
|
I
I
|
|
I
|
I
I
[

't;ﬂf/ma: Cmez !g
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GEOMETRIK SEKILLERIN CEVRESINI HESAPLAMA

(A) KARENIN GEVRES]

Kare, biitin kenar uzunluklart
birbirine esit olan bir geometrik
sekildir.

a

e Formiil:

e Kural:

Karenin cevresi, bir kenar
uzunlugunun 4 ile garpimi ile bulunur.

. Cevreden Kenara Gm;is:

Cevresi verilen bir karenin bir kenarinu
bulmak igin gevre uzunlugu 4'e
béliindr.

[u=Cevre+4 ]

A
f |
DIKDORTGENIN CEVRES] o Rl
a (uzun kenar) : [C=2"(ﬂ+b) ]
Dikdﬁrtgenin karsilikle kenar PO sl iRt S
uzunluklart birbirine esittir b : Kural
(2 vz kivar, 2 Liso: benar). (kisa fhac : Dil(dﬁrtg&nin gevresi, uzun kenar
i) i 4 ile kisa kenarin toplamiun 2 katina
| egittir,
a (uzun kenar) :
: a: Uzun kenar
i b: Kisa kenar
N
P
(C) UGGENIN VE DIGER DUZLEMSEL SEKILLERIN CEVRES
o (Cesitkenar / : 4 5 ' o Farkli Diizlemsel Sekiller
ikizkenar [:[t;gen : i Uggen ! Dis gevreyi olusturan bitin kenarlar
Thm ds biner | Bir kenari a ise, ! sirayla toplanr, (Igteki gizgiler gevreye
uzunluklart toplarur : : dahil edilmez.) 2
g U | & | cm
| a a | - 2em
6cm S5em | ! 3em Jem |
E : i 2cm 2cm
Ffem | a E Zem 4em : 2cm
C=6+5+7 E ! C=4+3+3+42+4 E C=2+42+2+2+2+2
G =18 cm ' i C=1 cm 11 C=12 em
\ I | |
'Zﬁ/maz Cilmez g




@ ALAN NEDIR?

Seklin iginin, yizeyinin kapladigt

| CEVRE ALAN
|
Bir diizlemsel seklin veya nesnenin [ 5 . -
yizeyinin knpludlgl bﬁﬂﬁklﬁge alan denir. i
|
(Cevre ile Alan Arasindaki Fark: I
!
e Cevre: i < .
Seklin dis siurlarinin (gergevesinin) :r
uzunlugudur. i Seklin dis siurlarinn Seklin iginin, ylizeyinin
e Alan: i (¢ercevesinin) uzunlugudur. kapladig bélgedir.

bi:':lgadir.

(2) STANDART OLMAYAN BIRIMLERLE ALAN OLCME

i ™
Standart &lgme birimlerinden (metrekare, santimetrekare) dnce bir yiizeyin alany, bosluk
kalmayacak ve ust iste gelmegecek sekilde dizilen es nesnelerle (birim kare, ‘Fo.guns.
kagit, karton vb.) kaplanarak lgilir.

L /

i W 2 E

e Kullandan kaplama biriminin ¢ Kullandan kaplama biriminin
boyutu kiiciildikee, yiizeyi boyutu biyidikee, yuzeyi
kuplo.mak igin gerslcen kuplnmulc igin sereksn
birim sayist artar. birim sayist azalir.
\. AN
s )

Birim Kare ile Alan Olcma:

Kareli veya noktali kagittaki bir seklin alanni bulmak icin

seklin igindeki birim kareler (1 x 1) sayilr. >
I
o Towt Karaber: ® Yarm Kareler: = A
; P
Bkt dlan. tendas Iki adet yarum kare ¢ £
¥ binbare: clarak sayllr. birleserek 1 tam
birimkare olusturur. ‘:I =1 tam kare Ba —;— kare B = —:12- kare
1 br? & = |1 br? f/_BuaeI:lin alae = Tam kare sayst + (Yarm kare says: + 2)
i
i
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@ KARE VE DIKDORTGENIN ALANINI HESAPLAMA

Kareli ku.g:t tizerindeki kare veya d&dﬁdgenin alanuru tek
tek kareleri sa.gmu.lc yerine kisa Holdun satir ve situn
saylarint garparak bulabiliriz.

i . o i L )
A. KARENIN ALANI . AR T
o Bir kenar uzunlugu kendisiyle A i ® Bir kenari 6 birim olan
carplarak bulunur. | karenin alant:
6 birim :'
" i
Pl 6 x 6 = 36 birimkare |
Alan = a x a = a® I !
|
|
I . R
B. DIKDORTGENIN ALANI ~ 8bim | Ornek:

® Uzun kenar 8 hirim, kisa kenart

5 birim olan dikdiil‘tgemn alanu:

® Uzun kenar ile kisa kenar

uzunlugunun carpme ile bulunur.
5 birim

Formiil: l
Alan = a x b

\ A

(4) UYGULAMA VE PROBLEM GOZOMLERE

(8 x5 = 40 birimkare |

Soru 1: Cozim:

Noktali kagitta verilen bir sekil - - -
14 tam birimkare ve 6 yorm =
birimkareden clugmoktadr. . __
Bu seklin alant toplam kag

e 6 yarim birimkare = 6 + 2 = 3 tam birimkare eder.

. Toplqm GI.II.I'I.=T'.'I.I'I1 F:are EGHLSL* (Yﬂﬂl‘l‘i Eure W.Hl.‘.it'i'2:|

l
14 + 3 = 17 birimkare

birimkaredir?
= 1 tam birimkare o -
u B St [Cevup: 17 birimkare ]
- A
Soru 2: Dikdartgen Coziim:
Kisa ks & am, i kot iR

* Dikdsrtgenin Alari = 4 x 9 = 36 em’

9 em olan bir dikdértgenin 4 cm lil_ |
alant ile bir karenin alan |
birbirine esittir. Bu karenin

bir kenar uzunlugu kag cm'dir?

® Karenin Alani = 36 cm" ise, hangi sayinin ItendisiHla
carpumi 36 eder?

e 6 x6=236

Kare

[ Cevap: 6 cm ]

?Cl'l'l

'éﬂf/maz Cmez g



Mg,

®

SIVI OLCME BIRIMLER|I VE KULLANIM ALANLARI

[Ak{;ian maddelerin (su, siit, zeytinyag, benzin, meyve }

suyu vb.) miktariu dlemek icin swvi dleme birimleri kullanlir.

® Litre ﬂ_._l BﬁHi.i.lt miktarlardaki swilart 6lgmek

icin kullarulan temel swi dleme birimidir.

Surup / ilag
dozlart

-
|
I
I
|
|
|
-,.—'
|
I
|
|
I

Swvi Olgme Birimleri

-

Sembol

Birim Agiklama

Bil_.ji.ilt miktar-
lardaki siwvilar
igin kullarulir

Litre L

Kiigiikk miktar-
lardaki swilar

igin kullandir.

Mililitre

-

] Not:

Giinluk hu.go.hml.zdu. syt oleimlerinde
siklikla litre (L) ve mililitre (mL)

birimleri kullandlir.

o o . 5

SivL

@

LITRE VE MILILITRE ARASINDAKI ILiSKI

r Litre ve mililitre arasinda 1000 katlik bir iliski vu.rdu-.J

Litreyi Mililitreye Cevirme
Litre cinsinden verilen say 1000 ile carpilir.

(3 sifir eklenir.)
Ornek:

[5L= sooomL}

(3 sfir ekle)

5 x 1000

= 1000

W

-

L A

Mililitreﬁi LitreHe Cevirme
Mililitre cinsinden wverilen sayt 1000°e bélindr.

(3 sifir silinir.)
Ornek:

[ 8000 mL =

+ 1000
=
(3 sifir sil)

8000 + 1000 = 8 L ]

Bagintilart

Yarim ve (Ceyrek Litre

Yarm Litre

1L = 1000 mL oldugundan
yarm litre 500 ml'dir.

(1L = 500 mL
1L -

2 yarum litre

Geyrek Litre
1000 mL + 4 = 250 ml'dir.

(1L =250 mL |

1L = 4 geyrek litre

’-—%/maz ('ja’;fez } !




@ KARISIK BIRIMLERI DONUSTURME

® Litre ve Mililitreyi Mililitreye Cevirme:

Litre Mililitre m
[¢ 4 ¥ (3 x 1000) + 250 ,MD
3 L-250 mL
0ml ) . 3000 + 250 P N
250 mL |
= (3250 mL | i)

° Milllitregi Litre ve Mi[ilitrege AHero.:

= [4005 g ?50¢mL] - [4 L - 750 mL] oy
4L 750 mL
=

| Unutmagalim! 1L = 1000 mL |
| I

Yarim Litre = 500 mL
{1 L=2 yarim litre )

Cegrek Litre = 250 ml
(1L =4 l;egrek litre)

UYGULAMA VE PROBLEM COZUMLERI

® -

1
Soru 1: i Coziim:
Bir hasta giinde 3 defa 15 mL'lik &lgekle i e 1 ginde ictigi surup: 3 x 15 = 45 mlL
dkstirik surubu icmektedir. Bu hasta i
10 giinde toplam kag¢ mililitre surup tiketir? | ® 10 ginde ictigi toplam surup:
i i
45 %10 = [ 450 ml
|
|
- ' J
-~ ~
Soru 2: E Coziim:
8 litrelik zeytinyagi, 250 ml'lik E e Once litreyi mililitreye cevirelim:
kiicik siselere doldurulacaktir. i 8 L =28 x 1000 = 8000 mL
Bu islem icin kag adet sige gereklidir? | ® Gerekli sise sayust:
i
| 8000 + 250 = [ 32 adet sise |
Poommmmam s ;
: E Pratik Yol: !
| | 1L =4 tane 250 mL sise oldujundan, |
{ | 8 x & = 32 sise |
¥ ST e [ T B e T RO ’ ke
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@ TEMEL KAVRAMLAR: YUZ, KOSE VE AYRIT

Geometrik cisimler g boyutlu nesnelerdir. Bu cisimleri incelerken 3 temel elemandan yararlamre:

e Yiz:

Cisimlerin dis yazeyini

olusturan diiz veya egri

bi:ilgalerdir,

® Ayrt:
ki yizin birlestii
dogru pargalardir

{ci.zgilercli.r] :

e Kose:
Agrd:lurln birleﬁiél
noktalardir.

®

“
femmea-
i

o o
i

«—

Yuz

Kése

o . . s . . . . . . ., . .,

i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|

Ornek: Kl'ipiin Elemanlart
i Yiz — 6 adet
| 8 AHrt’t — 12 adet
Kdse — 8 adet
Unutmayalim!
® Yiz — Diz veya egri ylzey

® Ayrit — Dogru pargast {qizgi}

® Kose —> Nokta

o s -

GEOMETRIK CISIMLER VE OZELLIKLERI TABLOSU

i B Yiiz AHI'H: Kose ot e | B
Geometrik Cisim Bl B o Yiizlerinin Bigimi
KU.P i 6 12 8 Biitiin HI:LZlGFE

e - es karedir.
Kave : Alt vu ﬁﬂngﬂzﬁ kare, =]
s : 6 12 8 yan HLI.ZIHFI
R :fikdﬁrtsendir.
led&rtgenler : Butu“ iiziert
Betacis J 6 12 8 dikdsrtgendir
= (Karstlikl. Hi.izler es).
i ! Alt ve st yuzi Gcgen,
U(g&l'l Prizma ,E. 5 9 6 yan Hﬁ.zl&ri
i dikdortgendir.
EA> Alt ve dst yuzd daire,
Silindi . 3 Yok (0) | Yok (0) | yan yie OO
§ R egri ylzeydir.
Tabant duira*
Kond 2 Yok (0) | Yok (0) | yan yia O
egri gﬁzeydir.
Sadece 1 adet
KI:II"'E e 1 Yok (O) Yok (C') ejri ylizeyden O
olusur.

{ '%/maz ez
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Mty
@ DIKKAT EDILMESI GEREKEN PUF NOKTALAR

———

o Prizmalarin Ortak Ozellikleri:

i Kup Kare Prizma Dikdﬁr‘l:genler Prizmas:
Kﬁp.kurepﬁzmvadikdértsenlerprizmmmi ! ;
yiz (6), ayrt (12) ve kose (8) saylart ! L N j iy
birebir aynidir. Bunlart birbirinden ] -
ayran sey yiizlerinin seklidir. i Yaz: 6 Yoz: 6 Yiz: 6
i Aﬂrtt: 12 Aldl"kt: 12 Ayrit: 12
Il Kése: 8 Kose: 8 Kose: 8
® Ayritt ve Késesi Olmayan Cisimler: E Silindir Koni Kiire
|
Silindir, koni ve kiirenin diiz a.gntla.n I ——
I
ve sivri kseleri yoktur. 1
| [ >
® A(;lnlm Biigisi: Ki.ip agunumi: Kare Prizma agurumi:

6 es kareden olusur. 2 es kare ve 4 es dikdﬁrbgenden olusur.

Bir seomatrik cisim u(;lldlgmdu olusan

o cismin yiizey alanint olusturur.

ij"
|
|
diizlemsel sekillerin toplam alany, i
|
|
|
|
:

N —— ——— - S —_ - S —

(4) UYGULAMA VE ORNEK SORULAR

R ™
Soru 1: Soru 2:
Topla.m 6 ylzd, 12 agn’u ve 8 kosesi olan; Bir Uggen prizma ile bir silindirin yiz
alt ve ist tabani kare, yan H'L'l.zleri ise suytlun toplamt kactir?
dikd&r‘l‘sen olan saomatrik cisim hnnsisiclir?
* ¢
N —
A Coziim:
| N
il L] Ul;san. Prizmamn 3&2 sayist = 5
Cozim: (2 dcgen + 3 dikdértgen)
Alt ve dst tabani kare, yan yiizleri o Silindirin yiz sayst = 3
dil:d'cir‘tsan nldugu. icin bu cisim (2 daire taban + 1 egri Hﬁz}
Kare Prizmadir. e
2 ‘ J
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VERI TOPLAMA, DUZENLEME VE SUTUN GRAFIGI

(1) TEMEL KAVRAMLAR

Veri:
Bir konu veya olugh:t ilgili
toplanan bilgi ve saylara

veri denir.

Cetele Tablosu:

Verilerin ¢izgilerle a I 1
IITI, HHHF = 5) gosterildigi
tablodur-.

Siklik Tablosu:

Verilerin saHIla.r'la

gosterildigi tablodur.

Situn Grafigi:

Verilerin, siitun adi verilen

dilceg veya sal:a.g dil:dér'tgen.
cubuklarla gés'l:erildigi
sruﬂl\: turadiir.

onjun| 0o

(2) VERi TOPLAMA VE TABLO OLUSTURMA ADIMLARI

Bir siufta 8grencilerin en sevdigi meyveler aragtirlmigtir:

[Elmu: 8 égrenci | Mhazr D égrenci

| Cilek: 6 &grenci

A) CETELE TABLOSU

Cizgiler S’erli gruplar halinde diizenlenir

) (HH+F = 5). .
En Sevilen Meyveler |  Orenci Says:
® & W
D Mu %
$ i W

B) SIKLIK TABLOSU

Cizgiler yerine direkt saylar yazilir.

- 2
En Sevilen Mlgvcl.er Ggmnci Su.gm
® Eima 8
J MLlZ 5
® Cie 6

\ J
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(3) SUTUN GRAFIGT OLUSTURMA VE OKUMA

Siitun smfigi. gizilirken ve incelenirken su kurallara ( ;
dikkat edilir- Gra.ftk: En Sevilen Meﬂwler
® Grafigin Mutlaka Adi (Bughgl) Olmalidir: hgmnu S

Grnfigin neyi nnlntttgtru belirtir. 10

(Orn: Grafik: En Sevilen Meyveler) 0 || s e e i

- - ——

® Eksenler isim[endir[l.meli.dir:

Dikeg ve Bu.ta.:.j eksenlerin ney temsil sttigi 5uzlhr.
(Orn: Ogrend SQ.HI.SI ve Mesw Tirleri)

® So.gt].nr Esit Araliklarla Dizilmelidir:
Dikey eksendeki saylar 0, 1, 2, 3. veya
0 2 4, 6. Sibl diizenli artmalidir,

e

® Situn Genislikleri ve Araliklart Esit Olmalidir:
Tiim siitunlarin knlmllgt ve aralarindaki Megve

bosluklar aynt olmalidir. Elma Muz Cilek Tiirleri

O = N WO~
1 IS N S
|
]
I

@ DIKKAT EDILMEST GEREKEN PUF NOKTALAR

I
‘ % Grofik Okuma: Bir situnun en st hizast dikey eksende 21' === Elma 8 &jrenci
i ho.ngi sayya denk seligorsu., o verinin degeri odur. 6 .
| : 10
I * Aralik Ol.t;egi.: Dikag eksendeki SGHI.[IJ.I' her zaman Ter 1er 8 . '
artmak zorunda dagildir. 2'ser, S'er veya 10'ar da artabilir. 2 1 Bu :Ld‘:m 69"
| Bu durumda hiza okumaya dikkat edilmelidir. 9 5 il
0
|
| % Veri Karsilastirma: En uzun situn en fazla degere, = En fazla (Elma)
en kisa siitun ise en az dejere sahip veriyi gésterir. I I:] — Orta (Cilek)
—> En az (Muz)

P A P SNV G YN (RS e Uiy Y Sty NU T g © ) Ny Se S Sgvt g G| N VO p—n N [y | S S /v Wrher Fign) N S S N E

ORNEK GRAFIK YORUMLAMA SORULARI

(Yukaridaki “En Sevilen Meﬁvelar verilerine gnre)

s I = 3
Seru 1: En cok sevilen meyve ile en az sevilen Soru 2: Arastirmaya katilan toplam
meyveyi segen ogrenci saylart arasindaki fark kactir? 8grenci sayist kagtir?

Cﬁzl'.lrn: En ¢ok sevilen Elma (8), en az sevilen Muz (5). C‘ciz'd.m:
Fark: 8 -5=| 3 8+54+6=|19 | sgrenc

{ '%/maz Cimez !
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(1) SIVI OLGME (LITRE VE MILILITRE)
TEMEL KAVRAMLAR VE BIRIMLER

Su, sit, meyve suyu, benzin, zeytinyagt sibi akiskan

maddelerin miktarine belirlemek icin st sleme birimleri

kullandir.,

o Litre (I_) Bﬁgﬂk miktardaki swilart
F:i|.¢rne|n i¢in kullandlir.
(Orn: Damacana su,

siit sisesi, benzin deposu)

o Mililitre (ITI.L): Kictik miktardaki swilart
6l<;me|c icin kullandlir.

({jrn: Surup, sampuan, kastk su,

en_iek{&r, Po.rfilm)

o — i — i —— i — — — i — — — o — — —— o s

(2) BIRIMLER ARASI DONUSUM (EN ONEMLI KURAL)

Swi dleme temel birimi litredir. Litre ve mililitre arasindaki dénisim 1000 sayist lizerinden HﬂPll.lr’:

w ]_l’cre'ﬂt Mililitre’ge Cevirirken: - x 1000 5000 y E g ; g
Scu:]l. 1000 ile (;o.rplhr. i A :: )
(sugma 3 tane sifir eklenir). 5L =15 x1000 = 5000 mL 3 sfir ekle

% Mili!.i’cre’gi Litre'ye Cevirirken: 8000 mL | _* 1000 8L B|OJY|B

et 4TS ;
Sag: 1000’ blinir AEILIL4
(sa.gmclu.n 3 tane sifir silinir). 8000 mL = 8000 + 1000 = 8 L 3 sfe sl

e e - e e e e e e e e e e e e e e e e

Unu’tma' e 1L =1000 mL

SR ‘
¢ Yarum litre = 500 nl ED DD-zxsﬂomL i UOT = 4 x 250 nL

. Celjrak litre = 250 mlL

. . . S, S - S O " T S 2 - . S . . S—. S ——. o~ S - o 2~ S — St s S— S . " S—— e o o o — S S S S S S . . st e s,

N ——
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(3) YARIM VE GEYREK LITRE iLigKisi

Tarim Litre Cinsi Mililitre Cinsi i ﬁ% Unutma i
— | |

Yarim Litre ED l L 500 ol i e 1 Litre = 1000 mL i
2 | ® Yarum litre = 500 mL |

1 i ® Ceyrek litre = 250 mlL i

Cegl"ek Litre @ —4' L 250 mL i e 1 Litre = 2 yarum litre j
: = 4 geyrek litre ;

N o o i —————

(4) DIKKAT EDILMESI GEREKEN PUF NOKTALAR

® Karma Birimleri Déniistiirme:
( = - \
Litre ve mililitre birlikte Ornek 1: i Ornek 2:

verildiginde once litreyi 3L 250 mL kag mL'dir? i 4750 mL kag L kag mlL'dir?
mililitreye gevir, sonra 3L =3 x1000 = 3000 mL E 4750 mL = 4000 mL + 750 mL
|

topla veya gkar. —> 4000 mL = 4 L
3000 + 250 =

Sonug: | 4 L 750 ml

5 =

® KCLP Tahmini: Cok kiicik hacimli kaplar (kasik, goz damlas) her zaman mL ile,
biyiik hacimli kaplar (havuz, kazan, depu} her zaman L ile ifade edilir.

s N ~
mL ile slgiilen kaplar (kiigik hacim) L ile slgiilen kaplar (biyik hacim)
Kasik Géz damlast Po.rFum Surup Su sigesi Kazan Benzin deposu Havuz
(5 mL) (1 mL) (50 mL) (100 mL) (15 L) (20 L) (50 L) (5000 L)
L3S A »

UYGULAMA VE ORNEK SORULAR

~ B ~
Soru 1: Soru 2:
Bir hasta giinde 3 defa 10 mL surup igmektedir. 8 yarm litre salgam suyu ile 12 geyrek litre
Bu hasta 10 siinde toplam kag mL surup iger? limonata toplam kag litre eder?
Cozim: Céziim: -|
s - L—J
® 1 ginde ictigi surup: ° 8 3'"”'-11 litre _’}“13“"‘ i J
3 %10 mL = 30 nl J 8x(zL=4L -’)
e 10 giinde igtigi toplam surup: * 12 ""'Hm‘:‘ litre limonata: i
30 mL x 10 = 300 mL Rx{z =31
Cevu.p 300 mL ® Toplam = 4 + 3 =
\ = g P

'éﬂf/maz Cmez g
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. 2.3.4.SINIFLAR iCIN
HAZIRLANMIS .

I MATEMATiK

6énsuci
DEFTERI

2+3=5

pOGAL SAYILAR()
it Iy Of eyl o

15-33-9-18

1 Apafedoks syl

24 =T = |

i CIKARMA ISLEMj
| Aboedals giknrmg e

72

ok papiars Wityaicten & T
2. Agaded

-‘;2-15-29'3'3? ?

TOPLAMA ISLEMI
 wa onra galen 1. Apafpdoki toplama iflemlerini yopne.

5. Avogedaki sapardan Srve geie =
,p.,,..,. yomnid. — | - 35 48 27 63 |
: 3 =
| 5:: | 'I ﬂ '.‘E ﬂ ﬂ 5'|'| :! :r“i'd""" Froblemigr shizalim
S SEE e
= TS | 2 Apagedaki peoblemiert gazstim
= ot (e - + A¥ein 23 cevizi vord. Babasi 17 cavia duba verdi * Kittphanade 40 kitgp ory,

Alinin kg ceviei sldu? varith. Kog kitop Lotz 33 kit sdung

7 * Bir manavda 45 elma vordi. 18 slma safild,

Kog elma kaldi? — o

CARPMA isLEMI
glembarini yopirE:

GEOMETRIK SEKILLER

1. Apagdoki S07PM

s B | W
7 . rue, L. Ajag f
Ix4sh= 5% el pekillarin odew yoring
2= i 3
e 6 VERI ISLEME l (Y o
B o et B 1. Apogndaki tabloda verilen verilers adre | : L"'] ﬁl\ I;___1
Bk 5 = siltun grofidi ciriniz. _J
i = g x2s= En Savilen Meyvaler | 5 i
| Meyva I I-f-ii.l_h;,um ] | 2. Azagud
— L e | - Aiadedaki ek
| Eima | 8 | #ekillerden kag tane varde?
2 problemleri gézelin- I Muz- | L J f/_\'
: i, & swoda kag ogrenci e e D i, ( L__
. Har wrada & Svancl vordr [ Portakal ] e

= e 5] D &
. 7 butuda kag kalem i : /X

= Bir b

£ nmEEaTa &z D 1=

studo 5 halem vard'
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