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KAZANIM VE ACIKLAMALAR
M.2.1.4. Dogal Sayilarla Carpma islemi

M.2.1.4.1. Carpma isleminin tekrarh toplama anlamina geldigini aciklar.

Gergek nesnelerle yapilan ¢alismalara yer verilir.

M.2.1.4.2. Dogal sayilarla carpma islemi yapar.

a) Carpma isleminin semboliiniin (x) anlami tizerinde durulur.

b) 10°a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢carpar.

c¢) Carpma isleminde c¢arpanlarin yerinin degismesinin ¢arpimi degistirmeyecegi fark

ettirilir.

¢) Yiizliik tablo ve islem tablolari kullanilarak 5’e kadar (5 ddhil) ¢arpim tablosu

olusturulur.

d) Carpma isleminde 1 ve 0'n etkisi aciklanir.

M.2.1.4.3. Dogal sayilarla carpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.

Tek islem gerektiren problemler tizerinde ¢alisilir.

M.2.1.5. Dogal Sayilarla Bélme islemi

M.2.1.5.1. Bolme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarim kullanir.

a) Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir.

b) 20 iginde dogal sayilarla kalansiz islem yapilir.

¢) Bolme igleminin sembolik gosterimine ge¢meden once, bolme islemini ardisik ¢ikarma

olarak modeller.

M.2.1.5.2. Bolme islemini yapar, bolme isleminin isaretini (=) kullanir.

a) Ogrencilerin bélme islemi siirecinde verilen probleme uygun islemi secmeleri saglanir.

b) Bdliinen, bolen, boliim ile bolii ¢izgisinin bélme iglemine ait kavramlar oldugu

vurgulanir.




M.2.1.6. Kesirler

M.2.1.6.1. Biitiin, yarim ve ceyregi uygun modeller ile gosterir; biitiin, yaribm ve ceyrek
arasindaki iliskiyi aciklar.

a) Uzunluk, sekil ya da nesneler dort es par¢aya béliiniir, ceyrek belirtilir.
b) Kesir gosterimine girilmez.

M.2.3.3. Zaman Olgme

M.2.3.3.1. Tam, yarim ve c¢eyrek saatleri okur ve gosterir.
a) 24 saat tizerinden zaman kullanimina érnekler verilir.

b) Tam saat, égleden dnce, ogleden sonra, sabah, ogle, aksam ve gece yarisi kelimeleri
kullanilir.

¢) Analog ve dijital saat birlikte kullanilir.
¢) Saat iizerinde ayarlama ¢alismalart yapilir.
M.2.3.3.2. Zaman 6l¢cme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.

Dakika-saat, saat-giin, giin-hafta, giin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil iliskileri ile sinirli
kalinir.

M.2.3.2. Paralarimiz
M.2.3.2.1. Kurus ve lira arasindaki iliskiyi fark eder.

a) Ornegin on tane 10 kurusun, dort tane 25 kurusun, iki tane 50 kurusun 1 lira ettigi
vurgulanir.

b) Ondalik gésterimlere girilmez.
c) 100 ve 200 TL tamtilrr.

M.2.3.2.2. Degeri 100 liray1 gecmeyecek bicimde farkhh miktarlardaki paralar karsilastirir.
Karsilagtirma yapilirken tek birvim (kurus veya TL) kullanilir.

M.2.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, ssmflandirr,
agac semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

a) Veri toplarken “Bir siniftaki ogrencilerin en sevdigi mevsimin, rengin hangisi oldugunun
sorulmasi vb.” orneklere yer verilir.

b) Grafik olustururken verinin en ¢ok dort kategoride organize edilebilir olmasina ve her
veri icin bir nesne kullanilmasina, nesnelerin yan yana veya iist tiste gelmesine dikkat
edilmelidir.

c) Nesne ve sekil grafiginde yatay ve dikey gosterimler orneklendirilmelidir.

¢) Nesne grafigi olusturulurken gercek nesneler kullaniimasina dikkat edilmelidir.
M.2.3.1. Uzunluk Olgme
M.2.3.1.2. Standart uzunluk 6l¢gme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini aciklar.

a) Metre ve santimetreyle sumirli kalinir.

b) Standart 6l¢me aracglart kullandirilir.

M.2.3.1.3. Uzunluklar: standart araclar kullanarak metre veya santimetre cinsinden olcer.




a) Olciilen farkli uzunluklar: karsilastirma ¢alismalart yapilir.

b) Metre ve santimetrenin kisaltmayla gésterimine deginilir.
M.2.3.1.6. Uzunluk 6l¢cme birimi kullanmilan problemleri ¢ozer.

a) Tek uzunluk ol¢me biriminin kullaniimasina dikkat edilir.

b) Coziimiinde birimler arasi doniistiirme yapilmasi gereken problemlere yer verilmez.
M.2.3.4. Tartma
M.2.3.4.1. Nesneleri standart araclar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.
M.2.3.4.2. Kiitle 6l¢me birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.

Swif sayr sumirliliklary icinde kalinir.






