T.C. MiLLI EGITiM BAKANLIGI

4. SINIF
MATEMATIK

Her hakki saklidir ve Mill Egitim Bakanligi'na aittir.
Bu 6gretim materyalinin metni, sorulari ve sekilleri kismen de olsa hicbir suretle alinip yayimlanamaz.






KESIRLERLE ISLEMLER

PAYDALARI ESIT KESIRLERDE iSLEMLER




Ders Plani Konusu Kesirlerle islemler Y
&
Ders Matematik
Sinif 4
2 x 40 dk.

Ogrenme Alani Kesirler
Alt Ogrenme Alani Paydalari esit kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemi
Konu Paydalari esit kesirlerde islemler

Paydalari esit kesirlerde toplama ve cikarma islemi yapar.
Kazanimlar

Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.
Materyaller Kesir takimi — Cesitli kesirleri ifade eden kartonlar

YONERGE

B

1)

Yanda modellenen kesir kartlari
cikti alinarak dgrencilere dagiti-
lir. Ogrencilerden renklere gére
3 grup olusturmalari istenir. Her
bir gruptan sirayla ellerindeki
modeli kesir sayisi olarak tahta-
ya yazmalari ve toplama islemi
yapmalari istenir.

***Bu etkinlik gruplar arasi
yarisma etkinligi olarak uygu-
lanabilir. Ogrenci sayisina gore
modeller degistirilebilir.

***Paydasi esit kesirlerin topla-
nirken; paydanin aynen yazilaca-
g1, paylarin toplanarak yeni paya
yazilacag belirtilir.

SONUCLAR:

Sari Kesir Modeli:

1/6 +4/6 +5/6 +1/6=11/6
Pembe Kesir Modeli:
3/5+2/5+4/5+1/5=10/5
Mavi Kesir Modeli:
1/3+1/3+2/3+2/3=6/3




4. SINIF MATEMATIK

2) Asagidaki pasta modelleri cikti alinarak kesilir. Her bir pasta; kendi dilimleriyle birlikte bir
grup 6grenciye dagitilir. Her bir dilimin Uzerine dilimi ifade eden kesir sayisini yazmalari iste-
nir.

Koyu renk dilimlerin pastanin yenen kismini ifade ettigi belirtilir. Her bir grup pasta dilimlerini alarak
tahtaya cikarlar ve pastanin yenilen kismi ile kalan kismini gosterirler.

Gosterdikleri etkinligi citkarma islemi olarak ifade ederler ve tahtaya yazarak sonuglandirirlar.

S

3) Problem ¢ézme etkinliginde problemin ¢ziim asamalari tek tek belirlenir. Ogrencilerin bulundugu
sinif mevcudu Gzerinden kurulan problemle, problem ¢ézme asamalari sirayla tamamlanir.

Ornek Problem:

Sinif gezimizde dgrencilerin %’i kek, %'i dondurma; geri kalanlar gofret tercih etti. Sinifimizda 20
ogrenci olduguna gore; gofret tercih eden kag 6grenci vardir ?

*** Problem siniftaki 6grencilerin sayisina gére diizenlenir.

PROBLEMI ANLA: Problemde verilen bilgiler ifade edilir, yazilir. Problemin istedigi sonuc ile ilgili ifa-
de yazlir.

COZUMU PLANLA: Hangi islemlerin yapilmasi gerektigine karar verilir. Yazilir.
PLANI UYGULA: Belirlenen islemler uygulanir.

SAGLAMA YAP:  Yapilan islemin dogrulugu kontrol edilir.




ZAMAN OLCME

PAYDALARI ESIT KESIRLERDE iSLEMLER




Ders Plani Konusu Zaman Olcme )
=8

Ders Matematik

Sinif 4 2 x 40 dk.

Ogrenme Alani Olgme

Alt Ogrenme Alani Zaman Olcme

Konu Zaman Olcme Birimleri Arasinda iliski

Zaman Olcme Birimleri Arasinda iliskiyi Aciklar
a) Saat-dakika , dakika- saniye arasindaki donustiirmeler yaptirilir.

Kazanimlar R o
b) Yil-ay-hafta, ay-hafta-gilin arasindaki dontistiirmeler yapilir.
c) Doénustiirmeler yapilirken artik yil konusuna da deginilir.
Materyaller Rol kartlari- Saat model i- Sihirli Zaman Taslari 6ykisi-Degerlendirme sorulari

1)

YONERGE

Asagidaki yonergeler 6grenciye verilir. Beden dili ile her yonergeyi sirayla canlandirmasi istenir. Zaman

dilimi olarak “daha uzun siire”, “daha kisa sire” ifadeleriyle betimlemesi saglanir.

« Sabah uyandiniz elinizi yiziiniizii yikamak igin lavaboya girdiniz. Tam 10 dakika surdd.

« Kahvalti yapmaya basladiniz. Tam 20 dakika sirdd.

 Hazirlanmaya basladiniz ve okula gitmek icin evden ¢iktiniz. Tam 30 dakika sirdd.

 Okulda derslerinize girdiniz. Zil caldi ve eve donis yoluna ¢iktiniz. (Buradaki zaman dilimi uzun oldu-
gundan, bunu ifade ederken 6grencilere kendi etrafinda yavasca donmeleri sdylenir.)

Asagidaki sorular 6grenciye sorulur.

« 1 saat kag dakikadir?

« 1 saatte kag yarim saat vardir?
« 1 saatte kag ceyrek saat vardir?
« Yarim saat kag dakikadir?

Asagidaki donustirmeleri 6grencilerin tamamlamasi saglanir.

1) 1saat....... dakika eder. 6) 6saat ...... dakika eder.

2.) 1saat....... yarim saat eder. 7) 15 dakika 20 saniye ....... saniye eder.

3) Isaat ....... ceyrek saat eder. 8) 630 saniye ....... Dakika ....... saniye eder.
4.) 1 dakika ....... saniye eder. 9) 260 dakika ...... saniye eder.

5.) 10 dakika ...... saniye eder. 10) 4 saat 40 dakika ......... dakika eder.
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4) Asagidaki 6ykii 6grencilere okunur. Oykii iizerinden ay, hafta, giin kavramlari anlatilir. Artik yil konu-
suna deginilir.

/ SiHIRLi ZAMAN TASLARI \

Cok eski zamanlarda Yil Perisi adinda bir peri varmis. Fakat tek basina yasadigi icin cani ¢cok
sikilyormus. Bir giin Gokylizi kralindan yanina arkadas gondermesini istemis. Kralda ona
mevsimleri géndermeyi uygun bulmus. ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis gelmis; yerlesmisler
Yil Perisi’ nin evine. Ama gelin goriin ki mevsimlerin her biri kendi hakimiyetini kurmaya calistigi
icin stirekli kavga edip duruyorlarmis. ilkbahar ; cicekler actirmak istiyor, Sonbahar o cicekleri
kurutuveriyormus. Yaz meyveler veriyor, Kis buz gibi havasiyla ortada ne var ne yok sipurtveri-
yormus.

Yil Perisi bu durumdan hic memnun degilmis. Distinmis tasinmis cok giizel bir fikir bulmus.
Mevsimlerin her birine licer tane sihirli zaman tasi vermis ve soyle demis.

- Bakin sevgili mevsimler; zaman taslarinin belli bir siiresi var. Her bir zaman tasi 30 giin ya da
31 glin slirer. Her zaman tasinin bir adi var. Adlarini ¢ok iyi 6grenin ve siirelerini dikkatle takip
edin. Bundan sonra kavga etmenizi istemiyorum. Her biriniz kendi zaman tasinizin stiresi kadar
istediklerinizi yapabileceksiniz. Boylece sirayla istediginiz gibi dogay sisleyebilirsiniz.

ilk olarak ilkbahar'in zaman taslarini vermis. Adlari; Mart , Nisan ve Mayismis. Yaz mevsiminin
zaman taslari; Haziran , Temmuz, Agustos; Sonbahar 'in taslari; Eylil, Ekim, Kasim ve Kis mevsi-
minin zaman taslari ; Aralik, Ocak ve Subatmis. Son olarak Yil perisi soyle demis;

- Sevgili Kis sadece senin Subat zaman tasinin stiresi 28 glindiir. Yalniz her 4 yilda bir 29 giin
surecek. Bunu sakin unutma.

Mevsimler bu sihirli zaman taslarini cok sevmisler. Artik hi¢c kavga etmeden zaman taslarinin
suresinin dolmasini beklemisler. Yil perisiyle birlikte hep mutlu yasamuslar.

5) Asagidaki etkinlik ve alistirmalarin 6grencilerle tamamlanmasi saglanir.
(Sorularin ¢oziimiinde 1 ayin 30 glin esas alinmasi sdylenir.)

LR I | aydir. « 120gin....... aydir.
o hay....... haftadir. o 240 hafta ....... gunddr.
e baY ., gundur. e 150gin......... aydir.

ARTIK YIL HESAPLAMA: Subat ayinin 29 gun ¢ektigi yillara artik yil denir. Artik yil hesap-
larken, yilin son iki rakamina bakariz. Son iki rakam dort'e tam bélintyorsa artik yil degildir.
Kalanli boliintiyorsa artik yildir.

6) Artik yil hesaplama 6grencilere anlatilir. Asagidaki yillardan artik yil olanlarin 6grenciler tarafindan
isaretlenmesi saglanr.
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VERI TOPLAMA VE
DEGERLENDIRME

SUTUN GRAFIGI OLUSTURMA - ELDE ETTIGi VERIYi SUNMA




Ders Plani Konusu Veri Toplama Ve degerlendirme (5 r'..
[
[

Ders Matematik
Sinif 4 2 x 40 dk.
Ogrenme Alani Veri Toplama- Degerlendirme
Alt Ogrenme Alam Grafik Olusturma — Grafik Okuma
Konu Situn Grafigi Olusturma - Elde Ettigi Veriyi Sunma
Situn grafigi olusturur.
Kazanimlar
Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gosterimler kullanir.
Materyaller “Kimin cok arkadasi var?” éykiisii / ilgili Grafik ve sorular
YONERGE

1. Asagidaki 6yku okunur ve etkinlikleri tamamlanir.

/ KiMiN COK ARKADASI VAR?

Ormandaki hayvanlar kendi aralarinda konusurken baslamislar bir tartis-
maya. “Senin mi ¢cok arkadasin var, benim mi ¢cok arkadasim var? ” derken girismis-
ler bir Ustunlik yarisina.

Aslan; “ En ¢ok benim arkadasim var; ormanlar krali benim “ demis.

Zirafa “ Bir kere en uzun boylu benim, herkesi goriir hemen arkadas olurum. En
cok benim arkadasim var.” Diye atilmis soze.

Kus; “her yere ucarim ben en ¢ok ben arkadas toplarim” demis.

Fil “ kesin benim en ¢ok arkadasim var, en yasli benim” diye séze girmis.

Ay geri kalmamis. O da bu iddiaya katilmis.

Onlar kendi aralarinda tartisip dururken, Bilge Baykus ¢ikmis gelmis.
“Bosuna tartisip durmayin. Ben bitiin giin agacin tepesinde tiinerken gece giindiiz
hepinizi izledim durdum. Biliyorum hanginizin kag arkadasi oldugunu. “ demis.
Hayvanlar cok heyecanlanmiglar. Meraktan yerlerinde duramamislar.

Bilge Baykus;

“Bu is boyle olmaz en iyisi ben size bir tablo hazirlayayim. Sayilarinizi teker teker
yazayim. Sonrada o tablodan yararlanarak bir siitun grafigi olusturalim. Gérelim
bakalim kimin ¢ok arkadasi varmis. “ demis.

Bilge Baykus once bir cetele tablosu ve ardindan siklik tablosu olusturmus. Orman-
daki hayvanlarin sayilarini kendileriyle birlikte, tek tek tablolara yazmis.

~
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ORMANDAKI HAYVANLAR SIKLIK TABLOSU

A A

2.

Bilge Baykus’'un cetele tablosunu
35 R _
ogrencilerden defterlerine olustur-

9 malart istenir. Ardindan yandaki sik-

lik tablosu gorseli incelenir.
10 Suitun grafigi asagidaki asamalara
dikkat edilerek 6grencilerle birlikte

hazirlanir.
€ 40

30

55

3. Situn Grafigi Hazirlama :
» Grafige isim verilir
» Siklik tablosundaki veriler grafige aktarilmak lzere siralanir.
> Yatay ve dikey cizgiler isimlendirilir.
» Sutun uzerinde verilen degerleri esit araliklarla arttirarak cizilir.
» Sutun genislikleri esit olmalidir.

ORMANDAKi HAYVANLAR SUTUN GRAFiGi

30
20
10
AL

EASLAN ®FL mKUS mAYl mZURAFA
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4. llgili sorularin siitun grafiginden yararlanarak égrenciler tarafindan yanitlanmasi saglanir.

e Verilere gore ormanda kag hayvan vardir?

En cok arkadasi olan hayvan hangisidir?

En az arkadasi olan hayvan hangisidir?

En ¢ok arkadasi olan hayvan ile en az arkadasi olan hayvanin toplam kag arkadasi vardir?

Fil ve Aslan’ in arkadas sayilari farki kactir? Hangisinin arkadasi fazladir?

5. Denizlerin en hizli balik tiirleri ve hangi tiirlin saatte kag km hizla yzdiiklerini arastirmalari istenir.
Her 6grenci hizli yizen baliklar arasindan en az 5 tur segebilir. Elde ettikleri bilgilerden énce cetele ya
da siklik tablosu hazirlamalari istenir. Tablodaki verileri grafik olarak sunmalari istenir. Hazirladiklari
grafiklerden sinifa sorular sormalari saglanir.

*** http://bilimgenc.tubitak.gov.tr/ adresinden faydalanabilirler.
Ornek Tablo ve Grafik asagidaki gibidir.

DENIZLERIN EN HIZLI BALIKLARI
Yelken Baligi 110 km
Cizgili Marlin 80 km
Vahu Baligi 78 km
Gliney mavi Yiizgecli Ton Baligi 76 km
Sari Yuzgecli Ton Balidi 74 km

DENIZLERDEKI EN HIZLI BALIKLAR SUTUN GRAFiGi
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H Yelken Balig 1 Cizgili Marin H Vahu Baligi

0 G.Mavi Ylizgecli m Sari Yuzgecli ton



http://bilimgenc.tubitak.gov.tr/

GEOMETRIK CISIMLER VE
SEKILLER

UCGEN KARE DIKDORTGEN




Ders Plani Konusu Geometrik Cisimler Ve Sekiller @'-.
.
S
Ders Matematik
Sinif 4 2 x 40 dk.
Ogrenme Alani Geometri
Alt Ogrenme Alani Ucgen Kare Dikdértgen

Ucgen Kare Ve Dikdértgen Kenar Ve Késeleri isimlendirme
Konu Kare Ve Dikdortgenin Kenar Ozellikleri
Ucgenleri Kenar Uzunluklarina Gore Siniflama

Ucgen Kare Ve Dikddrtgen Kenar Ve Késeleri isimlendirir.
Kazanimlar Kare Ve Dikdortgenin Kenar Ozelliklerini belirler.
Ucgenleri Kenar Uzunluklarina Goére Siniflar.

Cetvel- oyun hamuru- kiirdan ya da cubuklar — paket lastigi- geometri tahtasi

Materyaller sonil

YONERGE

1) Geometrik Sekiller Olalim: Bu etkinlik igin sinif orta alani bosaltilmali ya da bahge gibi rahat hareket
edilecek bir alan secilmelidir. Ogretmen asagida linkte verilen {icgen kare dikdértgen sarkisini acar.

( https://www.youtube.com/watch?v=Skpa2ZCEWXc)

Ogrenciler sarki esliginde dans ederken é§retmen ara ara miizigi durdurup 6grencilere el veya
kollariyla Gicgen , kare, dikddrtgen sekilleri vermelerini ister. Oyun sonunda sekillerin benzer ve farkl
yonleri Uzerine dgrencilerden yorumlari alinir. Etraflarinda gordiikleri geometrik sekilli nesnelere
ornekler vermeleri saglanir.

2) Cubuklardan Sekiller Yapalim : Ogrenciler, énceden hazirladiklari kiirdan veya cubuklar ve bir
miktar oyun hamuru getirirler. Oyun hamurlarindan kigik yuvarlaklar olustururlar. Asagidaki
gorseldeki gibi Gcgen, kare, dikdortgen olusturmalari saglanir.

L
%
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Olusturulan ticgen kare ve dikdortgenin
kenar ve koseleri vurgulanir.

Tahtaya sekiller cizilerek; kenarlarin ve ko-
selerin isimlendirilmesi anlatilir.

Ogrencilerin yaptiklari modeller tizerinde
kenar ve koseleri adlandirmalari istenir.

Kare dikdortgen ve Giggenin koselerine
yazilan blyik harflerle adlandinldigini, bir
koseden baslayarak saat yoniinde ya da
saat yonunun tersi yonde yazilabilecegi vur-
gulanir.

Geometrik sekillerin 6zelliklerine deginilir.
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3) Asagidaki calismada verilen geometrik sekillerin 6grenciler tarafindan harflerle isimlendirilmesi sag-
lanir. Altlarina sekillerin isimleri yazdirilir.

Al B
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4) Ucgenleri Kenar Ozelliklerine Gore Siniflandiralim :

Ogretmen geometri tahtasi lizerine paket lastikleriyle eskenar, ikizkenar ve gesitkenar iicgenler
olusturur. Ucgenler arasindaki benzerlik ve farklar 6§rencilere sorular yénelterek buldurmaya calisir.
Ogrencilerde benzer etkinlikleri sénil ve oyun hamurlariyla yaparlar.

Asagdidaki tcgenlerin kenarlarini 6lgiiniiz ve kenarlar uzunluklarina gore adlarini altlarina yaziniz.

A A




GEOMETRIDE TEMEL
KAVRAMLAR

PAYDALARI ESIT KESIRLERDE iSLEMLER




Ders Plani Konusu Geometride Temel Kavramlar >,
&}

Ders Matematik

Sinif 4 2 x 40 dk.

Ogrenme Alani Geometri

Alt Ogrenme Alani Diizlem- Agi-Isin

Konu Diizlemi Tanima- Isin- Aclyi Belirleme- isimlendirme- Aciyi Olcme

Dizlemi tanir ve érneklendirir.

Aciyi olusturan isinlari ve koseyi belirler, aciyi isimlendirir ve sembolle gosterir.

Kazanimlar
Acilari standart 6lgme araglariyla olcerek; dar, dik, genis ve dogru aci olarak
belirler.

Materyaller Tangram Parcalari - Cevremizdeki nesneler-iletki — Gonye

YONERGE

1) Diizlemi Taniyalim : Sinif icinde ya da etrafimizdaki nesnelerden diiz yiizeyli olan ve egri yizeyli
olanlar érneklendirerek yuzeyi diiz olan nesneler diizlem modeli olarak tanitilir. (Tahtanin yiizeyi, si-
ranin (izeri, defter yiizi, futbol sahasi, hali diizlem modeli olarak 6rneklendirilebilir.)

Diizlem modelinin Gzerideki sekiller diizlemsel sekil olarak tanitilir. ( Sinif panosundaki resimler, yer-
deki fayanslar...)

Ogrencilerden benzer érnekler bulmalari istenir. Daha sonra asagidaki tangram modeli kesilerek ze-
minin diizlem; tangram parcalarinin, dizlemsel sekil oldugu hatirlatilarak tangram parcalari diizleme
yerlestirilir.
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2) Agiyi Olusturan Isini ve Koseyi Belirleme/ Aciyi isimlendirme, Sembolle Gésterme :

Hayatta karsimiza cikan cesitli 6rneklerle 1sin, kdse ve agi 6grencilere gosterilir. ( makas, masanin
ayaklari, saat icindeki akrep ve yelkovan, siniftaki cesitli esyalar, kollarimizla gévdemizle olustur-
dugumuz agl...)

Ogrencilerden cesitli drnekler vermeleri istenir. Isin ve kdse anlatildiktan sonra asagidaki etkinlik
yaptirilir.

Oturur pozisyondayken birkag tur siranin tzerine yat - dik dur oyunu oynanir. ( Boylece yatay- di-
key kavramlari hatirlatilir) Kolumuzu siranin tizerine yatay koyalim, kolumuzu siradan kaldirma-
dan dirsegimizden bikilerek dikey tutalim- yatay tutalim diyerek kolun olusturdugu acilari géz-
lemlemeleri saglanir.

Sinif birkac gruba ayrilarak her gruba birer metre uzunlugunda ip verilir. ip kullanilarak cesitli bii-
ylkliklerde agilar olusturmalari istenir. Her grubun olusturdugu acilarla ilgili farkli ve benzer yon-
leri konusulur.

Tahtaya acllar cizilerek agilarin isimlendirilmesi anlatilir. Asagdidaki 6rnek etkinligin tamamlanmasi
saglanrr.

Asagdida verilen acilari isimlendiriniz.

v
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3) Standart Olgme Araglariyla A¢i Olgme:

e Aci Olgme araci olarak iletki ve gnye kullanilabilecegi anlatilarak 6grencilere tanitilir.

iletki (acidlger) : Uzerinde 0° ve 180° dereceyi
gosteren sayilar vardir. Cetvel kisminin
ortasindaki isaretli nokta acinin kosesi
Uzerine, tabani ise aginin kollarindan birinin
Uzerine getirilir. Bu durumdayken acinin diger
kolu acginin 6lglslini gosterir.

Gonye: Bu arac ile dik acilari gizebiliriz ve
olcebiliriz.

e Uc 6grenci tahtaya cikartilir. itk 6grencinin kollarini dirsekten biikerek dik tutmasi istenir. ilk olarak
Dik aci anlatilir. Diger acilar dik acidan referans alinarak karsilastirma yapilir. Dik agi modeli olusturan
ogrenci ortada durur. Diger 6grencilerin dar aci ve genis aci modelleri olusturmalari saglanir. Kol ve
bacaklar diz ve dirsek acilip kapatilarak gesitli dgrencilerin agi modelleri olusturmalari istenir. Dogru
acl tanimlanir. Dogru aginin, 180° oldugu belirtilir.

e Dik acilarin 90° yi gosterdigi, dar acilarin 90° den kiiclk; genis agilarin 90° den biiyiik agilar oldugu
vurgulanir. Genis aci modelleri incelenirken dogru acidan bliyiik agilar 6rnek verilmeyecektir.

e Aciblcer yardimiyla agi 6lgme ve cizme gosterilir. Asagidaki etkinliklerin tamamlanmasi saglanir.

Yandaki ¢op cocuk iizerinde acilari 6l- 00
cerek buldugunuz degerleri uygun bos- -—

luklara yaziniz.




UZAMSAL ILISKILER

SIMETRI




Ders Plani Konusu Uzamsal iliskiler )
&

Ders Matematik

Sinif 4 1 x40 dk,

Ogrenme Alani Geometri

Alt Ogrenme Alami Uzamsal iliskiler

Konu Simetri

Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller tizerinde agiklayarak simetri

Kazanimlar L .
dogrusunu cizer.

Materyaller Simetri aynasi / Ayna / Calisma Kagitlari

YONERGE:

1) Aynam Ol Etkinligi: Ogrenciler ikiserli es olarak sinifin ortasina gelirler. Eslerden biri aynadaki go-
rintl digeri gercek olur. Gergek olanlar 6gretmenin her el cirpma sesinde yeni bir hareket yapar.
Aynadaki goriintl olanlar ise onlari birebir taklit eder. ( Kendi burnunu tutma, yanaklari ¢ekistirme,
Cesitli yiiz mimikleri seklinde olabilir.) Ardindan 6gretmenin yénergesiyle sinifa getirilen bir aynaya
bakarak herkes bir ifade ya da hareket yaparak bakar.

Ogrenciler cemberde toplanir ve 6gretmen su sorulari sorar:

e ilk oyunda birbirinizin aynasi olarak taklitler yaptiniz? Birbirinizin aynisi oldunuz mu?

e ikincisinde aynada kendi gériintiiniize baktiniz. Aynadaki gériintii sizinle ayni miydi?

Aynadaki goriintlinin simetrigimiz oldugu diger hareketlerin ise benze oldugu soru cevap yontemiyle
buldurulur. Simetri kavrami verilir.

2) Simetri Nedir? Simetri Ne Degildir? Dogrular yardimiyla iki es parcaya ayrilabilen sekiller simet-
riktir bilgisinden hareketle “dogruya gore simetrik olma” kavrami anlatilir. Oynanan oyun érnek verile-
rek “aynaya gore simetri” kavrami anlatilir.

Asagidaki gorseller 6grencilere sirayla gosterilir. “Simetriktir” “ Simetrik degildir “ ifadelerini

kullanarak cevap vermeleri istenir.

R
) 4




4. SINIF MATEMATIK

Asagida verilen sekiller iizerine simetri dogrusunu ciziniz. Ka¢ simetri dogrusuna sahip

*x =@




UZUNLUK OLCME

MILIMETRENIN KULLANIM ALANI




Ders Plani Konusu Uzunluk Olcme *
&

Ders Matematik

Sinif 4 2 x 40 dk.

Ogrenme Alani Olgme

Alt Ogrenme Alami Uzunluk Olciileri

Konu Milimetrenin Kullanim Alani

Kazammlar Standart _'_0'l<;me Birimlerinden Milimetrenin Kullanim Alanlarini Belirler

Uzunluk Olgme Birimleri Arasindaki iligkileri Aciklar Ve Birbiri Cinsinden Yazar
Materyaller Farkli uzunluklarda nesneler- cetvel

YONERGE

1) Ogrencilere asagidaki gorsel gosterilerek bir ziirafa ve bir karincanin boylarinin nasil élciilebilecegi
sorusu yoneltilir. Farkli 6lgme birimleri kullanilmasi gerektigi bilgisinin 6grenciler tarafindan

bulunmasi saglanir.

2) “Standart dlcme birimi olan metre ile pek cok seyin uzunlugunu élcebiliriz.” ifadesiyle birlikte Ogren-
cilerden cetvellerinin ¢cikarmalari istenir ve santimetre ile ilgili bilgileri hatirlatilir. “Bir cok uzunlugu
metre ve santimetreyle Olceriz fakat daha kiiclik nesneler icin milimetre kullaniriz.” Bilgisi verilir. Cet-

vellerinden her bir santimetre icindeki milimetre araliklari gosterilerek

***Metre-santimetre, metre-kilometre arasindaki ve santimetre- milimetre arasindaki ikili dontstimler

anlatilir.

3) Olg ve Ogren : Bir kutu icerisine etrafta bulunan, farkli uzunlukta cesitli nesneler konur. Ogrenciler-
den kutudan birer nesne segmeleri istenir. ( Defter, atacg, kalem, silgi, kesilmis kagit parcalari...) Her
dgrenci sectigi nesnenin uzunlugunu élcerek not alir. Olciim yapilirken 0'dan baslamaya dikkat edilir.

Farkl blyiklikteki nesnelerin farkli birimlerle 6l¢ildigi vurgulanir.

4) Asagidaki etkinlik tamamlatilir.




4. SINIF MATEMATIK

Asagidaki uzunluklari istenen birime cevirerek yaziniz.

100 mm = ........... cm 1Tkm=........... m

250 mm = ........... cm 20cm = ........... mm
1000 m = ........... km 100cm = ........... mm
2km=........... m S5km=........... m
300m=........... cm 500cm=........... mm




CEVRE OLCME

DIKDORTGEN VE KARENIN CEVRE UZUNLUKLARI




Ders Plani Konusu Cevre Olcme )
=8

Ders Matematik

Sinif A 2 x 40 dk.

Ogrenme Alani Olgme

Alt Ogrenme Alam Uzunluk Olcileri

Konu Dikdortgen ve Karenin Cevre Uzunluklari

Dikdortgen ve karenin gevre uzunluklari ile kenar uzunluklar arasindaki iliskiyi
Kazanimlar aciklar
Sekillerin gcevre uzunluklari hesaplamayla ilgili problem ¢ozer.

Materyaller ip, izometrik kagit, cetvel

YONERGE

1) Ogrencilere cesitli biyiikliiklerde kare seklinde kagitlar ve énceden kesilmis yarim metrelik ipler
dagitilir. Karenin bir kenarini ip ile lgmeleri daha sonra ipin uzunlugunu cetvelleri ile lgmeleri istenir.
Olciim sonuglarini not alirlar.

Daha sonra karenin tiim kenarlarini 6lgmeleri istenir. Bu élgimde ¢evre uzunluguna ulastiklarini fark
etmeleri saglanir.

Noktali alanda cizilen karenin kenarlari ve cev-
. —— s e resinin kag birim oldugunu hesaplamalari sag-
lanir. Boylelikle karenin bir kenari ile gevresi
arasindaki iliski fark ettirilir.

2) Ayni etkinlik dikdoértgen icinde uygulanir. Dikddrtgen ve karenin farkli yonleri belirtilir.

3) Asadida verilen kartlardaki bilgilerden yola ¢ikarak problem kurmalari ve ¢cozmeleri istenir. Problem
¢6zme asamalarina dikkat etmeleri saglanir.




4. SINIF MATEMATIK

PROBLEM KARTLARI

BiR KENARI 65 CM OLAN KARE SEKLINDE BLOKLAR

DIKDORTGEN / UZUN KENAR KISA KENARIN iKi KATI KISA KENAR: 80 CM

DIKDORTGEN SEKLINDE OKUL BAHCESI KISA KENARI : 70 M CEVRESI: 420 M




ALAN OLCME

DUZLEMSEL SEKILLERIN ALANI




Ders Plani Konusu

Ders

Alan Olgme C.
g}
..

Matematik

Sinif

4 2 x 40 dk.

Ogrenme Alani

Olgme

Alt Ogrenme Alani Alan Olgiileri

Konu Duzlemsel Sekillerin Alani

Kazanimlar Sekillerin alanlarinin bu alani kaplayan birim karelerin sayisi oldugunu belirler.
Kare ve dikddrtgenin alanlarini toplama ve carpma islemleriyle iligkilendirir.

Materyaller Makas- karelerine ayrilmis kagitlar

YONERGE

1) Ogrencilerle bir nesnenin, seklin boslukta kapladigi yer ve bu yerin nasil dlciilebilecegi konusu ile ilgili

konusulur.

e Tabani fayansla kapli bir sinif ya da odanin alanini nasil ifade edebiliriz?

e Ders kitabinizin kapladigi alani nasil ifade edebiliriz?

Sorulari yoneltilir. Beyin firtinasi yapmalari saglanir. Ogrencilere {izeri esit sekilde karelere ayrilarak
cizilmis, birer A4 kagidi dagitilir. (Mimkiinse kagitlar farkli renklerde hazirlanir.) Makas yardimiyla
kagittaki her bir kareyi kesmeleri ve kestikleri kiiglik karelerle ders defterlerinin ylizeyini kaplayacak
sekilde kagitlari yerlestirmeleri istenir. Her 6grenci buldugu sonucu not almalidir.. Daha sonra ders
kitaplarinin yizeyini karelerle kaplamalari istenir. Sonucu not alirlar. Defter ve kitabin kag kare alan
kapladigr konusu konusulur. Alan élcerken kenarlari esit oldugu icin, her bir kiiclik karenin 1 birim
kare olarak ifade edilmesi gerektigi vurgulanir.

P | birim kare

2) Asagidaki sekilde renkli karelerin kapladiklari alanlarinin kag birim kare oldugu hesaplanir. Altina yazilir.




4. SINIF MATEMATIK

3) Cevre uzunluklari ayni alanlari farkl sekiller Gzerinde érnekler verilir.

Yukaridaki sekilde dikddrtgen ve karenin cevre uzunluklari ayni olsa da kapladigi alanlarin farkli oldu-
gunu goruyoruz. Alan hesaplarken birim kare kullanmak kolaylik saglar .

4) Satir Stttin iliskisinden yararlanarak, sayma tekrarli toplama ve ¢arpma islemleri yapilarak alan he-
saplama calismalari yapilir.

ORNEK:

Turuncu Karenin Alani:

SATIR SAYISI: 4
SUTUN SAYISI: 4

SATIR X SUTUN = ALAN

***Gorseldeki kare ve dikddrtgenlerin alanlarinin birim kare cinsinden hesaplanmasi saglanir.




TARTMA

KiLOGRAM VE GRAM




Ders Plani Konusu Tartma '0.
&}
Ders Matematik
Sinif 4 1 x 40 dk.
Ogrenme Alani Olcme
Alt Ggrenme Alani Agirlik Olcme
Konu Kilogram ve Gram
Kilogram ve grami kitle 6lcerken birlikte kullanir.
Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler
Kazanimlar . . . S
Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iliskiyi aciklar ve
birbirine donusturdr.
Materyaller Esit kollu terazi ve agirlik takimi- hassas terazi - tartmak igin cesitli nesneler

YONERGE

1) Agirlik 6lgme birimi olan kilogram ve gramin gunlik hayatta kullanim alanlari 6grencilerle
konusulur. Aligverigte agirlik dlgulerini kullanma amaciyla ilgili fikir yaratmeleri saglanir.

Gram ve kilogram arasi iligki anlatilir. Esit kollu terazi tGzerinde gram ve kilogram ile ilgili 6r-
nekler gdsterilir. Cesitli tartma etkinlikleri yapilir. Ogrencilerin katilimi saglanr.

2) Kilogram ve grami birlikte kullanilacak sekilde drneklere yer verilir. Asagidaki etkinliklerin ta-
mamlanmasi saglanir.

AGIRLIK

Ka¢ 1 kg lik eder?

Kag¢ yarim kg eder?

Kag 250 g eder?

1 tane 1kg

3tane 500 g

6 tane 2509




4. SINIF MATEMATIK

3) Asagidaki gorseller gosterilerek 6grencilere farkl agirigi olan nesnelerin nasil tartilabilecegi sorusu
yoneltilir. Daha buyuk seylerin agirligini 6lgmek igin ton (t) daha kiguk nesnelerin agirligini 6lgmek
icin miligram (mg)

Kullanildigr agiklanir. Gorsellerin altina mg ve t sembollerinin uygun sekilde yazilmasi istenir.

4) Asagidaki etkinliklerin tamamlanmasi saglanir.

3344 kg = ....... | kg 27522 kg =........ | S kg
5812¢g=........ | QR g 25385g= ........ (o . g
1220mg =.....0 coovveenene mg 34581 mg =..... g....... mg
95123 kg =...cuee. torenne kg 15058 g=........ kg ......g
7205 kg = ....... to. kg 12215 mg=.....0 «coounn. mg




SIVI OLCME

LITRE VE MILILITRE




Ders Plani Konusu Sivi Olgme C.
&
U

Ders Matematik

Sinif 4 2 x 40 dk.
Ogrenme Alani Olgme

Alt Ogrenme Alani Sivi Olgme

Konu Litre ve Mililitre

Kazanimlar Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbirine dontsturdr.

Litre ve mililitre standart dlcme araclari, dereceli kap - lizerinde mL élglisl

Materyaller yazili olan bos icecek kutulari (su, meyve suyu, siit vb.)

YONERGE

1) Asagidaki gorseller gosterilerek giinlik hayatta sivi lcimlerine nasil bir ¢6zim bulundugu konusu
konusulur. Hangisinin litre ile hangisinin mililitre ile 6l¢uldugu belirlenir.

GEEED

Gunlik hayatta sivilan 6lgmek icin daha ok litre (L) kullanildigi, miktari az olan sivilari 6lgmek igin
mililitre kullanildigi konusu 6grencilere anlatilir ve 6rnekler verilir.

Sinifa getirilen bos icecek kutulari ve lzerindeki 6lgme ifadesi gosterilir.

Ogrencilerin dereceli kaba su doldurarak bos siseye aktarmasi saglanir. Kabin kac mL sivi aldigini fark
etmeleri saglanir.




4. SINIF MATEMATIK

2) Asagidaki donustumleri 6grencilerin tamamlayiniz..

1. 3L= e mL

2. 7L= i mL

3. 2L = mL

b, 17L =i mL

5. 145 L =...ccocerrnnen. mL

6. 4000 ML =...oooviiiieen L
7. 9000 ML =..ceriiene L
8. 68000 ML =....cccerrrrrrnens L
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