Kor Yolcu ve Kilavuzu

. Sinirlan belirlenmis oyun yerine aralikh olarak, kirlmayan esyalar konur.

. Oyuncular arasindan iki kisi segilir.

. Bunlardan birisi, "Kor yolcu, digeri kilavuz" olur.

. Amag, kilavuzun kor yolcuyu bu egyalar arasinda, el siirmeden dolastirmasidir.

. Ancak kilavuz, arkadasi kor yolcuya, "Sola yiir(i! Sada sap, dogru git!" gibi emirler vererek
carpmamasina yardim edebilir.

. Belli bir stire kor yolcu, esyalara dokunmadan dolasirsa her iki oyuncuda oyunu kazanmis

olur.
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