Atli Karinca

. Camasir ipinin iki ucu digiimlenerek, bir halka yapilir.
. Oyuncular bu ipi sol ve sag elleriyle tutar, halkayl bozmadan ydr(rler.
. Oyun yoneticisi, dilerse 6grencileri kosturur.

. Bu arada oyun yoneticisi "El degistir." deyince oyuncular ipi diger elleriyle tutup ters
istikamete dogru kosmaya baslar.

. Bunu yapamayan, sasiran veya geciken 6grenciler ath karincadan cikarilir.
. Ama arkadaglarinin elini tutarak halkada ytrimeye devam ederler.

. Belli bir siire iginde yanilmayan égrenciler oyunu kazanmis olur.
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