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YER , YON VE HAREKET BELIRTELIM
1. Etkinlik: Bosluklari orta kutudaki Ayse’'ye gére doldurunuz.

R %Agg,e bir kutu saga giderse ulasir.
é‘ %Agﬁe bir kutu yukari giderse ulasir.
p—————] %Agﬁe iki kutu asag giderse ulasir.
/ ‘%Agﬁe énce bir kutu asagi , sonra bir kutu saga gider-
- N ulasir.
@ %Agﬁe énce bir kutu yukari , sonra bir kutu sola gider-
se ulasir.
'ﬁ ‘%Agﬁe iki kutu giderse kelebege ulasir.
) ?%’Agﬁe énce bir kutu , sonra bir kutu
0 1] giderse bisiklete ulasir.
@ “%Agg,e once iki kutu , sonra bir kutu
[ giderse kusa ulasir.
“‘E%Agﬁe once iki kutu , sonra bir kutu

W giderse agaca ulasir.

2. Etkinlik: Bosluklari noktalarin konumuna gére érnekteki gibi doldurunuz.

[ saginda , solunda , asagisinda , yukarisinda ]

A %C noktasi, B noktasinin .2.. birim
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&BF noktasi, D noktasinin birim
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& H noktasi, | noktasinin birim
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ﬂ ‘%’ C noktas,, C noktasinin birim

ﬂ % B noktasi, C noktasinin birim .

ﬂ ‘%A noktasi, D noktasinin L birim : birim
g & G noktasi, E noktasinin birim , birim
g % H noktasi, F noktasinin YTy — | : birim
g ‘% F noktasi, B noktasinin birim A . birim
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