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A§og|da|<i noktalardan dogru sembolle gésterilip isimlendirilenlerin altina “*Dogru” . yan-

lis isimlendirilenlere “Yanlis” yazalim.
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Asagidaki geometrik sekillerin kenarlari Gzerinde 6rnekteki gibi 4 tane koyup sembolle
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DOGRU VE I[SIN
A§og|dcki gorselleri inceleyelim. Resimlerin altina * dogru “ ve “1sin *

uygun olanini gozollm.
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Asagidaki modellerden aci olanlar isaretleyelim.
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A§og|do|<i modeller arasinda

lim.
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DOGRU PARCASI

kac tane dogru parcasi oldugunu sayip noktali yere yaza-
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tane dogru parcasi vardrr.

Asagidaki verilen dogru parcasi modellerinin duruslarimi ( dik — yatay — egik ) altlarina

yazalim.
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