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karelere oyle yerlestirin ki, yatay ve diisey tiim esitlikler gergeklessin.
2. Carpma ve bolme islemleri toplama ve gikarma iglemlerine gore onceliklidir.

Oyunun Kurali: 1. I'den 20'ye kadar olan sayilardan uygun olanlari sadece birer kez kullanarak bos
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