T.C. MiLLI EGIiTiM BAKANLIGI

Temel Egitim Genel Mudurliigii







T.C. MiLLI EGiTiM BAKANLIGI
Temel Egitim Genel Mudurliigii

BigSeyden
GolkdSel



Her sey, bir ¢ocugun diis giiciinde bagka bir seye doniigme sansina sahiptir.

“Kigik” gocuklar “buyik” disinurlerdir. Onlar, biz
yetiskinlerden daha esnek, daha cesur ve girigim-
cidir. Gunki meraklari onlarin dogal vizyonudur.
Dinyayi anlamak ve her seyi bilmek isterler. Cev-
relerini ke§fedici gc'jz|er|e izlerler ve 6grendi|<|e—
rini yasamlanyla iliskilendirmeye gereksinim du-
yarlar. Yagamin ilk yillarinda gocuklarin 6grenme
ilgisi ve gereksinimi gok yuksektir. Kigik cocuklar
icin 6grenmenin en etkili ve en kolay yolu, gevre-
leriyle etkilesime gecmek, somut deneyimler ya-
samak ve sorumluluk almaktir. Cocuklar duygusal
olarak kendilerini givende hissettiklerinde, 6g-
renme sirecine dahil olduklarinda ve duyularini
etkin bir sekilde kullandiklarinda daha kolay ve

daha kalicr 6grenirler.
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Cocuklar bir bilim insani meraki, §Uphesi ve girig-
kenligi icinde, arastirmaci hevesine, heyecanina
ve tutkusuna sahiptir. Sorular sorarak meraklarini
gidermenin yollarini bulmaya galisirlar. Cocuklar
etkilesim sireclerine aktif olarak katilirsa, sosyal
ve duygusal gereksinimleri cocuk dostu bir tavir
ile karsilanirsa etkin égrenenler olarak destek-
lenmis olurlar. Cocugun iyi olma hali saglikli, mut-
lu ve dissinip sorgulayabilen aktif bir birey olma-
siyla gok ilgilidir.

Cocuklar hayal gigleri sayesinde bir seyleri bas-
ka seylere dénistirmede, siradan seylere siradisi
anlamlar yiklemede, mis gibi yapmada ustadir-
lar. Oyun, onlarin uzmanlik alanidir. Cocuklar oyun
arQC|||g|y|c1 buyir, ge|i§ir ve ('jgrenir|er.

P

KPS




Cocuklar tim bu potansiyellerini zenginlestirilmis
cevrelerde biyudiklerinde en Ust seviyeye cikar-
maktadirlar. Zengin|e§tiri|mi§ bir cevre demek;
cocuklarin ¢ok seyle degil, farkli seylere dénis-
tirebilecekleri acik uclu mazlemelerle karsilas-
tirlmasi anlamina gelir. Cocuklar ilgi ve gerek-
sinimleri dogrultusunda dikkatlerini odaklar ve
bu yolla bir seyden cok sey cikarirlar. Anlamak,
anlam ¢ikarmak ve anlamini degistirmek, cocu-
gun dinyayi kesfetme sirecindeki gelisimsel iler-

lemesinin kanitidir.

“Bir Seyden Cok Sey” etkinlik kitabi cocuklarin
dogal merakini, ilgi ve gereksinimlerini giderme
yolunda onlarla ¢ocuk dilinde konugsmayi temel
a|m|§t|r. Su, toprak, tas, yapqu, dal, kéglt, ku-
mas, ip, kutu ve geri déniisim, “Bir Seyden Cok
Sey” etkinlik kitabinin temalar olarak segilmistir.

Bu temalarla sunulan etkinlik énerileri cocuklarin

cevrelerinde bulunan dogal malzemeleri kullan-
malari igin birgok firsat sunmakta ve diinyayi an-
lamlandirmalarina olanak tanimaktadir. Kitapta
yer alan etkinliklerle gcocuklar problem ¢ézmeye
ve akil yiritmeye davet eden bir “eger” dinya-
SIle. tanigirlar. Ayrica bu etkinlikleri yaparak el
becerilerinde ustalasmalar, kendilerini 6zgir ve
ézgin yollarla ifade etmeleri ve yaraticiliklarini
gelistirmeleri hedeflenmistir. Sirec icerisinde go-
cuklarimizin sadece tiketen degil treten, tasar-
layan, degerlendiren, olasiliklari fark eden, es-
nek ve olumlu disinen bireyler olarak yetisecegi
varsayllmaktadir. “Bir Seyden Cok Sey” etkinlik
kitabinda eldeki |<c1yna|<|c1r|n en verimli §e|<i|de
kullanilmasina da dikkat cekilmistir. Kitabin en
énemli amaci ise gocuklarin oyununa macera ve
heyecan duygusu katmak olacaktir.

Kitap, gelistiriimeye ve zenginlestiriimeye agik

bir kaynaktir.
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Agaclardan dékilen
yapraklari topla
ve incele. Hepsinin

birbirinden farkli

oldugunu géreceksin.

istedigin yapraklari
kullanarak bir kagid

sUsle.

Bir kutuyu “Yaprak
Kutusu” olarak belirle ve

————— istedigin yapraklar bu

4

,":kx) kutunun icinde biriktir.
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Yapraklari, dallan,
taslari ve hatta
kumlar kullanarak
yaprak ¢ocuklar
olustur.

Yaprak cocuklara
isim ver.
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Mandala, iceriden
disariya dogru
belirli bir dizen ve
siraya gore sekil
olusturmaktir.

Simdi sen de
topladigin yapraklarla

bir mandala olustur.

Mandalana dogada
bulabilecegin baska

P seyleri de (tas, dal
,'/Xx) vb.) ilave edebilirsin.
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Disariya ¢iktiginda

agag

dallarindan

cerceve olustur.

Topladigin

yapraklar bu

sekilde yan yana

gelsin.
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Topladigin yapraklari
boyayarak yaprak
baskisi yap.

Cikan izleri incele ve
yapraklar arasindaki
farkhliklar séyle.

Hangi iz, hangi
yapraga ait?

Yapraginin baskisini
kagit, tas ya da
" pegcetelerin izerine
:'/XX* yapabilirsin.
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Sen hic beyazyaprak [
gordin mi? Gérmediysen
simdi yapabilirsin.

Yapragi beyaz bir kagida
bant ile yapistir. Sonra
yapragin etrafinda

kalan bos yerleri renkli
kalemlerle boya. Boyaman
tamamlandiginda yaprag:
kagittan kaldir.

iste, sana beyaz bir

yaprak.
Yapraklari farkli sekilde .N;:\
gorebilmek icin sence ) S

baska neler yapilabilir?
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Yapraklarin damarlan
oldugunu biliyor muydun?
Simdi yapraklari incele.
Bu damarlar parmaginla
dokunarak hisset.

Damarlari daha iyi
gorebilmek icin kagidin
altina yapragini yerlestir
ve kagidi pastel boya ile
cok bastirmadan boya.

_.---= Yaprak resmini evde
/x X istedigin bir yere as.
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Yapraklarla tag,
kolye, bilezik,
maske yapmayi
dene.

Bir tisortin
Uzerine yapraklari
yapistirarak
yaprakli bir tigért
tasarla.
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Renk renk yapraklara
dokun ve kokla.
Sonra onlari kes.
Yaprak parcalarini
seffaf posetlere ya
da siselere doldur.

Yapraklarin nasil
degistigini gézlemle.
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/; X Gozlemlerini anlat.
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kullanarak kendi

Yapraklari

tasarla.
Agacinda kag tane
yaprak oldu?

agacini

kag tane oldugunu

Yapraklar say ve
yanlna qu.
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Bir dalin ucuna ip bagla,
sonra bu ipi yapraklarin
ortasindan gecirmeyi
dene.

Farkl uzunluklarda ipleri
kullanabilirsin.

Her ipe farkli sayida

yaprak gecirmeye calis.
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Kalin kartonlan
daire seklinde

kes. Uzerlerine
renkli cicekleri ve
yapraklar yapistir.

Sonra da onlan bir
ipe baglayarak as.
iste sana bir duvar ya
da kapi sisi.
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Yapraklardan
resim olusturmak
eglenceli olabilir.

Haydi, sen de
topladigin cesitli
yapraklari
kullanarak degisik

resimler yap.

‘ﬁ.---.~
~

\
4
~,






T.C. MiLLI EGITiM BAKANLIGI

Temel Egitim Genel Miidiirliigi






