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Her sey, bir ¢ocugun diis giiciinde bagka bir seye doniigme sansina sahiptir.

“Kigik” gocuklar “buyik” disinurlerdir. Onlar, biz
yetiskinlerden daha esnek, daha cesur ve girigim-
cidir. Gunki meraklari onlarin dogal vizyonudur.
Dinyayi anlamak ve her seyi bilmek isterler. Cev-
relerini ke§fedici gc'jz|er|e izlerler ve 6grendi|<|e—
rini yasamlanyla iliskilendirmeye gereksinim du-
yarlar. Yagamin ilk yillarinda gocuklarin 6grenme
ilgisi ve gereksinimi gok yuksektir. Kigik cocuklar
icin 6grenmenin en etkili ve en kolay yolu, gevre-
leriyle etkilesime gecmek, somut deneyimler ya-
samak ve sorumluluk almaktir. Cocuklar duygusal
olarak kendilerini givende hissettiklerinde, 6g-
renme sirecine dahil olduklarinda ve duyularini
etkin bir sekilde kullandiklarinda daha kolay ve

daha kalicr 6grenirler.
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Cocuklar bir bilim insani meraki, §Uphesi ve girig-
kenligi icinde, arastirmaci hevesine, heyecanina
ve tutkusuna sahiptir. Sorular sorarak meraklarini
gidermenin yollarini bulmaya galisirlar. Cocuklar
etkilesim sireclerine aktif olarak katilirsa, sosyal
ve duygusal gereksinimleri cocuk dostu bir tavir
ile karsilanirsa etkin égrenenler olarak destek-
lenmis olurlar. Cocugun iyi olma hali saglikli, mut-
lu ve dissinip sorgulayabilen aktif bir birey olma-
siyla gok ilgilidir.

Cocuklar hayal gigleri sayesinde bir seyleri bas-
ka seylere dénistirmede, siradan seylere siradisi
anlamlar yiklemede, mis gibi yapmada ustadir-
lar. Oyun, onlarin uzmanlik alanidir. Cocuklar oyun
arQC|||g|y|c1 buyir, ge|i§ir ve ('jgrenir|er.
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Cocuklar tim bu potansiyellerini zenginlestirilmis
cevrelerde biyudiklerinde en Ust seviyeye cikar-
maktadirlar. Zengin|e§tiri|mi§ bir cevre demek;
cocuklarin ¢ok seyle degil, farkli seylere dénis-
tirebilecekleri acik uclu mazlemelerle karsilas-
tirlmasi anlamina gelir. Cocuklar ilgi ve gerek-
sinimleri dogrultusunda dikkatlerini odaklar ve
bu yolla bir seyden cok sey cikarirlar. Anlamak,
anlam ¢ikarmak ve anlamini degistirmek, cocu-
gun dinyayi kesfetme sirecindeki gelisimsel iler-

lemesinin kanitidir.

“Bir Seyden Cok Sey” etkinlik kitabi cocuklarin
dogal merakini, ilgi ve gereksinimlerini giderme
yolunda onlarla ¢ocuk dilinde konugsmayi temel
a|m|§t|r. Su, toprak, tas, yapqu, dal, kéglt, ku-
mas, ip, kutu ve geri déniisim, “Bir Seyden Cok
Sey” etkinlik kitabinin temalar olarak segilmistir.

Bu temalarla sunulan etkinlik énerileri cocuklarin

cevrelerinde bulunan dogal malzemeleri kullan-
malari igin birgok firsat sunmakta ve diinyayi an-
lamlandirmalarina olanak tanimaktadir. Kitapta
yer alan etkinliklerle gcocuklar problem ¢ézmeye
ve akil yiritmeye davet eden bir “eger” dinya-
SIle. tanigirlar. Ayrica bu etkinlikleri yaparak el
becerilerinde ustalasmalar, kendilerini 6zgir ve
ézgin yollarla ifade etmeleri ve yaraticiliklarini
gelistirmeleri hedeflenmistir. Sirec icerisinde go-
cuklarimizin sadece tiketen degil treten, tasar-
layan, degerlendiren, olasiliklari fark eden, es-
nek ve olumlu disinen bireyler olarak yetisecegi
varsayllmaktadir. “Bir Seyden Cok Sey” etkinlik
kitabinda eldeki |<c1yna|<|c1r|n en verimli §e|<i|de
kullanilmasina da dikkat cekilmistir. Kitabin en
énemli amaci ise gocuklarin oyununa macera ve
heyecan duygusu katmak olacaktir.

Kitap, gelistiriimeye ve zenginlestiriimeye agik

bir kaynaktir.







: ‘: :
/ .
X X" x | :
:: ‘\\-__',"‘\\ l‘{“l'
‘\
,1" R
Kagitlar burusturup
toplar yap. Bu oyun
icin her torli kagid
kullanabilirsin. Haydi
toplarinla oyna.
Bu toplan sulu
boyalarin ile
renklendirebilir
ve baski calismasi
yapabilirsin.
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Once kagidina
istedigin bir resmi
yap, sonra bu kagidi
bir ucaga dénistir
ve ucur. Ucaginin
nereye gitmesini
istersin? Anlat.
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Bu etkinlik igin
boyalarinin ve bir
kagidinin olmasi
yeterli. Bir kagitla
neler yapabilirsin?
Dene.
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Bos bir kutuyu
kagitlarla,

kendi ¢izdigin
resimlerle veya

aile fotograflarinla
kaplayarak “Ani
Kutusu” olustur. Ani
kutusunun icine sana
mutluluk veren ve
hatirlamak istedigin
anilara ait egyalarin
koy.
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Kagitlan seritler
halinde kesip i¢
ice gegirerek renk

zincirleri yap.

Renk zincirleri ile

istedigin yeri susle.
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Bir kagidi
katlayabildigin kadar
katla. Sonra istedigin
yerlerden kes ve kagidini
ac. Cikan sekiller neye
benziyor? Anlat.

Simdi kagidini baska
bir kagidin istine koy.
Sadece delikli yerleri

-~~~ boya. Sonra delikli
; XXX) kagidini kaldir. Ortaya

ne ¢cikti? Anlat.
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Kagitlar iggen, daire,
kare, dikdértgen,
elips, yildiz gibi farkl
sekillerde kes.

Kestigin sekilleri
kullanarak yeni seyler
olustur.
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Kagitlarin ortasina
istedigin sekilde cizgiler
ciz. Once parmaginla,
sonra kalem kullanarak
cizgilerin Uzerinden git.
Son olarak da kagitlan
bu cizgilerden kes.

Cikan sekillleri baska bir
kagidin Gzerine yapistir
ve ilging bir resim

o olustur.
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Mizik esliginde dans ederken 7777
gazeteleri ya da kullanilmis
kagitlar yirtarak kicik
parcalara ayir. Kagitlar yerlere
ve havaya at. Sanki kagit
yagmuru yagiyormus gibi, sanki
kagit denizinde yiziyormus gibi
yap.

Her yer kagit oldu. Simdi de

kagitlan toplama zamanu.
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Kagitlan kag farkli sekilde
toplayabilirsin?

Ornegin kagitlan sipirge .
ile topla. Oyun arkadasinla E
el ele tutusarak bosta kalan
tek elinle topla. Baska nasil
toplayabilirsin? Séyle.
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Acaba bir masayi
tamamen kaplamak
icin kac A4 kagidina
ihtiyacin olur? Once
tahmin et, fikrini séyle
ve sonra dene.

Kagitlarin ist uste
gelmemesine dikkat et.

Evindeki hali ka¢ kagit
ile kaplanabilir? Tahmin

o ; et ve dene.
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Kagittan neler
yapabilirsin? Séyle.

Kagitlardan,
kartonlardan bir
heykel yaptin mi hi¢?
Yapmadiysan simdi
yapabilirsin.

Kagitlar, kartonlar
birbirine gececek
sekilde takarak kagit
heykeller olustur.
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Kim demis kalemler
sadece elle tutulur
diye. Haydi duvari
kagitla kapla ve
boya kalemlerini
ayak parmaklarinla

tutarak resim ciz.
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Buyik bir kagidin
Ustine sirtustu uzan
ve birinden senin
viicudunun etrafindan
cizmesini iste. Cizim
bitince kalk. iste sen!
Kendini istedigin gibi
renklendir.
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Renkli kagitlan
avucunda
burusturarak kicisk
toplar haline getir.
Sonra su dolu bir
kaba bu kagitlar at.

Eline bir kasik ya da
masa al. Kagitlan
toplamaya calss.

Sudan ¢ikardigin
U kagitlar kurumasi
I,":gxx icin bir yere koy.
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