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Her sey, bir ¢ocugun diis giiciinde bagka bir seye doniigme sansina sahiptir.

“Kigik” gocuklar “buyik” disinurlerdir. Onlar, biz
yetiskinlerden daha esnek, daha cesur ve girigim-
cidir. Gunki meraklari onlarin dogal vizyonudur.
Dinyayi anlamak ve her seyi bilmek isterler. Cev-
relerini ke§fedici gc'jz|er|e izlerler ve 6grendi|<|e—
rini yasamlanyla iliskilendirmeye gereksinim du-
yarlar. Yagamin ilk yillarinda gocuklarin 6grenme
ilgisi ve gereksinimi gok yuksektir. Kigik cocuklar
icin 6grenmenin en etkili ve en kolay yolu, gevre-
leriyle etkilesime gecmek, somut deneyimler ya-
samak ve sorumluluk almaktir. Cocuklar duygusal
olarak kendilerini givende hissettiklerinde, 6g-
renme sirecine dahil olduklarinda ve duyularini
etkin bir sekilde kullandiklarinda daha kolay ve

daha kalicr 6grenirler.
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Cocuklar bir bilim insani meraki, §Uphesi ve girig-
kenligi icinde, arastirmaci hevesine, heyecanina
ve tutkusuna sahiptir. Sorular sorarak meraklarini
gidermenin yollarini bulmaya galisirlar. Cocuklar
etkilesim sireclerine aktif olarak katilirsa, sosyal
ve duygusal gereksinimleri cocuk dostu bir tavir
ile karsilanirsa etkin égrenenler olarak destek-
lenmis olurlar. Cocugun iyi olma hali saglikli, mut-
lu ve dissinip sorgulayabilen aktif bir birey olma-
siyla gok ilgilidir.

Cocuklar hayal gigleri sayesinde bir seyleri bas-
ka seylere dénistirmede, siradan seylere siradisi
anlamlar yiklemede, mis gibi yapmada ustadir-
lar. Oyun, onlarin uzmanlik alanidir. Cocuklar oyun
arQC|||g|y|c1 buyir, ge|i§ir ve ('jgrenir|er.
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Cocuklar tim bu potansiyellerini zenginlestirilmis
cevrelerde biyudiklerinde en Ust seviyeye cikar-
maktadirlar. Zengin|e§tiri|mi§ bir cevre demek;
cocuklarin ¢ok seyle degil, farkli seylere dénis-
tirebilecekleri acik uclu mazlemelerle karsilas-
tirlmasi anlamina gelir. Cocuklar ilgi ve gerek-
sinimleri dogrultusunda dikkatlerini odaklar ve
bu yolla bir seyden cok sey cikarirlar. Anlamak,
anlam ¢ikarmak ve anlamini degistirmek, cocu-
gun dinyayi kesfetme sirecindeki gelisimsel iler-

lemesinin kanitidir.

“Bir Seyden Cok Sey” etkinlik kitabi cocuklarin
dogal merakini, ilgi ve gereksinimlerini giderme
yolunda onlarla ¢ocuk dilinde konugsmayi temel
a|m|§t|r. Su, toprak, tas, yapqu, dal, kéglt, ku-
mas, ip, kutu ve geri déniisim, “Bir Seyden Cok
Sey” etkinlik kitabinin temalar olarak segilmistir.

Bu temalarla sunulan etkinlik énerileri cocuklarin

cevrelerinde bulunan dogal malzemeleri kullan-
malari igin birgok firsat sunmakta ve diinyayi an-
lamlandirmalarina olanak tanimaktadir. Kitapta
yer alan etkinliklerle gcocuklar problem ¢ézmeye
ve akil yiritmeye davet eden bir “eger” dinya-
SIle. tanigirlar. Ayrica bu etkinlikleri yaparak el
becerilerinde ustalasmalar, kendilerini 6zgir ve
ézgin yollarla ifade etmeleri ve yaraticiliklarini
gelistirmeleri hedeflenmistir. Sirec icerisinde go-
cuklarimizin sadece tiketen degil treten, tasar-
layan, degerlendiren, olasiliklari fark eden, es-
nek ve olumlu disinen bireyler olarak yetisecegi
varsayllmaktadir. “Bir Seyden Cok Sey” etkinlik
kitabinda eldeki |<c1yna|<|c1r|n en verimli §e|<i|de
kullanilmasina da dikkat cekilmistir. Kitabin en
énemli amaci ise gocuklarin oyununa macera ve
heyecan duygusu katmak olacaktir.

Kitap, gelistiriimeye ve zenginlestiriimeye agik

bir kaynaktir.
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Sence coraplar sadece
giymek i¢in midir?
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Goraplardan kukla
yapilabilecegini biliyor

musun?

Hayal gicini kullanarak
kendi corap kuklani yap.

Sadece corap degil, baska
giyeceklerle de kukla N

tasarlayabilirsin. ™
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Kagit pecete rulosunu delip
pipet gecirmeye ne dersin?
Dikkat et, hicbir delik bos
kalmamali.

_________

Ruloyu del ve bu kez deliklere
ahsap dil basacagi veya
dondurma ¢ubugunu yerlestir.
Cubuklarin ucuna da kapaklar

yapistir.
Kicik kagit toplarini ya da

varsa renkli ponponlar bu
kapaklara yavasca koy.

istersen bu is icin bir masa
veya cimbiz kullanabilirsin.
" Olabildigince dikkatli olmalisin
:"'X . ki rulonun dengesi bozulmasin.
! X Simdi sen de kendi oyununu
tasarlamaya ne dersin?
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Seni arkadasim
Robot Rob ile
tanistirayim. Rob
atiklardan yani
geri dénisim
malzemelerinden

yapilmis.

Sen de hangi atiklari
kullanabilecegini

disin, tasarla, ¢iz ve
kendi robotunu yap. [ ;
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Ressamlar resimlerini
yaparken boyalarini
koymak igin palet
kullanirlar.

Sen de cesitli boyda
kapaklar ve istedigin
farkli malzemeler
kullanarak bir palet

yap.
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Rulolarin izerine top,
burusturulmus kagit ya
da kiicik oyuncaklar
koy. Koyduktan

sonra ifleyerek, su
puskirterek ya da
rizgar olusturarak
rulolarin Gstindekileri
disirmeye calis.
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Hangisi daha kolay oldu
senin igin?
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Meyvesini ye,
kabugunu ya
da cekirdegini
atma. Onunla ne
yapabilecegini
disin.

Kabuklari,
cekirdekleri
kullanarak
yapabildigin kadar
farkli hayvan

\ modelleri yap.
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Tuvalet kagidi
rulolarindan kendine
kalemlik yap.
Kalemligini istedigin
gibi sisle, boya ve
kalemlerini icine
yerlestir.
:'l' A \\
R el
"‘ 'I/ —————————————— ‘\‘ nil 143
&Q E g *’\** ‘\“ \



-*

UV g

-
X
X
Xk

---------

NNy

Pet siseleri,
bidonlan, kutulan,
kapaklari ve
kullanmak istedigin
her seyi kullanarak
bir tasit tasarla ve

yap.
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Biten tuvalet kagid
rulolarini kullanarak
oyuncak dirbin ve
fotograf makinesi yap.

Bu is icin baska

hangi malzemeleri
kullanabilirsin?
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Sen hi¢ yumurta
kolisinden yapilan
hayvanlar gérdiin mi?

Yumurta kolilerinden
baska neler yapilir?
Disiin ve sdyle.

istedigin bir seyi yap.
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Biten pet siselerini
atma, biriktir.
Cinki onlar senin
oyuncagin olacak.
Siseleri yan yana diz
ve topunu atarak
devirmeye calis. Bu
oyunu bir de géziin
kapaliyken dene.

-
o~ -~
L L el

’
———’

Haydi, eglence
baslasin.  F .
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Kuslar da biz insanlar

gibi acikir.
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Minik dostlarimizi
unutmayalim.

Biten tuvalet kagid
rulolarina biraz bal
sir. Ruloyu ¢ekirdek,
bugday ya da kus
yemine bula ve
agaglaraas. [ X
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Gim gim de gim
gim!

Biten yogurt kutusu
ya da bidonlarin
agiz kismina, basg
kismini kestigin
balonlar gegir. iste
davulun hazir.

Bildigin bir sarkiyi
davul ¢calarak
sdylemeyi dene. Bir
de davul calarak
yurimeyi dene.
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Simdi énemli bir gérevin
var. Rulolar kullanarak
dyle bir yol yapmalisin

ki en ustteki rulodan bir
boncuk attiginda boncuk
rulolarin icinden gecerek
en uctan cikabilsin.

________

Yolu yapmaya
baslamadan énce
rulolardan baska nelere
ihtiyacin olduguna

da karar ver. Bir "
biyiginden yardim " \\
alabilirsin. A
ARG
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Gélge oyunu oynamaya ne
dersin?

Bir resim ¢iz, sonra bu resmif
kenarindan kes.

Bir tuvalet kagidi rulosunun
bir ucunu strec filmle kapla
ve kestigin resmi buraya

yapistir.

Karanlik bir yerde rulonun
icine 151k tutarak resmini
------ duvara yansit.

/ x X iste bir gélge oyununu
X kendin olusturdun.
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