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Yapilisl.

Uflemeli cark okuma
oyunu.

Ustteki cemberde kesik
cizgili olan yerleri kesip
¢emberi olusturuyoruz.

Sonra kesik cizgili yerleri
icteki cembere kadar
kesiyoruz.

Daha sonra her ciimlenin
yazildigi cember pargasini
licgen seklinde kathyoruz.

Orta noktaya kiirdan toplu
igne ile delip ayakkabi
kutusu ya da kartona
sabitliyoruz.oku istedigimiz
yere koyuyoruz. Pipet
yardimi ile Gfliyoruz. Oka
gelen climleyi agip
okuyoruz.
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