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Oyunun Kurali: 1. Tablonun disinda ipucu olarak verilen sayilar o yonden bakildiginda daha yiiksek
apartmanlarin arkasinda kalmayip gériilebilen apartman sayisini belirtir,
2. Satir ve siitunda ayni say! iki kez kullanilamaz.
3. Soru gesidine gore tablonun disinda ipucu olarak verilen sayilar ¢oziimlenirken bazi sayilar (apart-
manlar) biyiik sayilarin ( apartmanlarin) arkasinda kalabilmektedir.
4. Verilen tablo 6lglisii soruda kullanilacak sayilarin hangi aralikta oldugunu gostermektedir. (4x4 soru-
sunda 1-2-3-4 , 5x5 sorusunda 1-2-3-4-5 sayilari kullanilir.)
5. Ipucu her satir veya siitun igin verilmemis olsa bile tabloda bulunan biitiin hiicrelerin doldurulmasi
gerekmektedir. Bu durumda sudoku kurallarindan faydalanihir.
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