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ZEKA OYUNLARI

. Y<Kakurasu

® A
Oyunun Kurali: 1. Asagidaki sayilar o siitunda bulunan isaretlenmis hiicrelerin degerlerinin toplamini
verir. Asagidaki sayilar hesaplanirken hiicrelerin degeri sol tfaraftaki sayilardir.
2. Sagdaki sayilar o satirda bulunan isaretlenmis hiicrelerin degerlerinin tfoplamini verir. Sagdaki sa-
yilar hesaplanirken hiicrelerin degeri iist taraf+taki sayilardir.
3. Oyunda tablo igine yerlestirilecek rakamlarla yapilacak ¢arpma islemi sonucunda yan ve iistiinde ve-
rilen sayilara ulagilimasi gerekmektedir.
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