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(")grencilerimiz icin JPEG ve PDF olarak hazirlamis oldugumuz bu sayfayr cikts HASAN YILIJIHIM I

aldiktan sonra poset dosya icine koyarak tahta kalemi ile kullanabilirsiniz.



( ROMEN RAKAMLAR

Yénerge: Asagidaki dogal sayilari cevrelerindeki noktalardan keserek
oyun icin hazirlayalim.
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( 20'YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR

Yénerge: Asagidaki Romen rakamlari ile yazilan saylari cevrelerindeki
noktalardan keserek oyun icin hazirlayalim.
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( MATEMATIKSEL ISARET VE SEMBOLLER

Yénerge: Asagidaki Romen rakamlari ile yazilan saylari cevrelerindeki
noktalardan keserek oyun icin hazirlayalim.
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NASIL OYNANIR?

* qun bireysel veya grup halinde oynanabilir.

* Ogrencilere Romen rakamlari, dogal saylar ve semboller sayfalari dagtilarak
yonergeye goére kesmeleri istenir.

* Romen rakamlari ile dért islem, siralama vb. gibi sorular sorularak islem alaninda
cevaplamalari istenir.

* Romen rakamlari ile dogal saylarin eslestirilmesi istenebilir. Bu nedenle ‘esittir’
sembol(] fazla koyulmustur.

* Istenen calismay bitiren 8grenci/grup kazanir ve puan alir.

* Puan tablosuna isaretlenir.

* Oyuna ek olarak konu ile ilgili hazirlamis oldugumuz ¢alisma sayfalarini asagidaki
linkten indirebilir, égrencilerimizin basarilarina katki sunmak adina yapmis oldugumuz
paylasimlari asagidaki kanallardan takip edebilirsiniz,

Asagidaki gérsellere tiklayarak sayfalara ve kanallarimiza ulasabilirsiniz.
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