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ZEKA OYUNLARI

Oyunun Kurali: 1. Oyun kaga kag olursa olsun her satir ve siitunda yalnizca iki rakam yer almak zorun-
dadir. Rakamlar bir kere kullanilabilir.
2. Oyunda tablonun sol listiinde yer alan rakamlardan baska rakam kullanilamaz.
3. Oyunda tablo igine yerlestirilecek rakamlarla yapilacak garpma islemi sonucunda yan ve iistiinde ve-
rilen sayilara ulagiimasi gerekmektedir.

-

ORNEK
OYUN

N\

1-6| 3

8 (30

15

i

12

4

6| 318 (30
15| 3 5
12 216
411|4

~

1-7

42

20| 6

14

12

30

1-8/16

21

48

15

14

()

12

35

14

20

1-8|| B

32

18

14

56

2

12

30

www.mebders.com

M



CEVAPLAR

17|42 20| 6 1-7|12] 4 |35
14| 7 14| 2 7
12 4 20 415
30[6|5 6|61
15(16| 6 [24| 21 16| 5 (321814
48| 8 6 56 8 7
15 5 3 2|1 2
14| 2 7 12| |4
4 1|4 30| 5 6




