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IKILEMELER

ikileme denir.

Anlami giclendirmek amaciyla ayni kelimelerin tekrariyla olusan sézcik grubuna %

-
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i% Asagidaki cimlelerin hangilerinde ikileme kullanilmistir. i§oretlegelim.

*Agcgldaki verile ikilemelerle cimle kuralim.
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5 N 1K SORULARI

* Verilen cimlelerle ilgili sorular yanina cevaplayiniz. z

&) Kadir din kéye gitmis. Kéyde agaclardan elma - toplams. s
Kadir nereye gitmis ? ...
Kéye ne zaman gitmis ? ... ..,
Kéyde ne toplamis? .. ...

Q Sinem oyun oynamak icin parka gitmis. Parkta oynarken toka bulmus.
Kim parka gitmis 7 ..o
Sinem ne bUlMUS Y Lo

Sinem parka nicin gitmis ? L.

Q Oguz ve annesi yirtiyerek pastaneye gitmis. Pastaneden meyveli pasta almislar.
Pastaneye nasil gitmisler ? ... ...
Pastaneden ne almislar 2 ...

Pastaneye kim gitmis 7 ... .

Q Fatma odasinda devlerini yapmis. Odevi bitince annesinin yaptigr keki yemis.
Fatma 6devi nerede yapmis 7 ...
Fatma ne yemis? ...

Keki ne zaman yemis 7 ... ...

9 Yaren balkondaki camasirlari topladi. Camasirlari guzel bir sekilde katlad.
Yaren neredeki camasirlari topladi 7 ...
Camasirlar nasil katladi? o

Camagirlar kim topladi 7 ...

Q Dedem bize bahcede hikaye anlatti. Ben ve kardesim dedemi dikkatlice dinledik.
Dedesi ne anlattt 7 ..o
Dedesini nasil dinlemisler? ... ..

Dedesi nerede hikaye anlatmis 7 ...

e %
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AYLIN LUNAPARKTA

Yaz tatili gelmisti. Aylin karnesini almis, butiin yl géstermis oldugu gayretten do-

lay guzel bir tatili hak etmisti. Ancak Aylin, annesi ve babasi calistigi icin deniz tatili ha-

yallerini ertelemek zorunda kalmist:.

Bir sabah uyandiginda, sokagin basindan muzik sesleri geldigini duydu. Ne oldugu-
nu anlamak icin balkona kostu. Bir de ne gérsiin? Mahallesine kocaman bir lunapark ku-
rulmustu.

Aylin sevincle babasinin yanina kostu. Kahvaltidan sonra babasindan lunaparka
gitme s6zi aldi. Kahvaltiy sabirsizlkla yapip evden hemen cktilar. Aglin ilk 6nce atl
karincaya ardindan ard arda, yasina uygun olan oyuncaklarin hepsine bindi.

En son babasiyla birlkte dénme dolaba bindiler. Déndikee yiksege cikiyorlar,
cktikca sehrin manzarasi gizellesiyordu. Tam tepeye ciktklari srada dénme dolap dur-
du. Artik dénmiyordu. Dénme dolabin motoru arizalanmisti. Tamirciler arizay diizeltmek
icin ugrasiyordu. Aylin de bu durumdan faydalanip sehrin her yerinin fotografini cekti.
On dakika sonra ariza giderildi. Dénem dolap macerasi da son bulmus oldu.

Aylin o giin cok eglenmisti. Eve gidince annesine, uzun stire lunaparkta yasadiklarin

anlatt. En cok da dénme dolabin dénemeyisini ...

F — —— — —— — —— — —— — —— — —— — —— — ——
I Asagidaki sorulari metne uygun bir sekilde cevaplayniz.

| 1. Aylin nicin giizel bir tatili hak etmisti ?

I I
| 2. Aglin tatil hayallerini neden ertelemek zorunda kalmisti ? |
I I
............................................................................................................... I
I'3. Aglinlerin mahallesinde ne kurulmustu ?
I I
- I
I 4. Aglin lunaparkta ilk 8nce neye bindi ? I
75 |
I 5. Aglinler tam tepedeyken dénme dolap nicin durdu ? I
e |
I 6. Aylin dénme dolap durunca ne yapti ? I
" ............................................................................................................... "
I
17, Aylin eve gidince annesine ne anlatt ? I
[
m .;..;..;..;..;..;..;..;..;..;.;..;..;..;..;..;..;..;..;..;..;..;..; =||
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EVDEKI KAYNAKLARI VERIMLI KULLANIYORUZ

o Asagidaki davranislarin hangileri kaynaklar tasarruflu kullanmaya yéneliktir 2
i§oretlegelim.

O Dislerimi  fircalarken muslugu acik birakmam.

O Bilgisayarda arastrma yaparken televizyonu ack birakirim.

O Dislerimi fircalarken fircanin tamamina macun sirerim.

O Cépe hic ekmek atmayiz.

O Banyo yaparken ve yiizimi ykarken suyu bos yere akitmam.

O Aksam odamda isim bitmis olsa bile lambayr acik birakirim.

O Alisveriste éncelikle ihtiyaclarimizi aliriz.

O Giysilerimi kullanirken &zen gésteririm.

O Tabakta artan yemekleri cépe atariz.

B Asagidaki verilen olaylarin sonucunda ne olur ? Yaziniz.

Kis mevsiminde oturdugumuz odanin "\ | s s s
penceresini uzun streli acariz.

izlemedigimiz halde televizgonu ACIK N | s
birakiriz.

Her gﬂn Hedigimizden FAZLa MOk N | et ee et e
aliriz.

. > .................................................................................................
Yiztmu Hlkorken muslugu SONUNG  NU | coereeseeeeet e eeeeeeeee et eee e ees s e eeseee e ees s e ees s ees s e eeseeseraeees
kadar acarim.
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BAZ| MADDELER VUCUDA ZARAR VEREBILIR
B Asagidakilerden hangilerini tatmak veya koklamak tehlikelidir’? i§cretlegelim.

Yapistirici Sogan Tuz ruhu

Pasta

P

Camasir suyu Tiner Domates

B Verilen &zelliklere gére ikiser tane madde ismi yaziniz.
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BAZI MADDELER ZARAR VEREBILIR

B Asagida tehlikeli olabilecek maddeler verilmistir. Bu maddelerin hangi durumlarda
tehlikeli olabilecegini isaretleyiniz.( Gerekiyorsa birden fazla durum isaretleyebilirsiniz.)

@ Asit
() Bakmak () Dokunmak
(] Koklamak

© Yapistirici
() Bakmak () Dokunmak

(] Koklamak

© Kaynak isig:
() Bakmak () Tatmak
() Koklamak

D) Deter jan
() Tatmak () Dokunmak
() Bakmak

© Vantilatsr
() Bakmak [ Koklamak

%
%
%
%
%

& Camasir suyu

() Bakmak  [) Tatmak
() Koklamak

@ Jilet
() Bakmak  [] Tatmak
() Dokunmak

© Civa
() Koklamak [ Tatmak
() Dokunmak

@ Tiner
() Bakmak [ Koklamak
() Dokunmak

© llac
() Bakmak  [) Tatmak
() Koklamak

© Mazot

(] Tatmak () Bakmak
(] Dokunmak

© Gunes
(] Koklamak (] Tatmak

() Bakmak

e %
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A CARPMA ISLEMI

5‘7 Asagidaki ctimlelerdeki ve islemlerdeki noktali yerleri érnekteki gibi doldurunuz.

4 tane 2 , 8 eder.
4 kere 2 , 8 eder.

- BB BB BE BE W ( AAA AAA AAA AAA AAA)

4 x2 =8
\_ J
4 O000 0000 0000 )
...tane ..., ... eder.
kere eder
CX .=
\_ J
(

OO0 00 0 ©© @@W OO0 OO0 00O ooo\

...tane ..., ... eder.
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. CARPMA ISLEMI

\:557 Asagidaki ctimlelerdeki ve islemlerdeki noktali yerleri érnekteki gibi doldurunuz.
4 2+2+2+2+2+2 N ( 3+3+3+3+3 A
6 tane 2 , 12 eder. ....tane ..., ... eder.

6 kere 2 , 12 eder. ....kere ...., .... eder.
4x2 =8 -
\_ § /L Xz J
4 4 +4 + 4 N ( 5+5 h
tane ..., ... eder . tane ..., ... eder
kere eder .. kere eder
X o= X =
\_ O\ J
(2+2+2+2+2+2+2\ 4 3+3+3+3+3+3+3 A
tane ..., .... eder. .tane ..., ... eder
kere eder. kere eder
X ... = . X =
\_ /L J
b+4bd+4+44+4 ) 5+5+54+5+5 )
tane ..., .... eder tane ..., .... eder
kere eder . kere eder

T+1+1+1 \ / 0+0+0+40+0+0 \

...tane ..., .... eder. ....tane ..., ... eder.

... kere ...., .... eder. ... kere ..., ... eder.
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CARPMA ISLEMI

\;*557 Asagidaki ctimlelerdeki ve islemlerdeki noktali yerleri 6rnekteki gibi doldurunuz.

T

ONO

5 tane 2 , 1 0 eder.
6 kere 2 , 12 eder.
5x2=10

[@@@J

[Q@g@]

.... tane .... , .... eder.

.... kere ...,

e Xl =L

.... eder.

OO
[@@@&

[@@@@J

tane ..., ... eder

kere .. . eder
CX =
©00®
{@ ®

tane ..., ... eder

kere .. . eder
CX =

tane eder tane ..., ... eder
kere . . eder kere ..... .... eder
X = CX e =
Gloke 5
®® ©
{@@@
.... tane .... eder tane ..., ... eder
kere . .... eder kere ..., .... eder
X = CX e =
©© OO
[@@@ 0o
....tane ..., .... eder. tane ..., .... eder
...kere ...., .... eder. kere ..., ... eder
e X T CX e =
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£
\l.f‘,-';’:./Agcgldoki carpim tablolarin doldurunuz.

1x2(2x2|3x24x2|5x2|6x2|7x2|8x2|9x2|/10x2

Tx3[2x3(3x34x3|5x3[6x3|7x3|8x3/9x3/10x3

1x4|2x4|3 x4|4x4|5x4|6x4|7x4|8x49x4[10x4

Tx5(2x5(3x5(4x5|5x5[6x5[7#x5|8x5/9x5[10x5

MATEMATIK, | o > Nompa '

CARPMA ISLEMI

A
\:z?ff.?As?cgldc ritmik saymalardaki noktali yerleri doldurunuz.
LA
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CARPMA ISLEMI

\§ 57 Asagidaki  toplama islemlerini karsk gelen carpma islemleriyle eslestirelim.
(1)6+6+6+6 4) 3x5
2)3+3+3+34+3+3+3 ) 6x8
3)2+2+424242+2+242+42+2 ~) 9x1
4) 54545 ) 5x7
5)7+7+7 4747 ) 10x2
6)brbrhrbhrbrbvbsd ) 4x6
7)8+8+8+8+8+8 ) Fx3
B) 1+l +latalelelslsl ) 8x4

\f 7 Asagdaki carpma islemlerini toplama islemi seklinde yazalim.

6t =>{
8x2 >
oxh >
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CARPMA |SLEM|
\ /Ascgldckl islemleri gcporck eslestirelim.

(1)6 kere2=12 [() 6x4=
2) 3 kere 5= ... é ) 4x2=
3)9 kere 4= .. ) Fx5=
4) 7 kerel= ... D 6 x 2 =12
5) 8 kere 3= ... ) 3x5=
6) 4 kere 2= ... ) Fxl=
7) 6 kere 4= ... | L) 9xbh=
8) 7 kere 5= ... |() 8x3=

x‘\
\ t‘/ Asogldokl ritmik sogmolorl tomomlcgcllm Sonra carpma islemlerini gcpollm

2NN NN D)) )
DDBB BB BB BB
5kere 2 =10 0 >[5 x2-10 Bkere 2= oo
6 kere 3 = .... :.Jl> ...................... 2 kere 3 = .... :.Jl> ......................
9 kere 2 = .... :.Jl> ...................... 4 kere 2 = ... :.Jl> ......................
7 kere 3 = .... :.Jl> ...................... S kere 3 = .... :.Jl> ......................

6 kere 2 = ... :.Jl> ...................... 3 kere 2 = ... :.Jl> ......................

4 kere 3 = ... :_Jl> ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 8 kere 3 = ... :.Jl> ......................
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