"G-¢" SESI OKUMA TOMBALASI OYUNU

oyunu o kazanmis olur.

Asagidaki kutular icinde verilen kelimeleri cizgilerden keserek bir torbaya koyunuz.
Ogrencimiz torbadan bir kelime cekerek énce okumasini isteyiniz. Kelime kimin kartindaysa
okudugu kelimeyi o kelimenin tzerine yerlestiriniz. Kimin kartindaki kelimeler énce dolarsa
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