N [ zEKA OYUNLART |

;k Y Yildiz Savaslari 6
>

Oyunun Kurali:1.Tabloyu olusturan her satir , siitun ve koyu gizgilerle belirlenmis bslgeye bir yildiz
yerlestirilmelidir. 2. Oyun alanina yerlestirilen yildizlar alttan , istten ve gaprazdan birbirlerine
degmemelidir. 3. Satir, siitun , bolge ve kullanilacak yildiz sayisi aynidir. 4. Yildiz gelmeyecek
yerleri isaretlersek ¢oziim kolaylasir.

( * | x| x|x|x \
ORNEK ﬂ x| x| x x|x|¥k
x| x x| x|x
OYUN x| x| x| x|x
*l x| x| x| x|x
\ x| x| x| x| x /

-_ 9 90
L

JL

I:r e J www.mebders.com [r m

n T o




CEVAPLAR

x| xi| xi| x: * xi| xi] il xi * i
x|, | x| x| x x| x| x| x| x| x

xi| xi| | x| x| x
xi| xif x| | xi — 11—

xi| xif xi| xi| xi| ¥
* X X3 X)X x| x| x| x| =
Xl X * Xi|l Xi * * wil xi| ®i| =
x| x| | x| x xi| 4| xi| x| x| x
* x| x| x| x xi| x| =i x| |
x| x| i[9 | x K| x| <] x xw al

xi| x| x| x|
ol * Xig Xif X xI| x| x| x| xi| %
xi| x| xi| x| xi| x| ¥, x| x| xi




