Haftalik Fen Bilimleri Etkinlikleri
3. Unite Degerlendirme Etkinligi

gUE A Asagidaki ciimlelerden dogru olanlara D, yanlis olanlara Y yaziniz.
1 | Hareket ydnine zit bir kuvvet uygulayarak cisimleri yavagslatabiliriz. >
2 | Kuvvet uygulayarak hareketli cisimlerin yonlerini degistiremeyiz. >
3 | Cansiz varliklar, canlilar gibi kendiliginden hareket edebilirler. >
4 | Cismi hizlandirmak igin hareket ydniinde bir kuvvet gerekir. >
5 | Bakir tel, oyun hamuru ve konserve kutusu esnek cisimlerdir. >
SUE g Asagidaki gorsellerin altina uygulanan kuvvete gore itme veya cekme yaziniz.
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SUE cl, Kuvvet etkileriyle 6rnek durumlari eslestiriniz.

Seklini o o -
Dedjistirme Kirmizi 1s1gin yandigini gortince frene basmak
Yavaslatma Duran bir topa ayagimizla vurmak

Yonuna .

Dedjistirme Oyun hamuruna sekil vermek

Hareket . N o .

Ettirme Diz giden bir bisikletle saga dénmek
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Haftalik Fen Bilimleri Etkinlikleri

3. Unite Degerlendirme Etkinligi

Gorsellerin altlarina aciklamalarini yaziniz.
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Gorselleri verilen miknatis gesitlerinin isimlerini yaziniz.
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fwg :! Clmlelerdeki bosluklari uygun kelimelerle doldurunuz.
iter kuzey demir gliney ceker
Miknatis tagi adi verilen bu kayag, ................. icerir ve diger metalleri kendine ceker.
Ayni kayacin farkl pargalari birbirini ................. ya da .....ccoeeee Miknatis tasl yere

konuldugunda serbestce doner. Boyle donerek vyaklasik ................. e
dogrultusunu gosterir.
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