YAGMURLU VE KARLI
GUNLER ICIN I¢ MEKAN

TENEFFUS OYUNLARI




YUzUnu siniftan uzaga bakan bir
kosede durmasi icin bir 6grenci secin.
Gozlerini kapatirken, ellerini kaldirarak
siralarinda oturan baska bir 6grenciyi
isaret edin ve "Merhaba Sayin Yargi¢!”

(veya Bayan Yargig—veya cinsiyete
6zel olmayan herhangi bir terim)
Kosedeki ogrenci artik arkasini
donmeden kimin soyledigini tahmin
etmelidir. Dogru tahmin ederlerse
kosede kalabillirler. Yanlis tahmin
ederse, sinif arkadasini ‘kandiran’
ogrenci sirayi alir. Teneffustin sonunda
bir cetele icin dogru cevaplari takip
edebillir veya bunu sadece eglence icin
yapabilirsiniz. En Iyl yani,_ogrencilerin
baska biri gibi ses ¢cikarmak icin
seslerini gizlemesidir.

@osmancem_cakmak



Bir Sayl Dugsundyorum

Secilen 6grenci, '1ile 100 arasinda bir
sayl daguntyorum. Bu kagtir?” diye
sorar. Sonra tahminler geldiginde

daha yuksek mi daha dusuk mad
oldugunu soyler. Bu kadar basit bir
seyin ¢cocuklari olduklari kadar
heyecanlandirabilecegine
sasiracaksiniz. Ve genellikle bu oyunda
on dakika, saniyeler gibi gelen bir
surede gecger
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Sihirli Hal

Eger bir minder ayarlayabilirseniz,
cocuklari iki metre araliklarla Uzerlerine
oturtun ve minderin onlari uzak yerlere
gotdrecek sihirli halilar oldugunu hayal
edin. Bu aktivitede ogrencilerin nereye

gitmek istedikleri konusunda fikir

edinebillirsiniz veya akilli tahtada
YouTube'dan bir dizi drone videosu
gOsterirsiniz. Ogrenciler ayrica her bir

yerin nerede oldugunu tahmin etmeye

calisabillirler ki bu, “Simdi neredeyiz

erkekler ve kizlar? Gercekten orada
olsaydik nasil hissederdik? Siki tutunun!

Iste bir tane daha geliyor!” gibi
yonergeler verebillirsiniz.
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Sessiz sinema

Kisi kendine bir sinema filmi, kitaplar,
esydlar, hayvanlar secerek
karsisindakine tahmin ettirmeye calisir.
Ayrica gunumuzde artik diziler de
sessiz sinemada yer almaktadir. Sessiz

sinemada filmin veya dizinin yerli mi
yoksd yabancl mi oldugu da
belirtilerek filmin bulunmasinda
kolaylik saglanmisg olur.
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Dort Kose

Bir 6grenci gozleri kapali olarak sinifin
ortasinda durur ve 10dan sifira kadar
sayar. Diger tum ogrenciler
olabildigince sessizce bir koseye
cekilirler. Lider sayarken sinif boyunca
yuruyebilirler, ancak sifirda bir kosede
olmayan herkes oyun disi kalir ve
yerine oturmasi gerekir. Daha sonra
Gozleri kapali olan 6grenci bir koseyi
isaret eder ve o kOgedeki herkesin de
oturmasi gerekir. Secilen yerde kimse
yoksq, isaretlenen tum oyuncular
oyund yeniden katilabilir.
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Kelime Turetme

Ogrencilerinizi gruplara ayirin ve her
gruba alfabeden bir harf atayin.
Gruplari o harfle baglayan mimkun
oldugu kadar ¢ok kelime bulmaya
davet edin. Tahtaniza "hayvanlar’ veya

‘okulda bulabileceginiz bir gey" gibl
kategoriler yazarak oyunu genel
tutabilir veya daha zorlayici hale

getirebilirsiniz.
Farkinda olmadan kelime pratigi
yapacaklar... ve bunu yaparken
eglenecekler
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Sicak Soguk

Ebe ogrenci sinif digina ¢ikar ve siniftan
bir egya saklanir. Ebe sinifin iginde
saklanan nesneyi arar ve ‘sicak’
'soguk” komutlarini dinlerken
yaklasimini ayarlar.
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Hikaye olusturmaca

Bir hikaye olusturmak i¢in tam sinifi bir
araya getirin, ancak bunun yazill
olarak degil, dogaclama tarzinda
yapiimasi gerekir Her seyi tek bir

kelimeyle baslatabilirsiniz. Ardindan bir

ogrenciyi bir sonraki kelimeyi eklemesi

icin gorevlendirin. Slrasi gelen ogrenci

hilayeyi devam ettirsin. Bir zamanlayici

ayarlayin, ardindan bir
ogrenciyianlatilan hikayeyi yazmasi
Icin gorevlendirin, boylece sonunda
her sey okunabilir. Kikirdamalar
olacadi kesin:)
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Manken

Bir ogrencinin ebe olmasini saglayin ve
gruba sirtini donun. Diger herkesin
hareket etme veya etrafta dans etme
sansi vardir. Ebe arkasini donup

“manken!” dediginde herkes yerinde
donmali ve pozu korumalidir. llk
hareket eden kisiler oyundan cikar.
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