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Oyunun Kural: 1. Tablonun st ve solunda yazan rakamlar o satir ve siituna gelecek gemi pargasini
belirtmektedir. Yazan rakamdan fazla gemi pargasi o satir ya da siitunda yer alamaz. 2. Gemiler sa-
dece dikey ve yatay olarak yerlestirilebilir. 3. Gemiler birbirine gaprazdan da olsa degemez .

4. Oyun ¢oziildiglinde kenarda kullanilmamis gemi ve gemi pargasi kalamaz. 5. Renklendirilmis kutuya
gemi pargasi gelemez.  ( Oyun goziilirken gemi pargasi gelemeyecek yerlere garpi isareti koyarsak
isimiz kolaylasir.)

4 40312 4

~

0 31 2
ORNEK > H" ﬂ > "' -
2 2 X X
OYUN | .o | 0 e
0 Olx|x|x|x]x
- Y,
4 0 3 1 2 2 2 2 1 3

1 2 2 3 2 1 0O 51 2 1 3
— "

w = NN = W

N = WO B
D

= NN O O O W

w O NN WM™

S .

L}"r P J www.mebders.com [r i ]




W = PN o= W

= NN O OO W

CEVAPLAR

amp| [0 -

- @ @]

B N R E i W

- [ @B~

M

w

V]

—

e e |

4

LI Ha I EAN ivd |3:>4 Mol e | O

i

i i

He

Ha N ol He

i

H I B R

- @

4

i

i

LX \§X

i

N = W O M

e
4
. 4 [ oe
4

w O NN W MM

2 21 3

HE I s AN

e
§d
g

e

Ha I kg
~ | @D}~

—
w

Hall Ha Bl BAN

g e e [~

i |ime ime v i

Ha I il

4
4

g [ |04 [9e |t |2 | O

aPle




