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Oyunun Kural: 1. Tablonun st ve solunda yazan rakamlar o satir ve siituna gelecek gemi pargasini
belirtmektedir. Yazan rakamdan fazla gemi pargasi o satir ya da siitunda yer alamaz. 2. Gemiler sa-
dece dikey ve yatay olarak yerlestirilebilir. 3. Gemiler birbirine gaprazdan da olsa degemez .
4. Oyun ¢oziildiglinde kenarda kullanilmamis gemi ve gemi pargasi kalamaz. 5. Renklendirilmis kutuya
gemi pargasi gelemez.  ( Oyun goziilirken gemi pargasi gelemeyecek yerlere garpi isareti koyarsak
isimiz kolaylasir.)
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