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Oyunun Kurali: 1. Tablonun disinda ipucu olarak verilen sayilar o yonden bakildiginda daha yiiksek
apartmanlarin arkasinda kalmayip goriilebilen apartman sayisini belirtir.

2. Satir ve siitunda ayni sayi iki kez kullanilamaz.

3. Soru gesidine gore tablonun disinda ipucu olarak verilen sayilar ¢oziimlenirken bazi sayilar (apart-
manlar) biiyiik sayilarin ( apartmanlarin) arkasinda kalabilmektedir.

4. Verilen tablo 6lgiisii soruda kullanilacak sayilarin hangi aralikta oldugunu géstermektedir. (4x4 soru-
sunda 1-2-3-4 , 5x5 sorusunda 1-2-3-4-5 sayilar: kullanilir.)

5. Ipucu her satir veya siitun igin verilmemis olsa bile tabloda bulunan biitiin hiicrelerin doldurulmasi
gerekmektedir. Bu durumda sudoku kurallarindan faydalanilir.

4 3

ORNEK
4 ﬂ zzt

OYUN 2

K 1 4

~

O I I N S T
P = = | w

Rl lw|—=]o]w
Bl—=]lo]lw] &

=N W W
A
—

_ jﬂ'-‘ _ zmacitH8 www.mebders.com _ jﬂ-‘ _




CEVAPLAR

2

5

1

31241

1142132

114(3|1|2]|3

3(2|1|3(4]|1

312|4(5]1

115|3(1(2]|4]|2

214(5(2|1]|3

412(1(314|5]|1

3(114|5(|3]|2(3

1

114(2](3

312(3]4]|1

114(1(3]2]|3

2(3]2]1)4]|1

3(1{2|3|3

3(5|1411]2|3

11332

312(3(5(4]|1]|3

3{1(4(2]|5]|3

214(1(32]|5]1

115|2(1]|3|4]2




