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Oyunun Kurali: 1. Oyun kaga kag olursa olsun her satir ve siitunda yalnizca iki rakam yer almak zorun-

dadir. Rakamlar bir kere kullanilabilir.
2. Oyunda tablonun sol iistiinde yer alan rakamlardan baska rakam kullanilamaz.
3. Oyunda tablo igine yerlestirilecek rakamlarla yapilacak garpma islemi sonucunda yan ve iistiinde ve-

rilen sayilara ulagiimasi gerekmektedir.
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