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Oyunun Kurali:1. Tabloyu olusturan her satir , siitun ve koyu gizgilerle belirlenmis balgeye bir yildiz
2. Oyun alanina yerlestirilen yildizlar alttan , listten ve ¢aprazdan birbirlerine
degmemelidir. 3. Satir, siitun , bolge ve kullanilacak yildiz sayisi aynidir.
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