NA.\?\N-' CAR PTy
5X9-45

10 | 11

10 | 11

20 | 22

15 | 18 30 | 33

12 20 | 24 40 | 44

15 25 | 30 50 | 55

12 | 18 30 | 36 60 | 66

14 | 21 35 | 42 70 | 77

16 | 24 40 | 48 80 | 88

18 | 27 45 | 54 90 | 99

20 | 30 50 | 60

22 | 33 55 | 66

24 | 36 60 | 72

Amiral 4 kare
Denizalti 3 kare
Feribot 2 kare
Balkci Gemisi| 1 kare
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Nasil Oynanir ?
1) Rakibini sec.
2) Oyun kartinda belirtilen tim gemileri, karelere, istedigin
gibi yerlestir.
Atis yaparken rakibine 5x9 gibi seslen ve atisini kayit kartina isle.

3)

4) Rakibin atistan etkilenmisse denizalti yara aldi gibi cevap verir.
5) Ayni oyuncu bos atis yapincaya kadar atisa devam eder.

6) Atis yapilan gemi tamamen etkilenmisse denizalti batti yaniti alir.
#) Tum gemileri batiran oyunu kazanir.

CAYIT KARTI

1123 4
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5X9-45

12

14 | 21 | 28

[T

18 | 27 | 36

20 | 30 | 40 90 Jroofji10

22 (33 | 44

24 | 36 | 48

Amiral
Denizalti
Feribot

Balikci Gemisi
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Nasil Oynanir ?
1) Rakibini sec.
2) Oyun kartinda belirtilen tim gemileri, karelere, istedigin
gibi yerlestir.
Atis yaparken rakibine 5x9 gibi seslen ve atisini kayit kartina isle.

3)

4) Rakibin atistan etkilenmisse denizalti yara aldi gibi cevap verir.
5) Ayni oyuncu bos atis yapincaya kadar atisa devam eder.

6) Atis yapilan gemi tamamen etkilenmisse denizalti batti yaniti alir.
#) Tum gemileri batiran oyunu kazanir.

CAYIT KARTI

1123 4
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