1-Teknolojik aletleri kullanirken g6z saghgimiz igin ekran karsisinda
fazla kalmamaliyiz. Ayrica, cihazlar dikkatli kullanarak zarar
vermemeye 6zen gostermeliyiz.

. . ____.% I T ———
2-Teknolojik aletleri kullanirken g6z saghgimiz icin ekran karsisinda
fazla kalmamaliyiz. Ayrica, cihazlan dikkatli kullanarak zarar

| vermemeye 6zen gostermeliyiz.

1. Teknolojik aletleri kullanirken nelere dikkat etmeniz gerektigi hakkin-
da arkadaslannizla konugunuz.

2.Televizyon, bilgisayar gibi aletler kargisinda bir giin icerisinde ne ka-

dar zaman gegiriyorsunuz? Sizce bu stre uygun mudur? Nedenini
belirterek agiklayiniz.

yogunlastirarak dinleyiniz. Duraklamalardan sonra metindeki
olaylarin nasil gelisecedi veya sonuclanacag hakkinda tah-
minde bulununuz.

EKRANA YAPISAN COCUK
S

% Ogretmeninizin duraklatarak dinletecegi metni dikkatinizi




e Tahminim: Korkunc varlik, canavar
e Sozlitk anlami: Yaratiimis canh varlik; mahluk

Rapor

e Tahminim: Bir isle ilgili degerlendirme yazisi

e Sozlitk anlami: Herhangi bir iste, bir konuda yapilan inceleme,

e arastirma sonucunu, distinceleri veya tespit edilenleri bildiren yazi
Yaratik

Aklina gelmek

e  Tahminim: Hatirlamak

e Sozlik anlamu:
Animsamak, bir seyi

e yapmayi distinmek,
tasarlamak

Kendini kaptirmak
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yogunlasmak

kurtaramamak

e Tahminim: Baska seyle ilgilenemeyecek kadar bir ise

e Sozlilkk anlami: Ugrasmaya basladigr bir isten kendini

Metinde gecen asagidaki kelimelerin ve kelime gruplannin anlamlarnni énce

Metinde teknolojik aletlerle ¢cok
fazla zaman gegiren ve bunun
sonucunda bazi olumsuzluklar
yasayan bir cocugun doktora
gitmesi, sonrasinda bu konuda
daha dikkatli olmasi, ailesiyle
daha fazla zaman gecirmesi
anlatilivor. [

rapor

L

a. Dinlediginiz metni ana hatlanyla anlatip sinifta canlandinniz,

aklina gelmek

ediniz. Sonra bunlann anlamlanni sézlikten bulup sézliik defteri

vitamin

»

b. Metinle ilgili gériislerinizi ifade ediniz.

Metnin basligini begendim.

c. Metnin konusuniyue ana fikrini aenfivn vazimz

kendini kaptirmak

Vitamin

yaratik .

Tahminim: Vicudu
zinde tutan besinler
Sozliik anlamu:
Besinlerde bulunan,
viicudun saghkli
gelisimi, sindirim
fonksiyonlari,
enfeksiyonlara karsi
bagisiklik kazanmasi
acisindan gerekli
olan madde

Cuinkl mecaz bir anlam
kullanilmig ve okuyucunun

dikkatini cekmeyi basarmis. Metnin I(onusu:

Teknolojik aletlerin asiri kullanildigi zaman zararli olmasi

Baslik hem giizel hem de

Metnin ana fikri:

metnin igerigine uygundur.\

Teknolojik aletleri gereginden fazla kullanmamali, ailemiz ve arkadaslarimizla
disarida glizel zaman gegirmeliyiz.

¢. Metnin baghgini begendiniz mi? Bu bashgin, metnin igerigine uygun
oldugunu distiniyor musunuz? Nedenlerini de belirterek agiklayiniz.

d. Metnin icerigine uygun farkh bir bashk belirleyerek asagiya yaziniz.

TELEVIiZYON COCUGU

a. Mefindeki ¢cocuk, ekran kargisinda gegirdigi zamani azaltinca ailesiyle
liteli zaman gecirmeye basglamis. Cocuk ve ailesinin birlikte yaptiklan et-
inlikler hakkinda arkadaglannizla konugunuz.

a-Bu etkinlikler, aslinda yapilmasi gayet basit olan
ama gerek anne babalar gerekse de ¢ocuklar
tarafindan ihmal edilen etkinliklerdir. Bu
etkinlikler, sadece ¢ocuklari teknolojiden korumak
icin degil aile olmanin bir geregi olarak da dogal
bir sekilde zaten yapilmalidir. Bir babanin
gocuguyla oyun oynamasi, bir annenin
cocuklariyla sohbet etmesi zor bir sey degildir.

b-Evet, ailemle kaliteli zaman
gegiriyorum. Bazi aksamlar beraber
yuruyuse cikariz, hafta sonlarinda
havanin durumuna gore piknige ve
denize gideriz. Her aksam mutlaka cay

yaplp igeriz ve cay icerken sohbet ederiz.

Bazen de evde bazi oyunlar oynariz,
kitap okuma saati yapariz.




Oyunun adi isim cisim oyunu
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Oyunda belirlenen harflerle kisi-sehir-bitki-hayvan-
esya adini bularak puan alinir. Bilemeyen kisi puan
a. Asagidaki kelime by<

u‘}'UIIUIIU IIILCICYIP UrUIIUII TTI3TT ur||u||u|§]|n| thm-ln

ediniz. Ardindan oyunun kurallann aciklayan yénergeyi yaziniz.

Kisi Adi  Sehir Adi  Bitki Adi  Hayvan Adi Esya Adi Puan

Ahmet Ankara aycicegi aslan abajur s
Didem Denizli domates deve defter 5
K| Kerem | Konya Kiraz Kegi Kagik 5
M| Metin .| Mus Marul Manda Masa 5
T] Tulay J| Tokat Tere Timsah Tabak 5

g ™,

harfin )/ )\ ¢ )

belirlenmesi Ieckaaleiteor~ tur Opuan 1 puan 2 puan

Oyunun adi: Adlar
Oyuncu sayisi: 2 ve daha fazla
Gerekli malzemeler: Yukandaki gibi bir tabloyu cizmek icin birer

defter sayfasi, birer kalem, sire élgimu igin bir kronometre.

Oyunun kurallari

e Oyun en az iki veya daha fazla kisiyle oynanir.

Oyun icin her oyuncuda bir defter sayfasi ve kalem olmalidir. Siire dlcimu igin bir
kronometre de olmalidir.

Oyunda her tur 1 dakikadir. Bir harf secilir ve bu harfle baslayan adlar, hayvanlar, sehirler
ve nesneler yazilir.

Baskasiyla ayni olan cevaplar 2 puan, ayni olmayan cevaplar 1 puandir. Eger cevap yoksa
sifir puan alinir. Basta en yliksek puan alan kisi belirlenir. En cok puan alan oyunu kazanir.

b. Tabloya “k”, “m” ve “t” harfleri icin uygun adlar yazarak oyunu tamam-

layiniz. Yazdiginiz adlan arkadaglarinizin yazdiklanyla kargilagtirarak toplam

puanlannizi hesaplayiniz.




_ BiLIM VE TEKNOLOJi

Asagidaki isaretlerin nerede kullanildigi hakkinda arkadaslarnizla konu-
sunuz. Bu isareflerin anlamlanni kargilarina yaziniz.

»

Siddet ve korku igerir

Olumsuz 6rnek davraniglar

Genel izleyici

7 yas ve Uzeri igin uygundur

, 6. ETKINUIK

Bir siniffaki &grencilere “Televizyonda
en ¢ok hangi program tOrind izlemeyi
seviyorsunuz?” sorusu sorularak yanda-
ki tablo olusturulmustur. Tabloyu incele-
yip asagidaki sorulan cevaplayiniz.

1. Bu siniftaki dgrencilerin izlemeyi

en gok sevdikleri program tOr hangi-
sidir?

Cizgi film

2 Bu siniffaki 6grencilerin izlemeyi en
az sevdikleri program tir( hangisidir?

spor

3. DEJESET IZIEMEyl seven ddrenci-
lerin sayisi, hangi programlan izlemeyi
seven 6grencilerin sayisindan fazladir?

Gezi, spor, film
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Program ‘ 6grenm

Turd Sayisi
Yansma 5
Film 3
Cizgi film 6
Dizi 5
Spor 2
Belgesel 4
Gezi 3
Reklam 4




3. TEMA

L5 . enkini

Asagidaki ginlik sayfasini, konuyla ilgili duygu ve digincelerinizi yazarak
tamamlayiniz.

Sevgili Giinliik,
Bugiin fe[evizyon, I:Jilgisayar ve cep te!qfonu ‘eamtsmda UZun

zaman gecirmememiz gerelle_tigini 5§'rendim. Bu konuda edindi-
gim I:Jilgi[eri seninle pay[a_gmak ISEYOPUNL. o

1 Oncelikle bu cihazlarin hepsinde bir ekran var ve bu

1 ekranlar gozlerimize zarar verecek i1sinlar yayiyor. Sadece
1 gozlerimize degil, ekranlarin yaydigi radyasyon

1 vlcudumuzda cesitli hastaliklarin ortaya ¢ikmasina da

{ neden oluyor.

: Ayrica bu aletlerle zaman gecirdikce ¢evremizden kopuk, ice
| kapal, asosyal insanlar oluyoruz. Bu cihazlarin karsisinda
| zaman gegirdik¢e yeme-icme aliskanliklarimiz da bozuluyor.
{ Daha cok hazir gidalar tlketiyor, sagliksiz beslenip kilo
1 aliyoruz ve bunun sonucu da obezite yani kilonun yas ve

1 boya gore ¢ok fazla olmasi oluyor.

TYXITTTXITITLILIIT

Giinlik tutmak hem kisisel olarak gelismenizi hem de e 3
unutmak istemediginiz glinleri hatirlamanizi saglar. Giinliik =
tutmanin yazma yeteneginizi de gelistirdigini unutmayiniz. “
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