1-Mesela saklambag, yakalamaca, evet-hayir oyunu, sessiz sinema gibi oyunlarda hi¢cbir malzemeye ihtiyag
yoktur.

2-Bu oyunda iki takim vardir. Takimlarda en az 3 kisi olmalidir. Oyun alani belirlenir. Sayisma yapilr, kazanan
takim oyun alaninin icinde olur. Diger takim oyun alaninin basinda ve sonunda bekler. Alandaki rakip
oyunculari topla vurmaya ¢alisirlar. Tim oyuncular vurulunca takimlar yer degistirir.

k ———

\ 1. Hicbir malzemeye ihtiyacinizin olmadigr oyunlar hakkinda arkadas-
lannizla konusunuz.

2.Topla oynanan bir oyunun kurallarini, oyunun adini séylemeden ar-

kadaslariniza agiklayiniz. Arkadaslarinizdan, kurallarini agikladigi-
niz oyunun adini tahmin etmelerini isteyiniz.

i@, Metni, noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli okuyunuz.

FARFARA FiLL

Kars ilimizdeki cocuklar, ismi gibi kendi de ¢ok eglenceli olan bir oyun
oynuyorlar. Oyunun adi, “Farfara Filli”. Sen de bes ya da daha fazla arka-
dasinla birlikte bu oyunu oynayabilirsin. Hatta ne kadar kalabalik o kadar
iyi. Higbir malzemeye de ihtiyaciniz yok. Sadece genis bir mekan bulmaniz
yeterli. Okulda veya birinizin evinde oynayabilirsiniz. Haydi, gilmek isteyen
bize kahlsin!

“Farfara Filli”, bir sasitmaca ve taklit oyunudur. Hemen belirteyim, bu
oyun dikkat gerektirir.
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a. Metinde g
tal yerlere yazin

mekan: Yer, alan.
taklit: Herhangi bir varligin hareketlerinin, sesinin benzerini yapmaya

cahsmak.
mekéan: ... lider: Bir grubun 6nderi.
taklit: ... sasirtmaca: Sasirtmaya calisma.
(i oy — sayisma: Oyunlarda ebeyi se¢mek icin sdylenen tekerleme.

SASIFTMACA: ..o

Sozliikk anlami: Bulunulan yer

Ciimle: Bu mekana daha 6nce de gelmistik.

Sozliik anlamu: Birinin davraniglarini, konusmasini tekrarlayarak eglenme
Cuimle: Kardesim ¢ok guzel kedi taklidi yapar.

Sézliik anlami: Onder

Ciimle: Bizim grubun lideri Ayse oldu.

Sozliik anlami: Sasirtmak igin yapilan oyun

Ciimle: Ogretmenimiz derste sasirtmaca yapiyor.

Sozliik anlami: Cocuk oyunlarinda sayi sayarak ebeyi belirleme

Ciimle: Sayisma sonucunda ben ebe secildim.

6. Ebe seciminden sonra bu oyun nasil oynanir?

1-Farfara fillidir.

2-Kars.

3-Bes

4-Bir sasirtmaca ve taklit oyunu olmasi, dikkat gerektirmesidir.

5-Sayisma ile secilir.

6-Ebe uzaklasir veya duyamayacak sekilde kulaklarini kapatir. Diger oyuncular bir lider secer.
Ebe lideri bilmemelidir. Ebe cemberin ortasina gelir. Oyuncular hep bir agizdan “Farfara fiili ya
fiili!" derler ve lider, degisik hareketler yapmaya baslar, diger oyuncular da onun hareketlerini
taklit ederler. Ebe, lideri dogru tahmin ederse lider, ebe olur.




Metnin tGrint ve konusunu asagiya yaziniz.

tnin toro: . y . e
Melbin el Metnin Tiirii: Bilgilendirici metin.

Metnin Konusu: Farfara filli oyunu.
Metnin konuso———

a. Asagidaki gérsellerin hangi cocuk oyunlarina ait oldugunu altlanna
yaziniz.

Seksek Saklambag

b. Arkadaslarinizla bu oyunlan oynuyor musunuz”? Arkadaslarinizla oyna-
mayi tercih ettiginiz oyunlar hangileridir? Agiklayiniz.
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Ozellikle saklambac ve yakan topu ¢ok oynuyoruz. Bunlarin disinda
yakalamaca, mendil kapmaca da oynuyoruz.




a. Arkadaslarinizla birlikte bir oyun tasarlayiniz. Tasarladiginiz oyunun
adini ve kurallanni asagiya yaziniz. Oyunun kurallanni maddeler hélinde
yazmayi unutmayiniz.

Oyunun adi: Kelime tiretme oyunu

Kullanilacak malzemeler: Kalem, kagit

Oyunun kurallar::

En az 4 kisiyle oynanir.

ilk oyuncu bir kelime yazar.

Sonraki oyuncu, yazilan kelimenin son hecesiyle baska bir kelime yazar.
Oyun bu sekilde surtp gider.

Oyuncular 5 saniye icinde kelime yazamazlarsa oyundan cikar.

Son kalan kisi oyunu kazanir.

Tasarladiginiz oyunu teneffiislerde sinif arkadaslarinizla )
oyhayiniz. -

Kurallara uyulmazsa herkes kendi kuralini koymaya c¢alisir ve karisiklik ortaya ¢ikar. Eglenmek ve 6grenmek igin
yapilan bir etkinlikte tartismalar bile yasanabilir.

RUUUSTATITIIZTO ROTTUSUTTUZ.

c. Asagida verilen oyunla ilgili ifadeleri, kutucuklardaki uygun olan keli-
melerle tamamlayiniz.

eglenmek kirc kazanmak kaybetmek
tebrik baslamadan kurallara

OYUN e igin oynanmalidr.

Oyunda birbirimize ......cccoeeeeieeeiennn.n. sdzler sdylememeliyiz.

Oyundad ..veeeeeiiiiieeeeeeiiinn, kadar ....cooevveeiiiiiiiiin. de dogaldir.

Oyunda kazanan farafi c....eeeeeeeeeiiiiiiiinn, etmeliyiz.

Oyunun kurallarnni oyuna ........iiviieenennnn. dnce belirlemeliyiz ve

BU vymaliyiz.

Oyun eglenmek icin oynanmalidir.

Oyunda birbirimize kirici sozler sdylememeliyiz.

Oyunda kazanmak kadar kaybetmek de dogaldir.

Oyunda kazanan tarafi tebrik etmeliyiz.

Oyunun kurallarini oyuna baslamadan &nce belirlemeliyiz ve bu kurallara uymaliyiz.
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6. ETKINLIK

a. Berkay’in aciklamalarini okuyup krokiyi inceleyiniz.

Birka¢ arkadag okul gikiginda tasarladigimiz oyunu oyna-
mayi kararlastirdik. Bu konuda aile biiyiiklerimizden izinleri-
mizi aldik. Okuldan gikinca hep birlikte apartmanimizin bah-

gesinde toplandik.

b. Berkay ve arkadaslaninin gidecekleri yolu, onlara krokiye gére tarif
ediniz. Tarifinizi asagiya yaziniz.

Berkaylarin oldugu apartmanin oldugu Menekse Sokak'ta saga yani doguya
dogru yuruyun. Eczaneden sola yani kuzey istikametine dontp Bayram Sokak'a
girin. Oradan da ilk aradan sola déniin ve Malazgirt Caddesi'ne girin. Biraz

yurlylnce parki saginizda goreceksiniz.

Bazen bir yeri tarif etmek i¢in o yerin ¢evresindeki yol-
larin, énemli binalarin kug bakigi (yiiksek bir yerden agagiya - )!
dogru) goriiniisiini kadgit iizerine gizeriz. Olgii kullanmadan
kabaca yaptigimiz bu tiir gizimlere “kroki” denir. “

—
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Asagidaki sayisma ve tekerlemeyi okuyup 6zenli ve okunakl sekilde nok-
tali yerlere yaziniz.

SAYISMA

Ooo.... Eveleme develeme, .
Deve kusu kovalama.
Cengi cember,
Mis gibi amber.
Lep be a cocuk
Sana dedimsen cilk

haz.: Selcuk YILDIRIM
Tekerleme Sekerleme

TEKERLEME s

Can can cikolata, e
Hani bana limonata?
Limonata bitti, e
Hanim kizi gitti. e
Nereye gitti? e
stanbul’a githi. e,
stanbul’da ne yapacak? e,
Terlik, pabug alacak.
Terligi, pabucu ne yapacak? .o
Singir mingir giyecek.

haz.: Selcuk YILDIRIM

Tekerleme Sekerleme

Bir cocuk olarak sizi nelerin mutlu ettigini disinintz. Sizi mutlu eden
seyleri bir veya iki kelimeyle ifade ederek bu kelimelerle 10 maddelik bir

licte olushiininuz

Kuzenlerimi gérmek

Arkadaslarimla oynamak

=

Yemek yemek

Oyun oynamak

Piknik yapmak

Farkli sehirleri gezmek
Tatile gitmek

Ailemle zaman gegirmek
Derslerimde basarili olmak

Futbol maci izleme




