
 

1-Mesela saklambaç, yakalamaca, evet-hayır oyunu, sessiz sinema gibi oyunlarda hiçbir malzemeye ihtiyaç 

yoktur. 

2-Bu oyunda iki takım vardır. Takımlarda en az 3 kişi olmalıdır. Oyun alanı belirlenir. Sayışma yapılır, kazanan 

takım oyun alanının içinde olur. Diğer takım oyun alanının başında ve sonunda bekler. Alandaki rakip 

oyuncuları topla vurmaya çalışırlar. Tüm oyuncular vurulunca takımlar yer değiştirir. 



 

 

mekân: Yer, alan. 

taklit: Herhangi bir varlığın hareketlerinin, sesinin benzerini yapmaya 

çalışmak. 

lider: Bir grubun önderi. 

şaşırtmaca: Şaşırtmaya çalışma. 

sayışma: Oyunlarda ebeyi seçmek için söylenen tekerleme. 

Sözlük anlamı: Bulunulan yer 

Cümle: Bu mekâna daha önce de gelmiştik. 

Sözlük anlamı: Birinin davranışlarını, konuşmasını tekrarlayarak eğlenme 

Cümle: Kardeşim çok güzel kedi taklidi yapar. 

Sözlük anlamı: Önder 

Cümle: Bizim grubun lideri Ayşe oldu. 

Sözlük anlamı: Şaşırtmak için yapılan oyun 

Cümle: Öğretmenimiz derste şaşırtmaca yapıyor. 

Sözlük anlamı: Çocuk oyunlarında sayı sayarak ebeyi belirleme 

Cümle: Sayışma sonucunda ben ebe seçildim. 

 

1-Farfara fillidir. 

2-Kars. 

3-Beş 

4-Bir şaşırtmaca ve taklit oyunu olması, dikkat gerektirmesidir. 

5-Sayışma ile seçilir. 

6-Ebe uzaklaşır veya duyamayacak şekilde kulaklarını kapatır. Diğer oyuncular bir lider seçer. 

Ebe lideri bilmemelidir. Ebe çemberin ortasına gelir. Oyuncular hep bir ağızdan “Farfara fiili ya 

fiili!” derler ve lider, değişik hareketler yapmaya başlar, diğer oyuncular da onun hareketlerini 

taklit ederler. Ebe, lideri doğru tahmin ederse lider, ebe olur. 

 



 

 

Metnin Türü: Bilgilendirici metin. 

Metnin Konusu: Farfara filli oyunu. 

Körebe  Yakan top 

Seksek  Saklambaç  

Özellikle saklambaç ve yakan topu çok oynuyoruz. Bunların dışında 

yakalamaca, mendil kapmaca da oynuyoruz. 



 

 

Oyunun adı: Kelime türetme oyunu 

Kullanılacak malzemeler: Kalem, kâğıt 

Oyunun kuralları: 

En az 4 kişiyle oynanır. 

İlk oyuncu bir kelime yazar. 

Sonraki oyuncu, yazılan kelimenin son hecesiyle başka bir kelime yazar. 

Oyun bu şekilde sürüp gider. 

Oyuncular 5 saniye içinde kelime yazamazlarsa oyundan çıkar. 

Son kalan kişi oyunu kazanır. 

 

Kurallara uyulmazsa herkes kendi kuralını koymaya çalışır ve karışıklık ortaya çıkar. Eğlenmek ve öğrenmek için 

yapılan bir etkinlikte tartışmalar bile yaşanabilir. 

Oyun eğlenmek için oynanmalıdır. 

Oyunda birbirimize kırıcı sözler söylememeliyiz. 

Oyunda kazanmak kadar kaybetmek de doğaldır. 

Oyunda kazanan tarafı tebrik etmeliyiz. 

Oyunun kurallarını oyuna başlamadan önce belirlemeliyiz ve bu kurallara uymalıyız. 



 

 

Berkayların olduğu apartmanın olduğu Menekşe Sokak’ta sağa yani doğuya 

doğru yürüyün. Eczaneden sola yani kuzey istikametine dönüp Bayram Sokak’a 

girin. Oradan da ilk aradan sola dönün ve Malazgirt Caddesi’ne girin. Biraz 

yürüyünce parkı sağınızda göreceksiniz. 



 

 

 

Kuzenlerimi görmek 

Arkadaşlarımla oynamak 

Yemek yemek 

Oyun oynamak 

Piknik yapmak 

Farklı şehirleri gezmek 

Tatile gitmek 

Ailemle zaman geçirmek 

Derslerimde başarılı olmak 

Futbol maçı izleme 


