A. Asagidaki metni noktalama isaretlerine dikkat ede-
rek okuyunuz.

OYUN HAKKI

Su elimde tuttugum rizgargilt, anlatmaya yetiyor
her seyi. Bak simdi bir rizgér cikacak ve fir fir nasil da
dénmeye baslayacak. Renkler birbirine karisacak ve ben
ucup gidecedim o rizgérin pesine takilip. (...)

Durma, sokaga cik benimle! Seksek oynayalim, ip atla-
yalim, cember cevirelim. Parmagimiza ucug bocegi kon-
sun. Kibrit kutularindan yaptigimiz trenler cuf cuflasin. Ceviz
kabuklarindan yaphgimiz gemiler macera icin hazirlansin!

Cocugum ben! Her seyi oyuna cevirmenin gizli kahra-
maniyim! Oyun oynama hakkim var. Simdi ve daima... (...)

Sinan MENEKSECI
Sevgi Bir Kus dergisi
(Kisaltilmistir)

B. Asagidaki sorulari metne gore cevaplayiniz.

1. Yazar elinde ne tutuyormus? 1-Riizgargiili tutuyormus.

2. Yazar, sokaga cikinca hangi oyunlari oynamak isti-

2-Seksek, ip atlama, cember cevirme, ucuc bocegiyle oynamak, kibrit kutusundan tren yapmak, ceviz
kabuklarindan gemi yapmak istiyormus.

J. Yazar, nasil gizlir kaohraman oluyormus’

3-Her seyi oyuna cevirerek oluyormus.
.. Metnin konusu nedir”

4-Cocuklarin oyun oynama hakkidir.




C. Asagidaki cimleleri uygun soru ekleriyle eslestiriniz.

1.

Okuldan eve kadar yiridi mi"?

. --r)
. Sorunun cevabini biliyor \ mu:
musun’?

. Neden kizdigini ona sordu

misin®?
Matematik ddevini bitirdin
mi’?
Pazardan portakal almis .
Yarin aksam bize gelecek mu?

. Yazim kurallanyla ilgili asagidaki aciklamalardan

dogru olanlarin basina “D”, yanls olanlarin basina
“Y” yaziniz.
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...) Kisi adlarinin, soyadlarinin ilk harfi boytk yazilir.

.) Cumleye kucuk harfle baslanir.

.) Bayram adlannin ilk harfleri buyuk yazilir.
.) Sokak, cadde adlari kicuk harfle yazilir.
)

.) Hayvanlara verilen ézel adlarin ilk harfi boyok ya-
zilr.

.) Cumleye soru anlami katan “mi, mi, mu, mi” ek-
leri ayri yazilir.

) Siirlerde dizelerin ilk harfi kictk yazilir.
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D. Asagidaki ifadelerde sizden istenen isaretlemeleri
yapiniz.
1. Asagidaki tabloda kesme isaretinin dogru kullanildig
drneklerin kutucuklar boyanacaktir.

[ kedi’cik ][ Yasemi’'n ][ Ozlem’e ]
[ Van’dan ][mc:hcllle’den][Eski§ehir’e]

Calisma dogru olarak tamamlandiginda tablo-
nun nasil gérinecegini isaretleyiniz.

Cc e A NnaEnEs
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2. Sonunda soru isareti kullanilacak olan cimleleri
isaretleyiniz.

Nereden geliyor bu gurilty, bilemedim

x | Yeni bir oyun mu &grenmek istiyorsun

X O cocugu sen de taniyor musun

3. AliAnin kurallarini acikladigi oyun ilgimizi cekti@

Yukaridaki cimlede sembollerin yerine kullanil-
mayacak olan noktalama isaretini isaretleyiniz.

kesme isareti nokta X | virgul

4. Mustafa 1 Elif 2 Gamze ve Hazal, képekleri Dost 3 un
sesini duyunca bahceye kostular 4
Yukaridaki cimledeki bazi kutucuklarda ayni nok-
talama isareti kullanilmaldir. Bu kutucuklarin han-
ailerj oldugunu isaretleyiniz.
X |1 ve 2 1,2ve 3 1,3ve4
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5. Sonuna digerlerinde farkh bir noktalama isaretinin
koyulacagi cimleyi isaretleyiniz.

Q‘ Birlikte parka gidelim mi )

Hangi tor kitaplari seversin

X Yasasin, cok guzel bir hediye

E. Asagida bazi kelimelerin s6zlik anlamlar verilmistir.
Bu anlamlari, ifade ettigi kelimelere ait gorsellerle es-
lestiriniz.

1. Iki yanina deri geciri-
W— lerek yapilan, tokmak ve

degnek ile calinan calg:.

len motorsuz arac.

2. Tekerlekleri pedal ara-
chgiyla ayakla dondiri- |
+ .

3. Cevresine ip sarlip bir-

den yere atilarak déndi- %w%

rilen ucu sivri oyuncak. YYVYVYY
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F. Asagidaki bilmeceleri, uygun gérsellerin kutucugu-
nu “/” ile isaretleyerek cevaplayiniz.

1. Bilinen bir gercektir. °!'.!;;"° )
En caliskan bécektir. LN ﬂ/
O O I

2. Karsidan baktim bir tas, Y & ﬁ
Yanina gittim dért ayak, Q “‘
bir bas.
§ O [x] ©
3. 3 .. W, m
Kuyrugu var at degil, R
Kanadi var kus degil i/ %
3 aegil. W )
] O O
4. Agac Ustinde ‘
Kilitli sandik. ) {%
O ] O

—

1. Hayvanlarla ilgili bir belgesel izleyiniz. Belgeselden
edindiginiz bilgileri defterinize not aliniz.

2. Sinifa, farkl hayvanlara ait gérseller ge’ririniz.E|
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