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Oyunun Kurali: 1. Oyuna piramidin en tepesinden baslayarak en alttaki basamaga kadar her sirada sa-
dece bir daire isaretleyebilirsiniz. 2. Kullanilan sayi baska bir basamakta tekrar kullanilamaz.
3. En alt basamaga indiginizde basamak sayisi kadar sayiyr famamlamis olmaniz gerekmektedir.

4. Basamaklar arasinda yatay gegigler yapilamaz. 5. Ustten en alta inildiginde sayilar sirali olmayabilir.
6. Her sorunun bir dogru cevabi bulunmaktadir. (Kullanilan Sayilar : 6-12-18-24-30-36)
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