(7
U( Gur] TOnlsm(] QHUH[OH fj @gunes__ ogretmen[ _ etkinliker

. oINITIN ununde arika lanisma unu!
Q1Sf|ll<6 de 23 Harika T Oyundl

Okulun ilk gUnUnU unutulmaz |<|loco|<, gocu|<lor| gUldUrecek kognostlrocok ve sinifin enerjisini

Buksel’(ecek ogunlor buradal © k% ,_.w., w ”

@ 1. Sinf |“< Giin Ton|$mo Ogunlorl - 20 Oneri
'1. isim Topu - Topu atarken adini ségle, Hokologon da kendi adini séglesin.

2. isim + Sevdigi Seg( Benim Favorim) = “Benim adim Zegnep, c;ile|< severim’ se|<linc|e devam

eder.

3. isim /inciri = Her 6grenci kendinden &ncekilerin isimlerini tekrarlar.
4, lsim ve Hareket — Adini sc‘jglerken bir hareket yap, herkes tekrar etsin. /\a’\}‘
D. isim Balonu = Balonu havada tutarken sn”oglo isimler séglenir.

6. Arko&os Bul = “Sevdigi rengi kirmizi olan birini bul” gibi gc’jr‘ev kartlar.

7. isim Renk qunu — Adini ségledikten sonra sevdigin rengi ségle.

8. isim Corl« - Cork qevri[irj 8elen gc’jrevle isim sbglenir (sor|<| séHLe, Z|plo vb.).

9. isim Sor|<|5| — Basit bir melodiale isimler séHlenir‘.

10, isim ve Hogvon — “Benim adim Ali, aslanim” 9ibi.

1. |sim T05| - Tos/|<Uc0|< obje elden ele gecerken isim séglenir.

2. |S|m Kulesi — Lego ile kule HOPI[IFI(QH isim soHlemr
3. Adim ve Hareketim = Adini soglerken bir hareket Yap, sinif tekrar etsin.

4 |Slm HO[ISI - Yere dolre CIZI[II“ Cldlnl soHleHen OI“J(OdO durur

1

1

1

1

15, lsim Ruzgorl — Adin sog[e ruzgor decﬂlgmde herkes yer deglstlrlr
16. Kim Benimle Agm? — “Ben dondurma severim’ C|€HII'\C€ ayni olanlar ayaga kalkar.
17 lsim H||<03€5| — Jsmini sogle ve kisa bir hogol |f1||<oHe ekle.

18. Beni Tani = *Benim adim Elif masal ... severim’ cum[esgle tanitim.

19, Isim Cemberi = Halka seklinde oturup SIF‘OH[CI adini soHle tum sinif tekrar etsin.
20. Hazine Avi = Gozlugu olan” 9|b| |Pu¢lc|r|8lc| arkadas bul.

21. Benzerlik Cemberi - “Benim adim Ali, ben de senin gibi resim yapmayi sevigor‘um.”
22. isim ve Emoji - Adini séglerken seni anlatan yuz ifadesi yap.

23. lsim ve Ses — Adini bir hogvon sesigle sb’gle, tahmin etsinler,




