1 Sndflar iqin 5 Gunlik UHum Haftas Progrom

@ gunes_ogre{menle_e{kinliker

Pazartesi — Ton|$mc| ve Kognosmo Gunu
1. Saat: Tonlsmo 03unlor| (isim séHleme

cemberi, topu atarken adini séyleme)

2. Saat: Fotograf cekimi (bireysel ve sinif
resmi), “El izi alma” etkinligi (renkli guaj boya
ile).

3. Saat: “Arkadasin Taniyalim® oyunu =
sgrenciler birbirlerine sorular sorar,

6gretmen rehberlik eder.
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Carsamba = Sanat ve Yaraticilik

1. Saat: Bogomo etkinligi (hazir resim
bogomo veya serbest bogomo).

2. Saat: Koloj C_ZC][I$mC]SI (dergiden resim
|<esip Hopls’urmo).

3. Saat: Drama ve canlandirma oyunu

(hogvon taklitleri, kisa skecler)
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(SOIJ — El Becerileri ve Cizgi Collsmo[orl
Sali = El Becerileri ve Cizgi

C_ollsmolorl

1. Saat: Makas tutma ve kesme

c_ollsmolor‘l (duz cizgi |<esme, $e|<il

kesme).

2. Saat: Cizgi c,ohsmolom (dUz, egri,

zikzak cizgi tamamlama).

3. Saat: Bahcede serbest oyun + ritim

OHUD[GFI (alkislama, sarkil ogunlor‘). |
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( Persembe — qun ve brup
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1. Saat: Grup ogunlclrl (halka olmag,

mendil kopmoco, “ip atlama®

denemeleri).

2. Saat: Hikoge dinleme ve resim
tomomlomo(bgretmen kisa bir hil«:ge
anlatir c;ou|<lor resmini cizer ve bogor.)

3. Saat: Serbest resim — “Benim

Hogolim” konulu resim cizme.
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hissettigini ifade eder).

kopmoco, ritim sorkllorl).
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Cuma = Hafta Degerlendirme ve Eglence
1. Saat: Hafta boHunco Hopllon etkinliklerden
|<U¢U|< bir sergi hazirlama (duvar ponosu).

q 2. Saat: Muzikl; 03unlor ve sorkllor (sondolge

3. Saat: Balon ogunlorl + hafta

deger‘lendirmesi (c;ocuklor kendini nasil
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