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ES NESNELER 1 -

Ascgldaki nesneleri verilen Sérselden bularak Huvcr‘lol( icine alalim.

A$GgIC|C|I<i kalemlerden birbirine es olanlari ok iscre’cigle eslegelim.
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Iskender07 (iRokul etkinfikferi)
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ES NESNELER 2

A$C|gld0|<i kutucuklardaki hogvonlorln eslerini bulup isore’tleﬂiniz.

Iskender07 ( lkokul etkinfikferi)




ES NESNELER 3

[ Cerceveler‘in ic_:inc|e|<i es nesneleri birbiriﬂle ayni renge bOHCIldGlIm.
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Iskender07 (IlRoRul etKinlikleri)
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[j ES NESNELER 4 |

Cergevelerin igindeki esi olmogon nesneleri bulalim. Ku’(ucugu ]

isore’cleﬂelim.

Iskender07 (1lkokul etkinlikleri)






