20 — 24 EKiM 2025 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESI

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. | BEDEN E.VE.O.
P HB.1.2.1. Saghkh T.D.1.1.C Dinleme T.D.1.2.D Dinledigi MAT.1.1.2. 6ge|eri Kagittan ucak ve BEO.1.1.2. a.
A | biiyiime ve kurallarina uygun sesin bulundugu daginik veya diizen | gemi yapilacak. Oyunlar
Z | gelisme icin olarak dinler. sozciiklere ornekler | li bir sekilde sirasinda
A | yapmasi verir. bulunan bir nesne giivenli ortam
R | gerekenleri grubunu sayarken olusturabilme
T | belirleyebilme pargalar arasinda
E iligki leri
S ¢oziimleyebime
i
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.2.1.Saghkh | T.D.1.2.A Sese T.Y.1.2. Gorsellerle | MAT.1.1.2. Ogeleri | Deve ciice oyunu | BEO.1.1.2. a.
biiyime ve karsilik gelen ilgili sozciik ve daginik veya diizen | oynanacak Oyunlar
S | gelisme icin sembolii/harfi climleler yazar. li bir sekilde sirasinda
A | yapmasi tanir. bulunan bir nesne giivenli ortam
L | gerekenleri grubunu sayarken olusturabilme
I belirleyebilme pargalar arasinda
iliski leri
¢6ziimleyebime
C HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.2.1.Saghkh | T.0.1.1.A Harfve | T.Y.1.3.¢ Harf, MAT.1.1.2. Ogeleri | Ogrencilere BEO.1.1.2. a.
R | biiyime ve heceleri dogru s6zciik ve ciimleler | daginik veya diizen | boyama Oyunlar
S | geligme icin seslendirir. arasinda uygun li bir sekilde yaptirilacak. sirasinda
A | Yapmasi bosluk birakir. bulunan bir nesne giivenli ortam
M gerekenleri grubunu sayarken olusturabilme
B belirleyebilme pargalar arasinda
A iligki leri
¢6ziimleyebime
HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.2.1. Saghkh T.v.1.3.d Harflerin | T.0.1.1.¢ Telaffuza | MAT.1.1.2. Ogeleri | Ogrencilere gizgi BEO.1.1.2. a.
P | bilyiime ve biiyiik yaziligini dikkat ederek okur. | daginik veya film izletilecek. Oyunlar
E | gelisme igin yerinde kullanir. diizenli bir sekilde sirasinda
R | yapmasi bulunan bir nesne glivenli ortam
S | gerekenleri grubunu sayarken olusturabilme
E | belirleyebilme pargalar arasinda
M iligkileri
B ¢Oziimleyebilme
E

> 2 c o

TURKCE
T.Y.1.1.A Hece,
sozciik ve
ciimleler yazar.

TURKCE
T.0.1.1.b
Sozciikleri dogru
okur.

MATEMATIK
MAT.1.1.3.
Nesnelerin sira
sayisini
gosterebilme

G.SANATLAR
G.1.1.7. Gorsel
sanat ¢alismasinda
biyiikliik-kiigtikliik
iliskilerini kullanir.

mUOziK
MUz.1.1.4.a.
Farkh tiirdeki
eserleri
soyleyebilme

BEDEN E.VE.O.
BEO.1.1.2. a.
Oyunlar
sirasinda
giivenli ortam
olusturabilme







