ASOSIC'CII(I Ol"UI'TtUl.ef‘l mcelegnmz Orun’cunun |<ura|.|n| IDU'.UI'\UZ

W [j ORUNTULER | T

Orun’cudekl e|<sn|< olan nesnelerl bellrleglp |sore’cle3m|z

\

Or‘un’cunun kurals : . |<|’(op

\

Orun’(unun kurali : .

6‘//\\‘61_\\

Orun’(unun kurali : ..... domates, ..... salatalik, .. po’(llcon

o

Iskender07 (Ilkokul etkinlikleri)




W [] ORUNTULER | Fo

= ASOSIdCII(I srantuleri mcelegnnuz Orun’cunun kuralini bulunuz.
== Orun’cudekl kurali noktals yere yaziniz.

BLEIVHOH Y

érﬁntﬁn&n karali; ......... top, v sUrahi, ......... saat

C”)r‘(]n’c(inﬁn kurali: ......... sepe’c, $ap|<o, oo elbise

J

” g

\Orun’cunun I(UFO'.I el.ma llmon Cllel(

O ararn D arar

Oruntunun kurali: ... .. penguen, ... ... baling, ......... fil

-
el s s )
%ﬁuf‘%‘%iuf

ér‘iinh’inﬁn kurali: ......... zebr‘o, kaplumbogo

J

Iskender07 (Ilkokul etkinlikleri)




[j ORUNTULER I

ORUNTU: Nesnelerin sayilarin ve sekillerin belirli bir kurala gére
siralanmasina 6riintii denir.

Asagidaki orintileri inceleyiniz, oriintiinin kuralim yaziniz. Noktali yere

kgelecek nesnenin adini yaziniz.
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ORUNTU Nesnelerin sayilarin ve sekillerin belirli bir kurala gére
siralanmasina 6riintii denir.

Asagidaki driintileri inceleyiniz, 6rintinin kuralini yaziniz. Noktali yere

kgelecek nesnenin adini yaziniz.
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Asagidaki sekillerde oriintiinin kuralina gore sirasi ile gelecek sekilleri isaretleyiniz.






