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Donem Sonu
Kultur, Sanat ve Spor
Faaliyetleri Haftasi Plani
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Aile ve Oyun



Donem Sonu Faaliyet Haftasi, 2025-2026 egitim ve o6gretim yilinin birinci donemi
biterken 6grencilerin keyifli ve 6gretici bir hafta ile okula veda etmesini amacglamaktadir.
2025 yilinin MAile Yili” olarak kabul edilmesi nedeniyle "Donem Sonu Kultur, Sanat ve
Spor Faaliyetleri Haftasi” etkinlikleri temasi “Aile ve Oyun” olarak belirlenmistir. Bu
kapsamda ogrenciler, aileleri ile birlikte okullarin imkanlari dahilinde "“Doénem
SonuKdultur, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas1” etkinliklerine katilacaklardir.

Proje, okul icerisinde kurulan ve hem 6gretmenler hem de 6grencilerden olusan heyet

tarafindan organize edilecektir.

ONEMLI NOT: Bu plan drnek teskil etmektedir. Okul sartlari, bélgesel durum ve 6grenci
taleplerine gore farklilastirabilir. Proje icerigindeki faaliyetlerin tGlke genelindeki tim

okullarda uygulanmasi planlanmaktadir.



Faaliyet Haftas:! Yurutiuicu Heyeti

Her okulda kurulmasi gereken Faaliyet Haftasi Yurutuclu Heyeti, donem sonu ve
yil sonu faaliyet haftalarinda okul icindeki etkinliklerin planlanmasi,
organizasyonu ve gerceklestikten sonraki raporlanma slrecinden sorumlu bir
heyettir.

Heyet Uyeleri

e Ogrenci Kultpleri Temsilcileri
e Ilgili Ogretmenler
e Bir MUdur Yardimcisi



Faaliyet
Yonergeleri




Dilimizin Zenginlikleri:

Biliyorum-Okuyorum

Ogrencilerin, sozlik kullanma aliskanhigi
kazanmalarini, sozcuklerin anlamlar Gzerine
dusunerek dil becerilerini gelistirmelerini ve kelime
dagarciklarini zenginlestirmelerini amaclamaktadir.

“"Bir Fikrim Var” Saati

Ogrencilerin diinyaya ve topluma iliskin
konularda farkindalik kazanmalarini, bireysel ve
toplumsal sorumluluklarinin bilincine varmalarini

ve bu konulardaki dusuncelerini ifade ederek
paylasim ve tartisma kultarant gelistirmelerini
amaclamaktadir.




Harezmi: Hayatin Icinden Ogrenme-Ogretme Etkinlikleri

Bu etkinligin amaci, 6grencilerin Harezmi Egitim Modeli'nin disiplinler arasi yaklasimini kullanarak
gercek bir probleme bilim, teknoloji, sanat ve yaraticiligi bir araya getirmek suretiyle sirdurilebilir
cozimler gelistirmeleridir. Problem senaryolari ve yonergeleri iceren dokimanlar Harezmi Egitim
Modeli resmi web sitesinden (www.harezmi.meb.gov.tr/etkinlik) paylasilacaktir.

Yontem

e Ogrenciler paylasilan senaryolardan secim yapar.

e Problemin nedenleri ve olasi etkileri disiplinler arasi bir yaklasimla tartisilir

e Ogretmen kolaylastiriciliginda disiplinler arasi ¢6zim plani olusturulur.

e COzUm Onerisini destekleyen tasarim, maket, dijital model veya prototip hazirlanir.

e Her grup, tasarimlarini ve ¢d6zim slreclerini sunarak problemin nasil ortadan kaldirilabilecegini veya

azaltilabilecegini aciklar.



Okulun Kalbi Kutuphaneler

Okul kutuphanelerinin etkin bir sekilde kullanilmasi, kitiphanede uzman soylesilerinin yapilmasi ve keyifli
anilar biriktirilmesi amaclanmaktadir. "Okulun Kalbi Kuatiphaneler” etkinliklerine aileler de katilabilir. Bu
baglamda aile bireyleri ile kurulan iletisimin guclendiriimesi, 6grenci ile birlikte veliye kitiphanenin
tanitilmasi hedeflenmektedir. Her okul kendi imkanlari dogrultusunda “Okulun Kalbi Kutliphaneler”
etkinlikleri planlayabilir.

Ornek Etkinlikler

e Kltuphanede Oryantiring
e Muzik Dinletisi




Belgesel ve
Animasyon Gosterimi

Bu etkinlik, 6grencilerin yas diizeylerine uygun belgesel ve animasyonlar araciligiyla diinyaya,
topluma ve cevreye iliskin konularda farkindalik kazanmalarini, izledikleri icerikler Gzerinden
dusinme, yorum yapma ve sorgulama becerilerini gelistirmelerini amaclamaktadir.

Ogretmenler ve okul idaresi tarafindan her sinif icin yas diizeyine uygun olacak sekilde secilen
belgesel veya animasyonlar siniflarda izletilecektir. EBA, Tabii gibi platformlardaki iceriklerden
yararlanilabilir.



Geleneksel Oyunlar ve Spor Yarismalari

Geleneksel oyunlar ve spor yarismalar ile ogrencilerin fiziksel, zihinsel ve sosyal-duygusal
yonden gelisimlerinin desteklenmesi, adil oyun anlayisina uygun davranislar gelistirmeleri, erdem
ve deger ilkeleri dogrultusunda davranis sergilemeleri ve eglenceli bir sekilde 6grenmeleri
amaclanmaktadir.

Bu kapsamda o6grencilerin sevgi, saygi, erdem,giiven, paylasma, is birligi, 6zgliven, sorumluluk,
dostluk, adalet ve duristlik gibi degerlerin yaninda milli degerlerimizin gelecek nesillere
aktarilmasi adina; geleneksel oyunlar ve spor yarismalarina aktif katilimini saglayacak bir etkinlik
planlanir. Ogrencilerin aile fertleriyle birlikte vakit gecirmesi amaciyla geleneksel oyunlar ve spor
yarismalari "Donem Sonu Kultir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas! Yurutucu Heyeti” tarafindan
aile ile isbirligi icinde okulun fiziki imkanlarina gore planlar ve 6grenci velileri de bu etkinliklere
gonulltlik esasina gore katilir.
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Oku-Yorum, Yazi-Yorum: Yaratici Okuma Atolyesi

Bu etkinligin amaci, Kutadgu Bilig ve Tirk destanlari lUzerinden elestirel okuma, nesnel ve 6znel elestiri
yapabilme, eski ve yeni bilgiyi sentezleyebilme, parcalar arasinda iliski ve etkilesimi belirleyebilme, 6zgln
bakis acisi gelistirebilme, dil becerisini gelistirebilme, 6z gliven ve 6z disiplin kazanan 6grencilerin bir
hikayeyi derinlemesine analiz ederek farkli sonlar yazabilmeleri icin yaratict disinme becerilerini
gelistirmelerini saglamaktir.

e Ogretmen tarafindan 6grencilere yas ve sinif seviyelerine uygun bir hikdye/destan okunur. Secilen
hikaye/destan 6grencilerin alternatif sonlar yazmalarina olanak saglayacak kadar acik uclu olmalidir.

e Bu dogrultuda, hikayenin yahut destanin sonu, kesinlikten uzak ve muglak bir noktada kesilerek
okuyucunun hayal gucune birakilir.

e Ogrencilere: “Hikayeye/destana baska bir son yazsaydiniz nasil olurdu?”, “Karakterlerin secimlerini
degistirdiginizde ne olurdu?”, “Olaylart farkh bir karakter Uzerinden tamamlasaydiniz sonuc¢ nasil
olurdu?” * Olaylar farkli bir donemde ya da baska bir ortamda gecseydi nasil bir sona ulasilirdi?” gibi
sorularla yonlendirme yapilir

e Ogrenciler tarafindan yazilan alternatif hikdye sonlari sinifta paylasilir.



Bilgi Yarismasi

Bu etkinlik, 6grencilerin genel kiltir, bilgi kapasitesi ve zihinsel
becerilerini gelistirmeyi; analiz ve dusinme yeteneklerini
O0lcmeyi ve pekistirmeyi, ayni zamanda oOgrenciler arasinda
saghkli rekabet ve is birligi duygusunu desteklemeyi
amaclamaktadir.

Her okul, bilgi yarismasi icin sorular ve cevaplan kendi
binyesinde hazirlayacaktir. Yarisma, her sinifta ayni saatte
uygulanir. Ogrenciler, sorulara verilen siire icinde cevap vererek
hem bilgi duzeylerini test eder hem de zihinsel becerilerini
gelistirme firsati bulurlar.



Sosyal Sorumluluk: Toplumsal Dayanisma Zamani

Bu etkinlik 6grencilerin sosyal sorumluluk projelerinde aktif rol alarak etkinligin planlama, uygulanma
ve degerlendirme slrecglerini dlizenleme calismalarina aktif katillmini saglamak amaciyla
hazirlanmistir. Toplum yararina calismalar yapmak; kurum calisanlari, 6grenciler ve gonulliler icin
sosyal farkindalik olusturmak bu yonergenin temel amacidir.

Bu kapsamda yapilabilecek ornekler calismalar

eYerel cevre kuruluslarniyla is birligi yaparak orman, park veya bahcelere
fidan dikmek icin kampanyalar baslatmak

eEngelsiz yasam icin okul ici ve okul disi ortamlari dizenlemek ve O O
bilgilendirme calismalari yapmak

eSokak hayvanlarini sahiplendirme kampanyalar yuritmek o o
eSpor araciligiyla toplumsal dayanismayi artirmaya yonelik
etkinlikler organize etmek



Dilimizin Zenginlikleri:
Ogrenme Istasyonlari

Bu etkinlikler, 6grencilerin sdzcik bilgisi, yaraticilik, s6zIi ifade ve okuma-anlama
becerilerini gelistirmeyi; grup calismasi ve is birligi yoluyla 6grenme slirecini
desteklemeyi amaclamaktadir. Ogrenciler dért gruba ayrilir ve her grubun bir istasyon

oldugu belirtilir.

Istasyonlar: Tanim, Mani/Tekerleme, Ozl S6z ve Siir olarak belirlenir.
« Tanim Istasyonu: Ogrenciler verilen sdézctgin anlamini sézlikten bakarak yazar

veya tahmin eder.

« Mani/Tekerleme Istasyonu: Ogrenciler verilen sdzctugin gectigi bir mani veya
tekerlemeyi bulur ya da ezberden okur.

« OzIU S6z Istasyonu: Ogrenciler verilen sdézcigin icinde gectigi bir 6zIi s6zi bulur

veya kendileri Uretir.
o Siir Istasyonu: Odrenciler verilen sbzctigun gectigi bir siir bulur veya kendileri yazar.



“Iyiligi Paylas ” Saati

Ko6tl ve negatif olaylarin sikca paylasildigi zamanlarda iyi ve pozitif
gelismelerin daha da one cikariimasi toplumsal farkindalik acisindan
faydall olacaktir. Iyiligi gértinir kilmak icin planlanan bu saatte
dgrenciler, bir iyilik yaparak onu sinif arkadaslarina anlatabilir; fark
ettikleri iyilikleri de sinifta aciklayip paylasabilirler.




Sergi

Donem boyunca yapilan calismalar, dergi ve
gazete tasarimlari, fotograf veya resim
kulUplerinin calismalariyla olusturulacak bir
sergi organize edilecektir. Ek olarak bilim ve
teknolojiye dair sergiler de olusturulabilir.
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