02 — 06 SUBAT 2026 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESI

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
P | HB.1.4.1.Yasadigi | T.D.1.1.c) Dinleme | T.D.1.2.¢) MAT.1.1.8. Standart | Oyun BEO.1.2.1.
A | yerinve kurallarina uygun Dinlediklerini olmayan uygun hamurlariyla Oyunlarda
7 | Ulkemizin genel olarak dinler. yasanti ve 6n Slgme ar.aglarn ile oynatilacak. temel hareket
A 6zeIIikIeri.ni bilgileriyle ::::ﬁ:;:::u ve becerilerini
R agilayabilme Bl BRI tartacagi kiitlenin sergileyebilme
T ¢tkarimda bulunur. STl G
E tahmin edebilme
S
i
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.4.1. Yagadigi | T.0.1.1.c) Basitve | T.0.1.1.d) MAT.1.1.8. Ogrencilere gizgi BEO.1.2.1.
yerin ve lilkemizin | kisa ciimleleri Ogrendigi ses, Standart olmayan film izletilecek Oyunlarda
S | genel 6zelliklerini | dogru okur. hece, sozciik, uygun olgme temel hareket
A | aciklayabilme climleleri isitilebilir | araglariile becerilerini
L bir ses diizeyinde nesnelerin sergileyebilme
I okur uzunlugunu ve
tartacag kiitlenin
6lciim sonuglarini
tahmin edebilme
C HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.4.2. Tirk T.Y.1.1. c) Hece, T.Y.1.2. a. MAT.1.1.8. Ogrencilerin BEO.1.2.1.
R | Bayragiveistiklal | sbzciik ve ciimleler | Gorsellerle ilgili Standart olmayan seviyesini uygun Oyunlarda
S Mars’’nin 6nemini | yazar. sozciik ve climleler | uygun dlgme puzzle ile oyun temel hareket
A | ifade edebilme yazar araglariile oynanacak. becerilerini
M nesnelerin sergileyebilme
B uzunlugunu ve
A tartacagi kiitlenin
6lcliim sonuglarini
tahmin edebilme
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.4.2. Tirk T.Y.1.3. b) Harfleri | T.Y.1.3. ¢) Harf, MAT.1.1.8. Ogrencilerle BEO.1.2.1.
P | Bayragive istiklal | temel formunave | sdzciik ve ciimleler | Standart olmayan | kelime zarlariile | Oyunlarda
E | Mars’nin 6nemini | Yazim yonlerine arasinda uygun uygun Slgme oyun oynanacak. | temel hareket
R | ifade edebilme gore yazar. bogluk birakar. araglariile becerilerini
S nesnelerin sergileyebilme
E uzunlugunu ve
M tartacagi kiitlenin
B 6l¢iim sonuglarini
E tahmin edebilme
TURKCE TURKCE MATEMATIK G.SANATLAR MUzZik BEDEN E.VE.O.
T.0.1.1.¢) T.0.1.1.b) MAT.1.2.1. Giinliik | G.1.1.4. Gérsel MUz.1.1.7. Miizik | BEO.1.2.1.
Telaffuza dikkat Sozciikleri dogru yasamin icerdigi sanat calismalarini | eserlerine Oyunlarda
C | ederek okur. okur toplama ve temalardan, bedensel temel hareket
U ¢ikarma islemlerini | konulardan, hareketlerle eslik | pecerilerini
M ¢6ziimleyebilme fikirlerden, edebilme sergileyebilme
A siirlerden,
hikdayelerden
esinlenerek

olusturur.







