%23 Bazi qocu|< oyunu O‘C.J'.CIr‘I, KII"SIZCO |<cnr$|l||<|.ar‘| ile verilmis’(ir. Ogun
adlarini o|<u3unuz. Ornekteki Sibi bulmocoso Herles’cir‘iniz.

P ATLAMA | MENDIL SAKLAMA SAKLAMBAC
' 5 (Sekurgoc;) " (Cooluk ToslomoH) (Casinmak)
BESTAS KOREBE YEDI TAS
(Top Tas) (Asan qu'lOPPGH) (Cambi A’tmoH)
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Bosllgl ve Sérselleri incelegip metnin konusunu tahmin ediniz.

Metni noktalama isaretlerine dikkat ederek énce sessiz sonra

sesli o|<u3unuz. Anlamini bilmediginiz sézctklerin altini ciziniz.

SU OYUNA BAK! ISTE SAPALAK!

Artik gunes yuzdnd gésterdigine gore bahceler bizi bekler.
Eminim sen de bohqede oynamaya bOHI[IHOFSUhdUI". O zaman sana
orkodoslormlo oHnoHobilecegin QUzel bir oyun tovsige edebilirim.

OHunumuzun adk: Sopolak

Sopolok, K|r9|z cocuklorlnln en sevdigi oyunlordon biri. Senin de
<;o|< sevecegini umuyorum. |$te oyunumuz:

1. Oncelikle bu oyun icin 5 veya 6 OFI(OdOSInI toplomollsm.

2. Yeterli SOHIdO arkadasini toplodlkton sonra ebeHi secin. Bunun

icin sana SUzel bir tekerleme &nerebilirim:

Su cesmeden su tasi,

Cesmenin suyu acl.

Kovanin dibi cleli|<,
Sana geldi ebelik.




o) Simdi ebe diger oHunculoro bir adim mesafede sirtini dénsiin.
Sog elinin avuc icini sog Honogmo |<oHsun. Sol elinin avuc icini de dl$0
denuk tutsun.

4, OHun, ebenin avuc icine dokununca boslor. Bunun icin ilk
dokunacak |<i$i5i secin. Yalniz bu isi sessizce yapin. Yoksa ebe kimin

sec_:ildigini fark edebilir ve ilk hamlede oyuncuyu bulabilir.
5. (..) Sonra hep birlikte ebeHi sasirtmak icin hizlica

bospormok[orlmm hOVOHO I(O[dlr‘ln.

6. Ebe kendisine dokunulunca hizli bir sekilde ggriHe dénsun.
Kendisine kimin dokundugunu tahmin etmeHe calissin. Iste oyunun en
eglenceli ve heHeconll yani burasi. CUnkU ebe kendisine dokunan
oyuncuyu dogr‘u tahmin ederse Heni ebe Hokolonon oyuncu olur, Soyet

dogru tahmin edemezse ebeligi devam eder.

#. Bu nedenle ebeHe Hokolonmomok icin hizli ve dikkatli olun. Ebe
de dogru tahmin icin cok dikkatli olmali.

8. Dikkat, konsontrosgon ve hiz gerektiren bu oyunu bitirmek de
sizin isteginize bogll.
Haydi iyi eglenceler! Editsr Merve SAHIN AKCA
Sagllk Cocuk Der‘sisi

(Kisaltlmistir)




€ Metnin konusunu yaziniz. Okuma &ncesi HOP‘tlglnIZ tahmin
VO

ile metnin konusunu karsilastiriniz.
Sapalak eyununun. tanitimi..ve nasil_ounandidi.

SOZLUK OZGURLUKTUR

Og Cumleleri o|<u3unuz. Kogu Hozulmls sézciklerin anlamini
3

sdzlukten Ql"d$‘tll"lp yaziniz. Yeni 6grenc|iginiz sdzcikleri cimle

ic_:inde kullaniniz.

Sinan’in hamlesi ona satranc turnuvasini kazandird..

Kedi tek hamlede dolabin Jtepesine ulasti,

hamle

Ders calisirken 9Ur'ultijden konsantrasgonum bozuluHor.

Mete Gazoz’un konsantrasgonu mukemmeldi,
konsantrosgon

Sszlak Anlam: Dikkatini bir noktada top[omq odaklanma durumu.

Okurken Belirlediginiz sézctklerin anlamini www.sozluk.gov.tr

@

adresinden arastirip sézluk defterinize yaziniz.



@ k'LStJ[.)olol(” oyununun nasil oUnandlglnl kendi ifadelerinizle

anlatiniz.

KOI"IU$UPI(€I"I onl.omll ve I(UI"OU.I cumleler I(Uf‘UhUZ.

% Metindeki tekerlemede eksik birakilan sézcikleri kendi
<3

ifadelerinizle tamamlcglnlz.

Su cesmeden S %5
(':esime.anin ......... SUYU QT s
Kovann ... d'b'del'k .......................................
Sana 9eldi ...... EREIK. s

%}g Bildiginiz bir tekerlemeyi yaziniz.

Ebe ebe gel bang,

Ver‘ilen tekerlemegi OkUHUHUZ, 0I"I<0d0$'.0l"ll’\lZI.Cl P08l0$lnlz.

KOI'\U$UI"I<€I’1 |<onu$mo |’1IZInIZI OHQI"I.GHIHIZ.

Bu evi ne Hopsok? Evi HII(IP Heniden Hopsok da mi otursak

HOI(SCI HI'(I'T]CISCI'( OﬂOl"SOI( CJO mi O'tUl"SOI(?

I



OQ Yeni bir oyun I(UPSU'.CIUIDIZ. Osununuzlo ilsili istenen bilsileri
<

HOZInIZ.

% Yaziniza baslamadan énce yazma ortamini deger‘lendiriniz.

Q. Yazma ortaminizla ilsili uygun ifadeler icin Sﬂlen yazd uygun

olmcsanlar‘ icin Uzgln yazd bOHCIHInIZ.

Ortamin oydlnlotmo& Hozmok icin uygundun
Motergouerim qumqk icin hazirdir

Y02| yazma zemini quunclur.

OO
DB

Ortamin sis Hozmok icin quundur.

OYUNUN ADI
Renk Avi

OYUNUN YER] OYUNCU SAYISI
O|<u[ bohcesi En az 4

OYUNUN OYNANISI
Renk..Avi..adl..ayun..okul. bahcesinde. ya..da..genis..bir...alanda

oynanir. QHun en..qz cJért, en fozlo on |<i$i Le Qynanitr. OHundo

bir _ebe secilir ve ebe bir renk sbg[er. Ouuncular séulenen

..................................................................................................................................

OHUHCU ebe olur. OBUD IDU sekilde devom eder.

.....................................................................................................................................



