TEMA ADI : Birey ve Toplum
METIN ADI : Ayakkabi Tamircisi

1. Aile buyuklerinizle nasil vakit gegiriyorsunuz?
2. Aile bayuklerinizle vakit gecirirken neler hissediyorsunuz?

Metni noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli okuyunuz.

AYAKKABI TAMIRCISI

Pantolonumun dizinin yirtildigr giin ayakkabi tamircisiyle tanistim.

Dukkanin kapisinda mavi bir tabela vardi. Ustiinde beyaz harflerle “Ayakkabi Tamir-
cisi” yaziyordu. Bugulanmis cam kapiya ytzimua dayadim. Tamirci, yagh bir adamdi.
Basini 6nine egmis, calisiyordu. Kapiyi itip iceri girdim. Kapidaki ¢ingiragin sesini
duyunca elindeki isi tezgaha birakti, mavi gézlerini gbzlerime dikti. Koskocaman bir
gbvdesi vardi. (...) Torbamdaki pantolonu c¢ikarirken,

<
KKAB
RCISI

206



“Seey...” dedim. “Bu pantolona uygun bir deri var mi sizde acaba?”

Tezgahin arkasindaki raflar karistirmaya basladi. Raflar karmakarisikti. Sadece
deri parcalari, ayakkabilar, civi kutulari degil, deriden yapilmis oyuncaklar bile vardi.
Ik anda géziime carpanlar firildak, ayr, maymun ve koca bir korsan gemisi oldu.

“Aaa! Siz oyuncak da mi satiyorsunuz?”

“Hayir. Oyuncaklar satilik degil. Torunumun. Ben yaptim.”
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Tezgéhin altindan iki fotograf cikardi. Birinde ayakta guclikle durmaya calisan se-
vimli bir bebek, 6tekinde mikrofon karsisinda siir okuyan formali bir Kiz vardi.

“Torunuma yaptim ama haberi yok.”
“Simdi nerede?”

“Cook uzakta. (...) Bakarsin bir gun tutturur, dedemi gdrecegim diye, atlar gelirler
istanbul’a.”

“Her yaz gelirler belki diye yollarini gézlersiniz, degil mi?”
Yanit vermedi. Bir deri parcasini pantolonumun dizine uydurmaya calisiyordu.

“Hah, bu oldu iste. Elim bosken dikeyim sunu. Annene is cikmasin. Sen de bos dur-
ma. Ju dolabin alt gézinu a¢ bakalm.”

“Aaa! Boy boy bir surd ¢ocuk ayakkabisi var burada.”
Belli ki hepsini torunu icin yapmisti.

“En sagdaki kahverengi botu giyer misin?”

Son yaptigi bot buydu herhéalde.
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Botlari ayagima gecirdim. Sanki benim igin yapiimisti. Ayagima tipatip olmustu.

“Tam sana goéreymis. Cikarma, senin olsun.”

Botlari bir ¢cirpida ¢ikarip tezgahin Gstine koydum.

“Torununuzun bu botlar. Ben alamam. S$eey... Torununuzu gérmeden nasil onun
ayagina gore bot yapabiliyorsunuz?”

Kirmizi yanaklarini sisirerek sessiz sessiz guldu.

“Bulutlara baka baka yaparim. Ayak izlerini gértrim bulutlarda.”

Cingirak sesiyle irkilip sustu. ikimiz de kapiya gevirdik bagsimizi. Ekose kasketl,
yasli bir adam semsiyesine yaslanarak iceri girmeye calisiyordu.

“Heey, Hasan Usta!” diye bagirdi. (...)

“Haa, Erol... Geldin mi? Seey... Bugln kusuruma bakma. Satran¢ falan oynaya-
mam.”

“Hayrola bir sey mi oldu?”
Hasan Usta basiyla beni isaret edip gbz kirpti.

“Yoksa... Haa, simdi anladim. Eee, bugunlik affediyorum seni. Torununla bas basa
kal da hasret gider.”

Dikkanda yalniz kalmistik.

Ama ikimizin de agzini bigak acmiyordu. Basimi kaldirip ylzune bakmaya cesaret
edemiyordum.

Isini bitirince pantolonumu torbaya koydu, elime verdi. Gozlerimi kaldirmadan aldim
torbay!.

(...)

“Ara sira ugrar misin bana? Seninle konusmak hosuma gitti.”

Basimla gelirim, dedim.

Sevinmigti. YUzundeki derin gizgiler yumusamis, genclesmisti sanki.

Kapiyr actim. Soguk karanhga attim kendimi. Eve yirirken gézlerim hep bulutlar-
daydi. Hasan Usta bulutlarda torununun ayak izlerini nasil gériyordu acaba? (...)

O gece yatagimda kucgucuk ayakkabici dukkaninda gecenleri disindim hep. Ha-
san Usta'yi, torununu, korsan gemisini, ekose kasketli adami... Bir dis muydd gérduk-
lerim yoksa? Hayir... Hayir, gercekti.

Sevim AK
Mahalle Sinemasi
(Kisaltiimigtir.)
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Metinden alinan asagidaki kelimeleri tahtaya yaziniz. Ardindan “Bende Var” oyunu
hakkinda verilen gorseli inceleyerek bilgileri okuduktan sonra oyunu 6gretmeninizin
rehberliginde oynayiniz.

pantolon | | ayakkabi | {saglam | tamirci | | diz dikkén | [ dayamak | | itmek

raf cingirak | | tezgah | | torba | | deri kumral civi firnldak | | forma

meslek torun yavru mikrofon g0z kirpmak hasret bot

ekose semsiye irkilmek usta | | satran¢ | | kasket dus | | affetmek
BENDE VAR!

=2 |

~(emi

-&of

~Meglek#”™ |

Tahtada yazan kelimelerden sectiginiz (i¢ tanesini defterinize yaziniz. Ogretme-
ninizin tahtada yazan kelimelerden birini sylemesini bekleyiniz. Eger 6gretmenini-
zin soyledigi kelime yazdiginiz Uc kelimeden biriyse “Bende var!” diyerek kelimenin
anlamini tahmin ediniz. Tahmininizin dogrulugunu sozliginuzden kontrol ediniz.
Her dogru tahmininiz icin 1 puan kazanirsiniz. Ogretmeninizin sodyledigi kelime di-
ger arkadaslariniz tarafindan da yaziimis olabilir. Bu durumda ilk olarak “Bende var!”
diyen arkadasiniz kelimenin anlamini dogru tahmin ederse 1 puan kazanir eger tah-
mini yanligsa sira diger “Bende var!” diyen kisiye gecer. Oyun sonunda en ylksek
puani alan arkadasiniz oyunu kazanir.

Oyunu 6gretmeninizin uygun gérdigu sure boyunca oynayiniz.

Oyunu oynarken karsilastiginiz zorluklari, oyunu begenip begenmediginizi ne-
denleriyle birlikte asagiya yaziniz.

8grendim. Bu oyun sayesinde yeni kelimeler 6grendim ve cok eglendim.



1. Anlatici olan cocuk OHOI(I(CI'DI tomircisiHle dikkana git’(iginde tanisir.

2 Tamirci iHi kolpli, Hordmsever ve sevecen bir adamdir.

Q g.To-m}rcinin_ c-Jakk‘a'nlndo oHuncoklor ve HCIPJ(IQI |<U¢U|< esgo[or
bulunmaktadir i1 metne gore cevaplayiniz.

1. Anlatici olan ¢ocuk, ayakkabi tamircisiyle ne zaman tanisiyor?

2. Tamirci nasil bir adamdir?

3. Tamirci dukkaninda hangi oyuncaklar bulunmaktadir?
4. Tamirci neden oyuncak yapiyor?

5. Tamirci ile gocuk konusurken igeri kim giriyor? \

6. Anlatici vattidinda avakkahi tamircisivie ilaili neleri d[]§[]n[]yor?
4 Tamirci oquncoklorl torunu icin qopmoktodm

5. Tamirci ile c_:ocu|< |<onu$ur|<en iceri ekose kasketl; Hosll bir adam giriyor.

Wo Hasan UstoJHL torununu, dikkanda Hosodlklomm d(J'sUnUHor.

Metnin konusunu ve ana fikrini yaziniz.

[ — e I [ p— > e |

| Metnin konusu | | ‘Metnin ana fikri | ‘:
Metnin konusu ayakkabr | Metnin ana fikri, insanlarmn

| tamircisi ile bir cocugun | sevdilerini unutmamas: ve onlar

R — 4 e wsonaorer |

Metindeki cocugun yerinde olsaydiniz Hasan Usta’nin verdigi botu kabul eder miy-
diniz? Nedenleriyle birlikte yaziniz.
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Metinde gecen gercek ve hayali 6geleri yaziniz.

Gergek dgelers
Agokkobl tamircisi, dukkan, bot, cocuk yasli adam, semsiye.

“Ayakkabl Tamircisi” metni ile dnceki temada islediginiz “Film Senligi” metnini asa-
gidaki ozelliklere gore karsilastiriniz.

Ayakkabi Tamircisi | Film Senligi
Konusu: Bir_ayakkab: tamircisi ile_bir
.QO.CUQUD..HQSQ.CJIQ.I...QlQH ........................ gqp.ar.ken..Hg$odlg_|..komik...v.e..eglenc
Karakterleri: H.oson..Usto,..c;ocukf ...... Karakterleri: .Anne,..bobo,..Min.e,..onl_
.Hg.s.l.}..edg.m ................................................ ¢oeu-|<-. .............................................................
J

Metnin hikaye unsurlarini yaziniz.

Olay: Cocugun ayakkdb

Kahramanlar: ................
qmir._c_i.sjgle...tq.ms.mqs.l__\_/_e

0 Ukkgng..g.ulen..g.qsh ......

e nunlo..H.osangt ..oLoHlor

QM.

' AYAKKABI
| TAMIRCisi

Zaman: ...
Cocu qun

Yer f(mekén): ...................

abi tamircisinin
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“Sonraki Derse Hazirlik” asamasinda yazarak sinifa getirmis oldugunuz mektup-
larinizi arkadaslarinizla paylasiniz. insanlarin gurbete gitme sebepleri ve gurbetteki
insanlarin karsilastigi zorluklar hakkinda arkadaslarinizla konusunuz. Konusmaniz es-
nasinda yabanci dillerden alinmig, dilimize hentz yerlesmemis kelimelerin yerlerine
Tarkeelerini kullaniniz. Ayrica konu disina gcikmamaya 6zen goésteriniz.

Asli'nin, dedesine gonderdigi tebrik mesajini inceleyerek okuyunuz. Siz de bir karta
sevdiginiz bir aile buytginuz igin tebrik mesaji yaziniz. Mesajinizi yazmadan 6nce ya-
zacaklarinizi zihninizde tasarlayiniz. Mesajlarinizin kisa ve anlasilir oimasi gerektigini
unutmayiniz. Mesajinizi yazdiktan sonra kartinizi ¢esitli resimlerle susleyiniz. Mesaji-
nizi farkli yazi karakterleri kullanarak da yazabilirsiniz.

Bv kadar iu]i bir dede ololugvn lcIn Senl ok gcvit«’orvm.
Seni dinganin en iyi dedesi Seciyor, ellerinden Spiyorum.
Canim dedecigim.

Torvaun A<l

SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Aile buyuklerinize karsilastiklari sorunlarla nasil basa c¢iktiklarini sorarak edindi-
giniz bilgileri sinifa getiriniz.
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	Oyunu çok sevdim. Kelimeleri tahmin etmek eğlenceliydi. Bazı kelimelerde zorlandım ama öğretmenimin ve arkadaşlarımın yardımıyla öğrendim. Bu oyun sayesinde yeni kelimeler öğrendim ve çok eğlendim.
	Anlatıcı olan çocuk, ayakkabı tamircisiyle dükkâna gittiğinde tanışır.
	Tamirci iyi kalpli, yardımsever ve sevecen bir adamdır.
	3.Tamircinin dükkânında oyuncaklar ve yaptığı küçük eşyalar bulunmaktadır.
	Tamirci oyuncakları torunu için yapmaktadır.
	Tamirci ile çocuk konuşurken içeri ekose kasketli yaşlı bir adam giriyor.
	Anlatıcıyattığında Hasan Usta’yı, torununu, dükkânda yaşadıklarını düşünüyor.
	Metnin konusu ayakkabı tamircisi ile bir çocuğun yaşadığı olaydır.
	Metnin ana fikri, insanların sevdiklerini unutmaması ve onları kalplerinde yaşatmalarıdır.
	Evet, kabul ederdim. Çünkü Hasan Usta bu botu bana içtenlikle ve iyi niyetle vermek istemiştir. Onun bu güzel davranışını geri çevirmek istemezdim. Beni düşündüğü için mutlu olur ve teşekkür ederdim. Ayrıca böyle iyi kalpli bir insanı kırmamak benim için çok önemli olurdu. Verdiği botu severek giyer ve onu her gördüğümde Hasan Usta’yı hatırlardım.
	Ayakkabı tamircisi, dükkân, bot, çocuk, yaşlı adam, şemsiye.
	Hasan Usta’nın torununun ayak izlerini bulutlarda görmesi.
	Bir ayakkabı tamircisi ile bir çocuğun yaşadığı olay.
	Bir ailenin film şenliği için hazırlık yaparken yaşadığı komik ve eğlenceli anlar.
	Hasan Usta, çocuk, yaşlı adam
	Anne, baba, Mine, anlatıcı (çocuk.
	Çocuğun ayakkabı tamircisiyle tanışması ve onunla yaşadığı olaylar
	Ayakkabı tamircisinin dükkânı
	Hasan Usta, çocuk ve dükkana gülen yaşlı adam.
	Çocuğun pantolonunun dizinin yırtıldığı gün.

