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H.BİLGİSİ 
HB.3.5.8. 

Atatürk’ün kişilik 

özelliklerini 

araştırır. 

TÜRKÇE 
T.3.1.3. 
Dinlediği/izlediği 
metni ana 
hatlarıyla anlatır. 

TÜRKÇE 
T.3.2.6. 
Konuşmalarında 
yabancı dillerden 
alınmış, dilimize 
henüz yerleşmemiş 
kelimelerin 
Türkçelerini kullanır. 

MATEMATİK 
M.3.2.4.2. 

Doğruyu, ışını ve 

açıyı tanır 

S. ETKİNLİK 

El işi çalışmaları 
ile yapıcılık ve 
yaratıcılık 
yönlerini 
geliştirir. 

 

BEDEN EĞT.V.O 
BO.3.2.2.12. 
Oyunlarda 
karşılaştığı 
problemlere 
çözümler 
önerir. 

 
 
 
S
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F.BİLİMLERİ 
F.3.7.1.1. 

Elektrikli araç-

gereçlere yakın 

çevresinden 

örnekler vererek 

elektriğin günlük 

yaşamdaki 

önemini açıklar. 

MATEMATİK 
M.3.2.4.2. 

Doğruyu, ışını ve 

açıyı tanır 

İNGİLİZCE 
 

İNGİLİZCE 

 
G. SANATLAR 
G.3.3.3. Sanat 
eserinde 
kullanılan sanat 
elemanları ve 
tasarım ilkelerini 
gösterir 

BEDEN EĞT.V.O 
BO.3.2.2.12. 
Oyunlarda 
karşılaştığı 
problemlere 
çözümler 
önerir. 

 
Ç
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H.BİLGİSİ 
HB.3.5.8. 
Atatürk’ün kişilik 
özelliklerini 
araştırır. 

TÜRKÇE 
T.3.1.7. 

Dinlediklerine/izle

diklerine yönelik 

sorulara cevap 

verir. 

 

TÜRKÇE 
T.3.3.26. Şekil, 

sembol ve 

işaretlerin 

anlamlarını kavrar. 

MATEMATİK 
M.3.2.4.3. Doğru 

parçasını çizgi 

modelleri ile 

oluşturur; yatay, 

dikey ve eğik 

konumlu doğru 

parçası modellerine 

örnekler vererek 

çizimlerini yapar. 

S.ETKİNLİK 
Bulmacaları 
çözerek dikkat ve 
düşünme becerisi 
oluşturur 

BEDEN EĞT.V.O 
BO.3.2.2.12. 
Oyunlarda 
karşılaştığı 
problemlere 
çözümler 
önerir. 
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F.BİLİMLERİ 
F.3.7.1.1. 
Elektrikli araç-
gereçlere yakın 
çevresinden 
örnekler vererek 
elektriğin günlük 
yaşamdaki 
önemini açıklar. 

 

F.BİLİMLERİ 
 F.3.7.1.1. Elektrikli 

araç-gereçlere 

yakın çevresinden 

örnekler vererek 

elektriğin günlük 

yaşamdaki önemini 

açıklar. 

TÜRKÇE 
T.3.4.3. Hikâye 

edici metin yazar. 

TÜRKÇE 
T.3.4.3. Hikâye 
edici metin yazar. 

MATEMATİK 
M.3.2.4.3. Doğru 
parçasını çizgi 
modelleri ile 
oluşturur; yatay, 
dikey ve eğik 
konumlu doğru 
parçası modellerine 
örnekler vererek 
çizimlerini yapar. 

 

BEDEN EĞT.V.O 
BO.3.2.2.12. 
Oyunlarda 
karşılaştığı 
problemlere 
çözümler 
önerir. 

 

 
 
 
C
U
M
A 

 
 
 
 
 

1 MAYIS 

 

 

 

İŞÇİ 

 

 

 

BAYRAMI 

 

 
 
 
 
 

NEDENİYLE 

 
 
 
 
 

RESMİ 

 
 
 
 
 

TATİL 

27 NİSAN – 01 MAYIS 2026 HAFTALIK DERS İŞLEME ÇİZELGESİ                                                  

 
             1. DERS                      2.DERS                          3.DERS                        4.DERS                    5.DERS                     6.DERS 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


