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materyalini ku-
rala uygun kul-
lanir.

ve cizgi calismalari
yapar.

ulagmak i¢in mesa-
feleri ve yonleri
iceren yonergeleri
¢6ziimleyebilme

deki nesnelerin
renklerini ve geo-
metrik sekillerini
algilayabilme

tiklal Mars’nin
baslica dgelerini
¢6ziimleyebilme

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. | BEDEN E.VE.O.
P | HB.1.1.1. Ogret- | T.D.1.2.a. T.D.1.3.a. Dogal MAT.1.3.1. Hedefe | serbest boyama | BEO.1.1.1.a.
A | menivearkadas- | Dinledigi sesin ve yapay ses kay- | ulasmak icin mesa- | yapilacak. Oyunlarda ha-
7 | lanylatamisabil- | ovnasin tahmin | naklarindan gikan | feleri ve yénleri reket kavramla-
A | me eder. sesleri ayirt eder. ig"er"en y6ner.geleri rini uygulaya-
'l; ¢6ziimleyebilme bilme
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HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.1.1. Ogret- T.Y.1.1.a. Yazma T.Y.1.1.b. Boyama | MAT.1.3.1. Hedefe | Oyun hamurlariy- | BEO.1.1.1.a.
meni ve arkadas- | materyalini kurala | ve ¢izgi galismalari | ulagsmak i¢cin mesa- | la oynatilacak Oyunlarda ha-
S | lanyla tanisabil- uygun kullanir. yapar. feleri ve yonleri reket kavramla-
A | me iceren yonergeleri rini uygulaya-
L ¢6ziimleyebilme bilme
I
C HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.1.1. Ogret- T.Y.1.1.a. Yazma T.Y.1.1.b. Boyama | MAT.1.3.1. Hedefe | Ogrencilerle deve | BEO.1.1.1.a.
R | menive arkadas- | materyalini kurala | ve ¢izgi calismalari | ulagmak icin mesa- | ciice oyunu oy- Oyunlarda ha-
S lariyla tanisabil- uygun kullanir. yapar. feleri ve yonleri nanacak. reket kavramla-
A | me iceren yonergeleri rini uygulaya-
M ¢6ziimleyebilme bilme
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HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.1.1. Ogret- T.Y.1.1.a. Yazma T.Y.1.1.b. Boyama | MAT.1.3.1. Hedefe | Ogrencilere ser- BEO.1.1.1.a.
P | menive arkadas- | materyalini kurala | ve cizgi calismalari | ulagmak icin mesa- | best resim yapt- | Oyunlarda ha-
E | lanyla tanisabil- uygun kullanir. yapar. feleri ve yonleri rilacak. reket kavramla-
R | me iceren yonergeleri rini uygulaya-
S g¢oziimleyebilme bilme
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TURKCE TURKCE MATEMATIK G.SANATLAR MUzZik BEDEN E.VE.O.
T.Y.1.1.a. Yazma | T.Y.1.1.b. Boyama | MAT.1.3.1. Hedefe | GS.1.1.1.Gevresin- | MUZ.1.1.1.Is- BEO.1.1.1.a.

Oyunlarda ha-
reket kavramla-
rini uygulaya-
bilme







