14 — 18 EYLUL 2026 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESi

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
H.BiLGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK S. ETKINLIK BEDEN EGT.V.O
P | HB.3.1.1.a. Guglii | T.0.3.1.b) Nokta- T.K.3.3.¢) Konugsma- | MAT.3.1.1.a. Nice- | seviyelerine uy- BEO.3.1.1.a. s
A | ve gelisime agik lama isaretlerine larinda sézciikleri liklerin biiytikliikle- | gun siirleri dogal birlikli oyunlar-
7 | oldugu alanlara dikkat ederek okur. | yerinde ve anlamina| rine karsilik gelen bir sesle okur. da adil oyun
A | karar verebilme uygun kullanir. 1000’e kadar olan T T
R sayilarin temsille- p
T rinden yararlana- gfm avrana-
E bilme bilme
S
i
F.BiLiIMLERI TURKCE TURKCE MATEMATIK G.SANATLAR BEDEN EGT.V.O
FB.3.1.1.a. Bilim- | T.Y.3.3.g) Yazilarinda T.Y.3.3.g) Yazilarinda| MAT.3.1.1.b. Nice- | GS.3.1.1.Gorsel BEO.3.1.1.a. s
sel bilgiye ulasma | noktalama isaretle- | noktalama isaretle- | liklerin biiyiikliikle- | sanat calismasini | birlikli oyunlar-
S | yollarini sorgula- rini (nokta, k. isareti,| rini (nokta, k. isareti, rine karsilik gelen olustururken da adil oyun
A bilm virgiil, iki nokta, virgiil, iki nokta, 1000’e kadar olan | basa- | i
yabilme . . Ao . ) ) uygulama basa anlayisina uy
L linlem, tirnak isareti, tnlem, tirnak isareti, sayilarin temsille- maklarim kulla- un davrana-
I s.isareti, kisa ¢izgi, | s.isareti, kisa ¢izgi, | rinden yararlana- g.
konugma cizgisi, yay | konugma gizgisi, yay | bilme nir. bilme
ayrag, li¢ nokta, egik| ayrag, li¢ nokta, egik
¢izgi) kuralina uygun| ¢izgi) kuralina uygun
kullanir. kullanir.
H.BILGISI H.BILGISI TURKGE MATEMATIK S.ETKINLIK BEDEN EGT.V.O
C | HB.3.1.1.b. Gii¢lii | HB.3.1.1.c. Giiglii T.D.3.1. c) Dinleme | MAT.3.1.1.c. Nice- | Bahgede “sak- BEO.3.1.1.a. s
A | ve gelisime agik ve gelisime agik kurallarina uygun liklerin biiyiikliikle- | lambag¢” oyunu birlikli oyunlar-
R | oldugu alanlara oldugu alanlara olarak dinler. rine karsilik gelen oynar. da adil oyun
S karar verebilme karar verebilme 1000’e kadar c.)lan BT
A sayilarin temsille- d
M rinden yararlana- gfm avrana-
B bilme bilme
A
F.BiLIMLERI F.BiLIMLERI TURKCE TURKCE MATEMATIK BEDEN EGT.V.O
FB.3.1.1.b. Bilim- | FB.3.1.1.c. Bilimsel | T.Y.3.3.b) Yazila- T.D.3.3.c) Dinledi- MAT.3.1.2. BEO.3.1.1.a. s
P | sel bilgiye ulasma | bilgiye ulasma rinda sozciikleri gi/izledigi metnin 1000’e kadar olan | pijrlikli oyunlar-
E | yollarini sorgula- | yollarini sorgula- yerinde ve anlami- | konusunu bulur. sayl.larl g¢oziimle- da adil oyun
R | yabilme yabilme na uygun kullanir. yebilme anlayisina uy-
S gun davrana-
E bilme
M
B
E
iNGiLizCE iNGILizCE TURKGE MATEMATIK mUOzik BEDEN EGT.V.O
T.Y.3.3.f) Biiyiik MAT.3.1.2. mMUz.3.1.1. BEO.3.1.1.a. s
harfleri kuralina 1000’e kadar olan istiklal Marsi’ni birlikli oyunlar-
C uygun yazar. sayl.larl ¢6zimle- sozlerine dikkat | da adil oyun
U vElne ederek sdyleye- anlayisina uy-
X[ bilme gun davrana-

bilme







