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temel formuna
ve yazim yonleri-
ne gore yazar.

temel formuna ve
yazim yonlerine
gore yazar.

lerin esligini deger-
lendirebilme

renkler ve geomet-
rik sekillerdeki
dogal ve yapay
malzemelerle kolaj
yapabilme

istiklal Marsi’nin
baslica dgelerini
¢6ziimleyebilme

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. | BEDEN E.VE.O.
P | HB.1.1.2.Sinifve | T.D.1.1.c. Dinleme | T.D.1.1.c. Dinleme | MAT.1.3.1. Hedefe | Ggrencilerle “Yag | BEO.1.1.1.a
A | okul ortamini kurallarina uygun | esnasinda konus- ulasmak icin mesa- | satarim bal sata- | Oyunlarda ha-
7 | taniyabilme olarak dinler. maya dahil olmak | feleri ve yonleri rim” oyunu oy- reket kavramla-
A icin uygun zaman- iceren yonergeleri nanacak. rini uygulaya-
!; da soz alir. ¢oziimleyebilme bilme
E
S
i
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.1.2.Sinif ve | T.D.1.2.a. Sese T.D.1.2. f. Dinledik- | MAT.1.3.1. Hedefe | Ogrencilere gizgi BEO.1.1.1.a
okul ortamini karsilik gelen sem- | lerinde/ izledikle- ulasmak icin mesa- | film izletilecek. Oyunlarda ha-
S | taniyabilme bolii/harfi tanir. rinde gecen olayla- | fajeri ve yonleri reket kavramla-
A rin sonrasi hakkin- iceren yonergeleri rini uygulaya-
L da tahminde bulu- sziimlevebil bilme
. nur. ¢oziimleyebilme
C HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.1.2. Sinif ve | T.D.1.3. Seslere T.K.1.2. On bilgile- | MAT.1.3.1. Hedefe | Ogrencilere bo- BEO.1.1.1.a
R | okul ortamini karsilik gelen sem- | rinden hareketle ulagmak igin mesa- | yama yaptirila- Oyunlarda ha-
S | tanyabilme bolleri/harfleri dinledigi sesin feleri ve yonleri cak. reket kavramla-
A ayirt eder. icinde gectigi soz- iceren yonergeleri rblrl' I B
M ciikler hakkinda ¢6ziimleyebilme rme
B konusur.
A
HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.1.2. Sinif ve | T.0.1.1.a. Harfve T.Y.1.1.a. Yazma MAT.1.3.2. Nesne- | Ogrencilere ser- BEO.1.1.1.a
P | okul ortamini heceleri dogru materyalini kurala | lerin esligini deger- | best resim yapti- | Oyunlarda ha-
E | taniyabilme seslendirir. uygun kullanir. lendirebilme rlacak. reket kavramla-
R rini uygulaya-
S bilme
E
M
B
E
TURKCE TURKCE MATEMATIK G.SANATLAR MUzZik BEDEN E.VE.O.
T.Y.1.3.a. Harfleri | T.Y.1.3.a. Harfleri MAT.1.3.2. Nesne- | GS.1.1.2. Farkh mMU0z.1.1.1.b. BEO.1.1.1.a

Oyunlarda ha-
reket kavramla-
rini uygulaya-
bilme







