2. SINIF HAYAT BILGISI

(ZAMAN YONETIMi )

s |

a£) Zamamimizi planlayarak islerimizi daha kolay ve basarili yapariz.

Zamammizi lyi kullanmak islerimizi
zamaninda yapmamiza yardimel
olur.

Zamanimizi planlarsak islerimizi
daha kolay yapariz.

Gunluk islerimizi dnemli olandan
baslayarak siraya koymaliyiz.

Oyun, dinlenme ve eglence icin de
zaman ayirmallyiz.

Zamani verimli kullanmak bizi
mutlu ve basarili yapar.
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@ GUNLUK PLANIM

Asagidaki tabloya bir giin icinde yapmayi
planladigin isleri yaz. Uygun saatleri sen belirle.

Saat

Yapacagim is

......

-

Asagidaki cumleleri okuyalim. Dogruysa “D”, yanlissa “Y” yazalim.

00000

DOGRU MU, YANLIS MI?

Plan yapmak zamanimizi daha verimli kullanmamiz: saglar.

Odevlerimizi hep ertelersek islerimiz birikir.

Zamani iyi kullanmak sadece okulda énemlidir.

Oyun ve dinlenme icin de zaman ayirmaliyiz.

Onemsiz igleri 6nce yapmaliyiz.

Planli olmak iglerimizi zamaninda yapmamiza yardimci olur.
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, GUNLUK ETKINLIKLERI SIRALAYALIM

kulme

[

Kahvalti yapmak

]

.
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Asagida verilen etkinlikleri gin icinde yapilma sirasina gére numaralandiralim.
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== @ gunes_ogretmenle_etkinliker

Zamanint lyi Kullan,
Gtizel Yarinlara!
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) ZAMAN YONETiMi )

CEVAP ANAHTARI
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(2) GUNLUK PLANIM
fZ:IJm.un.rr"_nm iyi kulléi]nmuk Saat Yapacagim s
islerimizi zamaninda yapmamiza
yardimei olur. 07.00 Uyanmak
@ Zamanmizi planlarsak islerimizi 07.30 Kahvalt{ yapmak
daha kolay yapariz. 08.00 Okula gitmek
@ Ginlik iglerimizi 5nemli olandan 13.00 Ogle yemegi yemek
baslayarak siraya koymaliyiz. 15.00 Odev yapmak
Oyun, dinlenme ve eglence icin de 17.00 Oyun oynamak
zaman ayirmalyiz. 19.00 Aksam yemegi yemek
Zamani verimli kullanmak bizi 21.00 Uyumak
mutlu ve basaril yapar. |
\

@ DOGRU MU, YANLIS MI?

Asa@idaki cimleleri okuyalim. Dogruysa “D”, yanligsa “Y” yazalim.
Plan yapmak zamanimizi daha verimli kullanmamizi saglar.
Odevlerimizi hep ertelersek iglerimiz birikir.

Zamani iyi kullanmak sadece okulda énemlidir.

Oyun ve dinlenme icin de zaman ayirmaliyiz.

Onemsiz igleri 6nce yapmaliyiz.
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f
' Planhol, i
Planii olmak islerimizi zamaninda yapmamiza yardimei olur. | zamanini iy kullan! |
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GUNLUK ETKINLIKLERi SIRALAYALIM

Asagida verilen etkinlikleri giin icinde yapilma sirasina gére numaralandiralim.

Okula gitmek

f ) i *

Kahvalti yapmak

—_— @ gunes_ogretmenle_etkinliker

Zamanini lyi Kullan,
Giizel Yarnlaral




GUNUMO PLANLIYORUM ) gl <

Zamanimi iyi Kullaniyorum

Asagidaki etkinlikleri kesip giin icinde yaptigin zamana uygun
béliimlere yapistir. “Diger” kartina kendi yaptigin farkli bir etkinligi yazabilirsin.
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AT Zamanini iyi kullan,
_— l@l gunes_ogretmenle_etkinliker ——— ﬁ ookl st



k. e . GEOMETRIK CISIMLERLE \ Mgﬁﬁmﬁk
o \__YAPILAR OLUSTURALIM ~ . " . .

 GEOMETRIK CISIMLER! HAﬂRLAYALIMJ (: ﬂ\ 1 ) sl g e e

@evrtmzdeh birgok nesne geometrik cisimlere benzer. |
Bu cisimleri bir araya getirerek farkli yapilar |

2 Asugldukl nesneleri olusturan geometrik cismi
geluTL

Silindir Kiire ;
P b | |’ DSLUIuitr ledurtgmpnzmu
E Geometrik cisimleri birlestirerek ev, robot, arag, kule O Silindr
- gibi birgok yapt olugturabiliriz. Yap-.lmolustumrkm 1
( hungL cw.mlen ku[londlgmm soglegebllmz ) | .____ O Uggen prizma
' Kure |
_ ORNEK YAPILAR | = el ‘ " g
T L O Kip () Dikeartgen prizma

Yandaki yapu inoeleyelim. Yopuda kullondan. |
geometrik cisimleri sagtp kutulara yazalm.

‘chmprisz[:

Ev i 5 :
Dikddrtgen prizma, Kp, dlkdortgen prizma, o : [:
liggen prizma, silindir silindir, kare prizma . i

ﬁpm

Asadidaki bos alana geometrik cisimleri kullanarak
4Pken¢yupmgansz\gnusmmmuwﬂtgmgm

Dikdirigen prizma, kilp, oL | § T Kllondggim cisimler
silindir kare prizma, 18 P
iggen prizma 1| e R AR Y | o BTN
Unutma! ;
Geometrik cisimleri birlestirerek | | |
hayal giiciimizii kullanabil, 1 | ——

Kiigiik cisimlerle buyuk hayaller.. @)
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£ £ GEOMETRiI( CISIMLERLE b

Giine Oretmenin l PlLAR OLUiIlilRAUM
Etkinlik Sandigt CEVAP ANAHTARI

_ lduh arin hangi geometrik cisimlerden
 GEOMETRIK CISIMLERI HAﬂRLAYALIMJ 1 LA P g e

Gevremizdeki birgok nesne geometrik cisimlere benzer.
Bu cisimleri bir araya getirerek farkl yapilar 1
olusturabiliriz. p—

Ddﬁdortgen prizma | Dikdﬁngg_n prizma
tgen prizma Kiip :
" Silindir Silindir JBiriAma

_ Uggen prizma

2 Asagidaki nesneleri olusturan geometrik cismi
Egaretlegellm

Uggen.
prlzmn . D S dindir
c Genmetnkasmﬂznhtﬂzsﬂremkwmbot,umg.kule '. o
' gibi birgok yapt olusturabiliriz. Yapuart olugtururken |
kI._I'uzlr_ugl cmmﬂ_erl kullun mgm soglegebllm.z P ) | o Siindir
ORNEK YAPILAR O tare
peus e 0O kip
| (§ Yandaki yapuyt inceleyelim. Yapida kullanulan
geometrik cisimleri sayip kutulara yazalm.

A w3

Ev f Kip Pk
Dikddrtgen prizma, Kiip, dikdértgen prizma, =
tiggen prizma, silindir silindir, kare prizma

e I Y
ﬂsumr (2]

. Asagjidaki bog alana geometrik cisimleri kullanarak
4 * kendi yapiruzi ¢iziniz. Hangi cisimleri kullundlémlzL yaziniz.

{Drnp.k bir f.euap}

Dikdértgen prizma, kiip,
silindir

Unutma! \
Geometrik cisimleri birlegtirerek | |
hugul guclimiizii kul[urmhthr

Kuguk cisimlerle buguk hayaller.. @
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GEOMETRIK clsim) Mo

GE S
__ _GORSELLERI /g e e
( Asagidaki geometrik cisim gorsellerini keselim. ?W
& ‘Bu pargalart kullanarak farkl yaplar olusturabilirz. ~ ves w,..-
== S ; ,f'}( -------------------- oy mpea——— i

&3 Kiiik parcalarla biyik firer.. @



_ Kestigin genmetrdc cisim garselleruu kullanarak kendi yapun oh.l.;tur
ve asagdidaki alana yapistir. Istersen asagidaki drneklerden yararlanabilirsin.

ORNEK YAPILAR

Robot Arag

& : -
- _ BENIM YAPIM “\
Kestigiin geometrik cisimleri kullanarak kendi yapuu olustur ve buraya yapugtur.

Kullandigim Geometrik Cisimler
Yapmda kag tane genmetrtk cisim kullandigumu gangorwn




O @gunes_ogrebnenle etk:nhker

izoeEK)
GEOMETRIK YAPILAR
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" Ginlik yasamda kullandigimiz birgok esya ve dinyadaki 6nemli yapllur—w

MATEMATIK

2SNF)

ogrendigimiz geometrik cisimlere benzer. Hadi 6rneklere bakalim. )
~ /_ G nliik Yu;amdan Ornekler_f _ =,
Buzdolabi  Uzun MI}'E kutusu Hedlye katusu ~ Top Rkl Cadir |
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PRIZMA

Buzdc-lnbmm gwdesl Bu kutunun tebary |, o '
dikddrtgen prizmaya karedir. Kare ]S IRl

. Kons:;nre kutus.mr? | Cadinin gekli
Top kiireye g g _
kiipe benzer. lfenzer. govdesi silindire ucgen prizmaya

\ benzer. prizmaya benzer. | = benzer. benzer.
i Ulkemlzden ve Diinyadan Onemli Yapi Orneklerl%
Galata Kulesi Sn.lltmtuhmet Camii Anitkabir iglo Big Ben

(istunbull

(istanbul) (Ankara) (Kutup bélgeleri) (ingiltere)

3 0 P a

SiLINDIRE SiLINDIRE DIKDORTGEN KURENIN
BENZER BENZER PRIZMAYA BENZER  YARISINA BENZER

DIKDORTGEN
PRIZMAYA BENZER

-~

Volin aales | P " Yapinin ana kismi Iglonun sekli " Kulenin govdesi
lindi ?Jenz r e banzse dikdértgen prizmaya kirenin yarising  dikdértgen prizmaya
SN = SHmsire e'_. | benzer ]  benzer. _ benzer ) j

V4
Cevremize dikkatle bakalim. \

8=
4 LBagkc hangi yapilar ve esyalar geometrik cisimlere benziyor? ) N Y, §
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SAYIYORUM

i,

Asagudaki geometrik cisimleri dikkatlice incele. Her cisimden kag tane oldugunu |
say ve kutuya yaz.




MIE TRIK
- SAYIYORUM
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[ Asagidaki geometrik cisimleri dikkatlice incele. Her cisimden kag tane oldugunu ]
say ve kutuya yaz.
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Asagidaki geometrik cisimleri dikkatlice incele. Her cisimden kag tane oldugunu
say ve kutuya yaz.

LY " d . ”
—  Dogru cevaplar igin harikasin! N




irf Asagidaki giinlik esyalan, kars: taraftaki uygun geometrik cisimlerle \‘,
\

eslestiriniz.

([ GUNLUK ESYALAR

m Hediye paketi

Futbol topu
Konserve kutusu
Pecete kutusu
Dondurma kiilah
Parti sapkasi

Zar

Cikolata kutusu
Pil

Cadir

J &

Dikdortgen prizma

Silindir

Koni

o @d)

Giines Ogretmenin
Etkinlik Sandigi




l- ESLESTIRME ETKINLIGI

Her egya

GUNLUK ESYALAR

C)) @gunes_ogretmenle_etkinliker

bir geometrik
cisme benzer.

CEVAP ANAHTARI ) ”i(:\:?g
r
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Hediye paketi

Futbol topu

[

Dondurma kiilahi

Parti sapkasi

Zar

Cikolata kutusu

Pil

Konserve kutusu
Pecete kutusu R

GEOMETRIK CiSIMLER

Y -

NEZA %

Dikdortgen prizma

Kire

Silindir

H

Koni
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g
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o N Giines Ogretmenin
& Jd) Etkinlik Sandigs
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1. Yone rge: Asagdaki geometrik cisimleri altlarinda verilen renklere gore boya.

Ayni renkleri kullanarak asagidaki yapllurdukl geometrik cisimleri de boya.
2 Yﬁnerge A@agldukl yapilan dikkatlice incele. Yapilarin geometnk c:|5|mlerden olusan bolunﬂ.ennl bul |
ve her geometrik cisimden kag tane oldugunu ilgili kutuya yaz. Tekerlekleri sayma.
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K YAPLAR ) o

( CEVAP ANAHTARI > i eprs

A=A

| - /- .u_.

( Yﬁnerge Asagidaki yapilart dikkatlice incele. Yupllardu bulunan geometrik cisimleri bul |
ve her geometnk cisimden kag tane oldugunu ilgili kutuya yaz. Tekerlekleri sayma. )
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Hece Nedlr"

Bir sdzciigl soylerken
agzimizdan bir ¢irpida gikan
| ses veya ses topluluguna

HECE BILGiS]

|

Bir sozciikte kag tane unla harf
varsa o kadar hece vardir.

Hece Sayisi Nasil Bulunur‘? |

SlNIF
PR we m
Unlii Harfler

Tek Basina Hece Olabilir!|
Unlii harfler tek basina

bede o Unl harflerimiz hece olabilir.
2 a-e-1-i-0-0-u-i "
Ornekler: Ornekler:
Ornekler: a - na (2 hece)
kitap > ki - (2 hece) o - kul (2 hece)
elma top kelebek peneare = pRer 8= |fhee) | a-ra-ba (3 hece)
el - ma top  ke-le-bek Qs = At el
(2hece)  (1hece) (3 hece) sandalye - san - dal - ye (3 hECE]J
o Asagidaki sozcuklerl hecelerme aylrlmz ‘
kalem - e o
Wgg = 2oLl 1L R W O
kitap = NIRRT kiitiphane —
T e cumhuriget -» [
o o TS ik el o
Asagidaki sozciiklerin harf ve hece sayilarini yaziniz.
| ; Sézciik I Harf Sayisi =~ Hece Sayisi Sézciik HarfSayisi = Hece Sayisi
| ' okul kltup
gozlik bahce !
:_ defter ] | sinif oY 0 08
i kalemtiras aile '
L pencere arkadas |
re Karigik hecelerden anla_n-uh sozciikler olusturunuz. | A;aﬁu‘iak% gi';r;e_li:erin adiérlnl yaziniz J
| ve hecelerine ayiriniz.
lem - ka — |
E 1o ’ ------------------------ "
re F pen Ce = T |
cak oyun e %) ........................ ..................... |
men 0g ret - ! S T — -
o  Giines Ogretmenin e e
Etkil‘llik Sandlgl gunes_ogretmente_etkinliker



.~ Hece Nedir?
Bir sozcligl soylerken
agzimizdan bir ¢irpida ¢ikan

HECE BILGiSI

2. SINIF

CEVAP ANAHTARI
' Hece Sayisi Nasil Bulunur?

Bir sdzcukte kac tane Unll harf
varsa o kadar hece vardir.

pos eyo ses topluBUN || | Dl ez
I o a-e-1=-1-0-0-u-uU
Ornekler:
SOW =, .
| pencere > pen-ce-re (3 hece)
e! ma top I-:e le - bel-: TE P (2 hece)
(2hece) (1 hecel (3 hece) || sandalye - san - dal - ye (3 hece)

o Asafidaki sdzcikleri hecelerine ayinniz.

kalem - ka - lem - telefon B
masa ~ ma-sa . sandalye

kitap . ki - tap kiitiphane
popatya  pa-pat-ya cumhuriyet
ogretmen ag - ret - men oyuncak

0 A.-;agvdakl suzcuklenn harf ve hece sayilarini yazmlz.

Sézciik Harf Sayisi |
okul 4
 goalik 6
defter 6
i kalemtiras 10
' pencere 7

‘9 Karigik hecelerden anlamli sézciikler olusturunuz.

e

Unlii Harfler

Tek Basina Hece Olabilir!

Unlii harfler tek basina
hece olabilir,

Ornekler:

(2 hece)
(2 hece)

a
o - kul
a (3 hece)

-ra-ba

te-le-fon

_san-dal-ye
kii - tiip - ha - ne

cum - hu-ri-yet
o-yun-cak

& kﬂ .
ye san gal | |
re - pen ce |
cak oyun -+ |
men aq ret -
'y Giines Ogretmenin

Etkinlik Sandigi

 HarfSays  Hece Sayis

W W R 2

Asagidaki gorsellerin adlarini yaziniz

.arba
a a-ra-ba

Hece Sayisi Sézeiik
s __ I kitap e
2 bahge
2 sinif
4 aile
3 arkadas
ve hecelerine ayinniz.
kalem
_agac
sandalye .
a - gac
pencere
~oyuncak | __anahtar
ogretmen ‘ s tar

@ @gunes_ogretmenle_etkinlikler



. Q rj @gunes ogretmenle etklnllker
f)i_f]retmenin N @ TABLOSU

\ Etkinlik Sandi@l somk
‘* S | Asagidaki sozciiklerin harf sayisini yaziniz. ‘. Herhece e
of \ Hece sayisini yaziniz. Hecelerine ayiriniz. | daha anlamh

Harf Hece
Sayisl Sayisi

Sozciik

Fil

Hecelerine Ayirma

Papagan

Kar

Sebze

Gazete

Pantolon

Polis

8 Televizyon
O@ Yumurta

10 m Telefon
11 Bardak
2| O | Gozlik

1B| son Robot
14 Tebesir
15 (e Balik

Kiigiik heceler, bilyiik kelimefer. < r@ @gqunes_ogretmenle_etkinliker ¥



7 Glnes |

/' Ogretmenin
\y Etkinlik Sandid /

Sozciik SI:;T; S'li‘:; Hecelerine Ayirma
Fil 3 1 fil
Papagan 7 3 pa - pa-gan
Kar 3 1 kar
Sebze 5 2 seb - ze
Gazete 6 3 ga-ze-te
Pantolon 8 3 pan - to - lon
Polis 5 2 po - lis
Televizyon | 10 4 te - le - viz - yon
Yumurta 8 3 yu-mur-ta
Telefon 7 3 te-le-fon
Bardak 6 2 bar - dak
Gozluk 6 2 g6z - lik
Robot 5 2 ro - bot
Tebesir 7 3 te - be - gir
Balik 5 2 ba - lik
Kiigiik heceler, () @gunes_ogretmenie_etinier V/

biiyiik kelimeler...




