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GUNES GGRETMENIN

ETKINLIK SANDIGI

A SESI AVCILARI

A
Asagidaki gorselleri adlandiralim.
Adinda “A” sesi bulunan gorsellerin altindaki kutucugu boyayalim.
Vs N
Haydi!

A sesini birlikte
. kesfedelim!

@ KAZANIM &> GELISTIRILEN BECERILER £ OGRETMENE NOT g BASARI KARTI
Sk v Ses farkindalig: C?CUHthonﬁncetﬁm biodiia
Adinda “A” sesi < (Corsel dikkat ?"rs":"“.e”[‘:d:‘“"d'rmqlfgf' A sesi avcisi
bulunan varliklari  Dillerss '5‘9.)"'."'2- aha 50":‘“ . olmay: basardin!
ayirt atler. sesini duyduklari gorsellerin

V' Sdzclik dagaraig altindaki kutucuklar

v/ Karar verme boyamalarini saglayiniz. v A

Bu etkinlik, cocuklarin bireysel gelisim hizlari dikkate alinarak hazirlanmistir. @@




GUNES GRETMENIN
" ETKINLIK SANDIGI g

A SESi AVCILARI

L\{ Asagidaki gorselleri adlandiralim.

Adinda “A” sesi bulunan gorsellerin altindaki kutucugu boyayalim.

/7" Haydi!

/

.

A sesini
birlikte |
\kesfedelim! /

@ KAZANIM | | @ GELISTIRILEN BECERILER | =~ £) OGRETMENE NOT < BASARI KARTI %
I v Ses farkindalig ‘ Cocuklardan énce tiim Hasikat
. Adinda “A” sesi v Géorsel dikkat gorselleri adlandirmalarini A shol acan
bulunan varliklari 7 Dhlans isteyiniz. Daha sonra “A” olmay: basardin!
ayirt eder. v Sézcik dagarciy sesini duyduklari gorsellerin
g altindaki kutucuklari s
v/ Karar verme i boyamalarini saglayiniz. @9 S Li%)/

Bu etkinlik, cocuklarin bireysel gelisim hizlar dikkate alinarak hazirlanmistir. @



@ @gunes_ogretmenle_etkinliker

R A A A e~ _______I_

)
_‘GUNES OGRETMEN 2 MINII( ARI YUVASINI ARIYOR

ETKINLIK SANDIGI TS—————
: Minik Ari yuvasini kaybetmis. Cok lizgiin oldugu igin

4 arkadaslarindan yardim istemis.
@ Arinin yuvasina kavusabilmesi i¢cin asadidaki gorsellerden
ierisinde “A” sesi gegen gorselleri kesip agacin tzerindeki
uygun yerlere yapistiralim.

Yuvami

Minik Ariya yardimer olur musun? \’/

bulmama
yardimer olur

musun?

KAZANIM &) GELISTIRILEN BECERILER OGRETMENE NOT
@ @ ? E Minik Ari ok mutlu elacak!
Kelime icerisinde bulunan v Ses farkindalig: Gocuklardan gérselleri Sen de harika bir yardimecisin,
“A” sesini ayirt eder. v' Girsel dikkat sdlandirmalarin isteyiniz.

Ardindan “A" sesi gegenleri 3

v Ince motor becerileri

kes) ! o e
v' Problem ¢ézme esip uygun yerlere

yapistirmalarim saglayiniz. v

Bu etkinlik, kolaydan zora, somuttan soyuta, yakindan uzada ve oyun temelli Ggrenme ilkeleri dikkate alinarak hazirlanmistir. v



o

“GUNES OGRET
L ETKINLIK SANDIGI

Minik Ari ve arkadaslari, Akasya Istasyonu’na gitmek igin trene binmek istiyor.
0 Ancak tren, sadece “A” sesi gecen nesneleri vagonlarina aliyormus.
A sesi gegen gérselleri kesip vagonlara yapistiralim.

Boylece tren istasyona ulassin! & <

‘I"

a
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@ KAZANIM &) GELISTIRILEN BECERILER ) OGRETMENE NOT
e e e v Ses farkindaligi Gocuklardan gérselleri seslendirerek
T v Gérsel dikkat siylemelerini isteyiniz. “A" sesi gegen

A% secimiay it ader, v Ince motor becerileri nesneleri belirleyip vagonlara
v Segme ve iliskilendirme yapigtirmalarini saglayimz. v

. Birlikte grenmek gok eglenceli! Minik Arni ve arkadaslarimi tebrik ederiz! "

e



‘GUNESTOGRETMEN “ ks
 ETKINLIK SANDIGI  Jule

' o Minik Ari, marketten alisveris yapacak.

Sepette sadece “A” sesi gegen Urlnler olmali.

'|
|
|
|
Asagidaki raflarda bulunan urinleri inceleyelim. |
Adinda “A” sesi gegen 5 irlini sepete gizelim. I
|
|
|

Minik Ari'ya yardimci olur musun? i <

@ KAZANIM &) GELISTIRILEN BECERILER |2 OGRETMENE NOT
ol . - ¥ Ses farkindah Cocuklardan raflardaki Griinleri
Kelime igerisinde bulunan Gérsel dikk

EARE W L v bt i ikkat seslendirerek soylemelerini isteyiniz.

¥ : v Ince motor becerileri Belbila = APusasi gaten 5liran

v Segme ve iligkilendirme Seeare il A L 24

e cizmeleri igin yanlendiriniz.

' v Problem ¢tzme e i v

*,,_j Harikal Dogru secimler yaparak Minik Ari'min alisverisini tamamlayaliml K)



I@i @gunes_ogretmenle_etkinliker

MINIK SINCABIN
KIS HAZIRLIGI

Sonbahar gelmis. Minik Sincap, kis gelmeden oénce
yiyeceklerini toplamaya baslamis.

Ancak hangi besinleri kis deposuna koyacagina

karar veremiyor.

Haydi Minik Sincaba yardim edelim.

Adinda “A” sesi bulunan ve sincabin gergekten

yiyebilecegi besinleri kis deposuna ¢izelim. *
Minik Sincabin kis hazirligini tamamlamasina !
yardimei olur musun? @ r

(0 OBRETMEN
A ETKINLiK SANDIGI

*

w GOREVIMIZ: Asagidaki besinleri dikkatlice inceleyelim.
Adinda “A" sesi bulunan ve sincabin gergekten yiyebilecedi besinleri kis deposuna gizelim.

} e e

Bl

Tesekkiir ederim!
Kis icin yiyeceklerimi

senin sayende
toplayacagim.

@ KAZANIMLAR &9 GELISTIRILEN BECERILER &) OGRETMENE NOT
- Adinda "A” sesi bulunan besinleri v/ Ses farkindalig g:’::ii’ijfﬁ;'ﬁ:zzﬂﬂ'&ﬁ“ﬁﬁ‘“”
ayirt eder. V' Gérsel dikkat besinlerle beslendigi hakkinda kisa bir sohbet
« Canlilarin dogal beslenme dzelliklerini " Siniflandirma ederck, hem adinda "A” sesi gegen hem de
fark eder. +" Karar verme sincabin yiyebilecedi besinleri kig deposuna
- Birden fazla &lgiite gére secim yapar. ' Doga farkindalig ) :‘:::‘:I::;:. ::n%::;:“z' ——
. ' Ince motor becerileri secmedigini de sordurunuz. '

. Harika! Dogru secimler yaparak Minik Sincabin kis hazirhgini tamamlayalim!
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LA ETKINLIK 3
swoii o KOVANINA ULASIYOR
@gunes_ogretmenle_etkinliker - ,
Minik Arn biitiin giin nektar topladt. :
$Simdi yuvasina dénmek istiyor.

Ancak yalnizca adinda “A” sesi gegen gorsellerin

bulundugu peteklerden ilerlerse kovanina ulagabilecek.

Minik Arwya yardimct olur musun? €@

\k GOREVIMIZ: Adinda “A” sesi gegen gorselleri takip ederek
Minik Arwyt kovaruna ulastiralum.

@ KAZANIMLAR | @ GELISTIRILEN BECERILER g OGRETMENE NOT

- Kelime igerisinde bulunan + Ses farkindakigt
o et ke o ik Gocuklardan her gérselin adin yiksek sesle
- Gérsel ipuclann kullanarck |+ Problem gézme PPN Sy Deler ey einicy
el b o Pl adinda A" sesi bulunan gbrselleri takip ederek
- Dikkatini odaklar. + El-géz koordinasyonu Minik Ang kovamuna ulastrmalann sefloguus.

Y

.=§£=.*:_i" e ' i ’



KOVANINA ULASIYOR

Minik Aru bitiin giin nektar topladu.

N

Simdi yuvasina donmek istiyor.
Ancak yalrnizca adinda “A” sesi bulunan gérsellerin
bulundugu peteklerden ilerlerse kovanina ulasabilecek.

Minik Arwya yardimet olur musun? @@

¥

\,3’ GOREVIMIZ: Adinda “A” sesi bulunan gorselleri takip ederek
Minik Arwyt kovanina ulastiralim.

@ KAZANIMLAR @D GELiSTIRILEN BECERILER ﬁ OGRETMENE NOT

» Adinda “A”" sesi bulunan + Ses farkindalig Cocuklardan nce tim girselleri adlandirmalann:
gorselleri ayurt eder. +" Gorsel dikkat isteyiniz. Daha sonra yalmzca adinda "A” sesi

+ Gérsel ipuglariu kullanarak + Problem ¢dzme bulunan gérselleri takip ederek Minik Aryy

i kevanina ulagtrmalarin: saglayiuz.
P’:‘M’f‘.wz“'  Planlama Gocuklardan yanls yolu neden semediklerini
|5 Dikkatini odaklar. + El-géz koordinasyonu agklamalarin isteyiniz.
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ETKINLIK
SANDIGI

|@I @gunes_ogretmenle_etkinliker

f ._‘I
| - Adinda “A” sesi gegen gorselleri bulun. i
- ©" Bu gérselleri dogru gélgeleriyle eslestirelim. i
O o
|
| |
|
| |
|
| |
' |
|

|
- o

OGRETMENE NOT

A sesi gegen
gorselleri bulup
dogru gélgesiyle
eglestir!

© KAZANIMLAR
- Ses farkindalig

+ Gérsel algl ve dikkat
- Eslestirme becerisi

Gocuklardan gorsellerin aduu séylemelerini isteyiniz.
fcerisinde “A” sesi gegen gérselleri bulduktan

sonra dodru golgesiyle eslestirmelerini saglayuuz.
« Problem ¢tzme
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ﬁ A harfi igerisindeki gorsellerden

adinda a sesi olan gorselleri bogagm..
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r@ @sunas_agra tmenle_etkinliker

1

0

Parmagmla takip ediyorum.

BUYUK A
b YAZIYORUM

Harika gidiyorsun!
Unutma, énemli olan
hizli yazmak degil,

dogru gazmuk.

V.4
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9 GELISTIRILEN BECERILER

@ KAZANIMLAR

v Biyik A harfini dogru yazar. Ince motor becerileri

v Yaz yénini takip eder. El-géz koordinasyonu

Yaz farkindalig

v
v
v Kalem kontrolini geligtirir. v
v

Kalem hakimiyeti

‘ YCIVG$ H{]Z, dogru HCIZ

OERETMENE NOT

Cocuklarin énce parmaklaryla harfi
takip etmelerini saglaymz. Doha sonra
kesk gizgileri tamomlamalarmi ve son
olarak satrlara kendi yozlarm
yazmalarini isteyiniz. Yaz yénine ve
kalem tutusuna dikkat ediniz.

L gl'.izel 302! W ‘



ETKINLIK
SANDIGI

O

Harika gidiHnrsun!
Unutma, énemli olan
hizl chmak degil,

dogru Hozmuk.

PN

----------

-----

@ KAZANIMLAR

v Kigik a harfini dogru yazar.
v Yaz yénini takip eder.

v Kalem kontroliing gelistirir.

3 GELISTIRILEN BECERILER

v Ince motor becerileri
v El-géz keordinasyonu
v Yaz farkindalig
« Kalem hakimiyeti

W™ Yavas yaz, dogru yaz, gl'.izel Haz! v &

OGRETMENE NOT

Cocuklarin énce parmaklariyla harfi
takip etmelerini saglaymz. Deha senra
kesik gizgileri tamamlamalorimi ve son
clarak satirlara kendi yazilarim
Ha:mulurunl isteyiniz. Yazi ysnine ve

kalem tutusuna dikkat ediniz.
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S~ NEEIE | A SESINI

¥ U0 | ocRenivoRrm

———————————————— % v
IE]' @gunes_ogretmenle_etkinliker ~=2%_-
) =
1- Yukaridan
asagya in. Harika gidiyorsun! 1- Yukaridan
2 T asagiya in.
oA Unutma, nemli olan
asagya in. hizli yazmak degil, 2- Solden saga
= dogru
3. Ot dogru yazmak. o
saja dogru giz. v alta in.

GELISTIRILEN BECERILER

@ KAZANIMLAR

v Buyik A harfini dogru yazar.
v Kicik a harfini dogru yazar.
v Yaz ydnind takip eder.

v Kalem kentrolini gelistirir.

v Ince motor becerileri
v El-géz koordinasyonu
v Yaz farkindalig

v Kalem hakimiyeti

OBRETMENE NOT

Cocuklarin nce parmaklaryla harfi

havada yazdrabilirsiniz. Daha sonra

kesik gizgileri tamamlamalarini isteyin.

Yaz yénine ve kalem tutusuna

dikkat etmelerini saglayn.




& commw | A SES|

ETKINLIK
SANDIG! fVDE KESIF GOREV

r@ @gunes_ogretmenle_etkinliker

Minik Ari senden yardim istiyor.
Evinde “A” sesi gecen nesneleri bulup
gérevleri tamamla. @@

@ corey Q || € corev iii

Evinde dolas. Icinde A" sesi gegen - Asagidaki segeneklerden birini seg.

nesneleri bul. Ailece yapip eglenerek tamamlayn. €@

hY

Buldugun esyalarn resmini asagidaki

kutulara ciz. Istersen aileden yardim alabilirsin. W A sesi lo igli bir TEKERLEME veya SARKI uydhrun.

-~ e & ~ 7 7~ ~ 7 W 1 dakika iginde "A” sesi ile baglayan en ok

‘ kelimeyi bulun. Kazanan herkesi alkislayin!

| ‘ ‘ * “A" sesiile ilgili bir POSTER hazirlayn.

Ailece boyayn, sisleyin, duvara asin.

| W “A” sesi olan nesnelerle bir KOLAJ yapin.

|
I % N 4 b k 4 Eski dergi, gazete, boya kullanabilirsiniz.
| ............. BEEEEEEEAEEEE  SEERSIEAEEEEE  SISSEEISEEEEE  BEESEESERERE | S
'\\ P N i o = i RaE \
€ corev GOREV
R i R Bugin “A” sesi gegen
£l egen kag kelime &3rendin?
bir esyanin Hangi araliga giriyorsun?
resmini ¢iz.

] I

I I

1 I

] I

1 I

] I

] I
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i : 1-5 6-10 r’ 11 ve
i - kelime kelime '\. uzeri "
i l =4
I I

E\ I
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 corev o | o
Ailen bugiin gésterdigin ¢abay : ﬁ i? ﬁ ﬁ Si?

daéarl.endirarak Hlldlzldrl bogasm.

m VELi NOTU | @ KAZANIMLAR . GELISTIRILEN BECERILER

Bu gérevler gocugunuzun "A” v Ses farkindaligi kazanrr. v lletisim becerisi

sesi.nilfark.e.tmesirji, kelimel dﬁlgurmglm v Kelime dagarcigi gelisir. v Dikkat ve odaklanma
geh?tlrme_s',m il i e v Yaratichg desteklenir. v Yaraticr disiinme
gegirmenizi amaglar. & Ak f P et --
Cocugunuzu desteklemeniz v ﬁ}ule ile etkilesim glglenir. v Problem ¢ézme

gok degerlidir. @ . + Ozglveni artar. v Dil gelisimi

.

Gérevini tamamlayan aileye sarilmayi unutmal H

Birlikte 6grenmek cok daha eglenceli. W@ pom Elg
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ETKINLIK

e &DEGERLENDiRME

Sevgili 8grencim, simdi A sesini
ne kadar iyi 8grendigini gérelim. W@

./_
0 Basinda A sesi olan gi:irselleri isqretlegelim.

M J
e Ortasinda A sesi olan gérselleri isaretleyelim

(] ]

= N

P
9 Sonunda A sesi olan gérselleri isaretleyelim.
|

)
[ 0

Q Buyik A harfini yazalim.

ﬂT"h\! ® @

N >
O GELISTIRILEN BECERILER iE OGRETMENE NOT
+ A sesini basta, ortada ve sonda ayrt eder. v Ses farkindalig Bu sayfa sireg degerlendirmesi
 Biyik A ve kicik a harfini degru yazar. v Gorsel dikkat amaciyla hazirlanmigtir.
v Yaz yona ve kurallarina uyma Ogram:inin sesi ayrt etme ve yozma
ﬁ v Ince motor becerileri becerileri gozlemlenmelidir.

AN L £ig



ax- GUNES

7 o
& o A SES

e | OGRETMEN GOZLEM

[@ @gunes_ogretmenle_etkinliker \ Fo R M U

o o o e

Ogrencinin Adi Soyad: : Tarih - / /

GELISIYOR §  DESTEK
. Gﬁgcu

OZEL

N mﬁGRETMENE
15

Sinifi : ljgretmeni

[=)
=g
<N
>
-l

O|00|0|00|00|0|0Es

GOZLEM OLCEGi

€@ A sesini kelimenin baginda ayrrt eder.

@) A sesini kelimenin ortasinda ayrrt eder.

€) A sesini kelimenin sonunda ayirt eder.

o A sesi gegen gérselleri dogru belirler.

© Buyik A harfini yazma kurallarina uygun yozar.
Kiigiik o harfini yazma kurallarna uygun yazar.
Yazi ydniini dogru uygular.

Kalemi dogru tutar.

Etkinliklere istekle katilir.

0000004000

(6
(7
(8
€ Colismasini dikkatle tomamlar.,
[10;
o

GUGLU YONLERI €D DESTEKLENMESi GEREKEN YONLERI

4
F A N ™
GENEL DEGERLENDIRME SONRAKi SESE ﬁ OGRETMEN NOTU
HAZIR BULUNUSLUK
A ini wla k 1.
O A sesin basariyla kazand O Hoar

O Kigik hatirlatmalarla uygulayabiliyor.

| O Kismen Hazir wh _ S
O Ek destek galismasina ihtiyag duyyor, | O Q v
Hazir Degil R
% (jgretmen Imzasi

@ Not; Bu form, Tiirkiye Yizylh Maarif Modeli'nin siire¢ odakli élgme ve degerlendirme anlayisi

pN

dogrultusunda hazirlanmistir. (.jgrencinin gelisimini desteklemek amaciyla gézlem sonuglar

biitiineil clarak degerlendirilmelidir.



) GUNES o ® (A-7
,. : TEBRIKLER! &

SANDIGI

Tebrik ederim! e :.
L Butun gérevleri basaryla tamamladin. o !
“‘ Sen artk gergek bir

A Sesi Kasifisin!




G;tle‘:ésr:;":;m « A SESIILE =
i SAYIYORUM N

Elmalari dikkatlice keselim.

Her elmay agacin dallarina yapistiralim. b Haydil .
. Agacimizi elmalarla |

X a
ﬁ Her elmayr yapistirdiktan sonra sag taraftaki i \ delibrsin. )

kiguk elmalardan birini boyayalim.

Tum elmalar yapistirip boyayinca birlikte sayalim.

-

::ELMALAm TAKiP EDELIM o=

Her elmay yapistirdiktan sonra

buradaki bir elmuH| bDHGHI:IlIITI.

SICICICIE
SICICICIE,
GFOGGGRG
FGRGERERG

TOPLAM 20 ELMA 17

KAZANIMLAR 1.7 GELISTIiRILEN BECERILER OGRETMENE NOT

» 20'ye kadar nesne sayar, . Ogrenciler yapishrma islemini
¢ Kesme ve yapistrma becerilerini gelistirir. 0 @ 0 @ . ." tamladiktan sonra birlikte

¢ Ince motor becerilerini gelistirir. | elmaler sayiniz. "Agacnda
¢ A sesi gegen kelimeleri tekrar eder. INCE MOTOR  DIKKAT ESLEME VE SAYMA PLANLAMA kag elma var?” gibi sorularla

TAKiP \ konusma etkinligi yapabilirsiniz. |

L @@w_ograhnﬂd&_pﬂ:inlilmr @ Yavas yoz, dogru yaz, glzel yaz! o )
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G;;;ﬁﬂ;;";;" # . MINIK BALIGIN  *
> - DOGUM GONG sunpnm

Minik Eullgln bugun dogum gund. Dogum gunine ilk baﬁta

5 arkadasi gelmis. Bir sure sonra diger arkadaslari da strpriz

yaparak partiye katilmis. Partide toplam 15 balik olmus.
Haydi! Eksik arkadaslarin gizerek Minik Baligin dogum ginuni

neselendirelim. Daha sonra butin baliklari birlikte sayalim.

o

EKSIK ARKADASLARINI CiZELIM! BALIKLARI .
TAKIP EDELIM X

Her yeni balig: gizdikten

sonra bir baligi

G G
rete
etete

15 balik ]

B ————————— AR R R

'\\ P e— e ————, e _— — _

KAZANIMLAR 17 j GELisTiniLEn BECERILER @ GRETMENE NOT .

20'ye kadar ritmik sayar. Ogrenciler balklar tamamladiktan

. sonra birlikte sugsmz Ardindan su
Eksik nesneleri tamamlar.

e Minik Balik 8nce nasil Pitnd‘-gnrd.l?

Mesneleri birebir eslestirir.

P il SAYMA GORSEL EL-GCE ¢izim L5 ~/ = Arkadaslari gelince nasil
* Ince motor becerilerini gelistirir. o S o (;GEME 9 ot g
I ¢ Sen dofjum giiniine arkadaslarim
i R L _/; e S i s y. \_H- davet a.dlr miydin? _/J.

.\@ @gunes_ogretmenle_etkinliker @ Yavas disin, dikkatle say, keyifle égren! * O b




'Gi.’me; Ogretmenin | & A SESi iLE &

g Etkinlik Sandig

e * NESNELERIN KONUMU *

o e s e B S . S e . . S S B A e . e e e e B e B e R

Nesnelerin birbirigla olan yerini, yéniini ve konumunu balirlemelde

nesnelerin konumu denir.

0rnagin; balik kﬂHGllgln ALTINDA, deniz HI[C'IZI kumun USTUNDE

Yengeg kayanin

Mavi balik kuHunln

Hazine sandig:

yldizin

Kaplumbaga ahtapotun

Deniz HI[CIIZI kumun

lstiridge kayanin

Turuncu balk ahtapotun

Deniz yosunu gengecin

Mercan Htldlzln

Kabarciklar her seyin

-

T Ostiwoe | auinoa  mp sadinoa

' b

R || 4m SOLUNDA =) ONUNDE  4mm ARKASINDA
A g
KAZANIMLAR 17 GELISTIRILEN BECERILER Q) BERETMENE NOT
Ofrencilerin gérsoli dotayls
» Mesnelerin konumunu ifade eder.

incelemesi igin yeterli sire veriniz.

isteyerek dil becerilerini destekleyiniz.
N I~ Daha sonra sgrencilerden benzer

DiKKAT aLGl BECERISI  (OZME  KOORDINASYONU | " konum ifadeleri iceren cimleler

: | kurmalarini isteyebilirsiniz.

s Ysn va konum bildiren ifadeler kullanr, | @ O 0 0
* Garseli dikkatlice inceleyerek yorum yopar.
GORSEL UZAMSAL DiL PROBLEM EL-GOZ

® Dikkat ve gozlem becerilerini gelistirir.

Yavas distn, dikkatle bak, dogruyu bull




GUNES OGRETMENIN
ETKINLIK SANDIGI

Asagidaki gorselleri boya, kes ve buyik “A” harfinin

NASIL YAPALIM?

kenarlarindaki bosluklara yapistir.
Harika bir biyik “A” olustur!

1. Gérselleri boya.
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2. Kes. ?5
g

3. Kenarlardaki yuvarlak

bosluklara yapistir.
4. Buyuk “A” hazir!
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Yapistir,
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@ KAZANIMLAR Her gérselde 3 o e e =
v A sesini ayrt eder. “a” sesi var! G OGRETMEN NOTU
v Gérsel okuma becerisi geliir. Hepsmi bUlup (;Of:ukltir‘ ugﬁ:seiler‘i bo!?ad&wn e
v Ince motor becerileri glglenir. Hcp'st'rma'ﬂ' Kealpibuyck _AT harfifin Kenariamna
AT N N A e METE) yapistirir. Etkinlik tamamlandiginda

. ' sinif panosunda sergilenebilir. .

@ Etkinlik srasinda gocuklara rehberlik edin ve onlar tebrik etmeyi unutmayn! L



A SESINI
BOYAYALIM

Ari’nin icinde bulunan “A” ve “a” seslerini

L boyayarak gizli resmi ortaya ¢ikaralim.
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Ar'nin icindeki “A” ve “a” seslerini

v A ve a harfini ayrt eder.

v Gorsel dikkati gliglenir. Rogaye Dijectharfler! Gogomioyn.
» Ari ortaya ciktiginda resmi

v Ses farkindaligr gelisir.

istedikleri renklere boyasinlar.
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@ A sesi ile ilgili daha fazla etkinlik igin: @gunes_ogretmenle_etkinliker @@



Seslv

Kes, defterine yapistir, A sesini dgren!

A SESI INTERAKTIF CALISMA

0 @ @gunes_ogretmenle_etkinliker

Giines Ogretmenin
Etkinlik Sandig
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7. 8 o . o sesini
sae. U BOYUTLU ETKINLIK 5‘;
Y

k! Petek (boya) oﬁ

2. Ari (boya ve kes)

LY

3. A harfi (boya ve kes) 4, Destek seritleri
S ,/ am— A Q¢ (kes ve katla)
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Nasil @ Petekleri boya. O Ariy A harfinin stine yapistr. ~ ~  Giines Ogretmenin

~  Etkinlik Sandig
Yaplllr? €@ Arive A harfini kes. @) A harfini petegin azerine yapistir. i J

@ 6 Destek seritlerini katla. 6 Artik arimez hazr! @ fr'-]] @qunes_ogretmenle_etkinliker



	konumunu söyle.

