28 EYLUL — 02 EKiM 2026 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESI

lagtirabilme

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. | BEDEN E.VE.O.
P | HB.1.1.2.Sinif ve | T.D.1.1.c Dinleme T.D.1.1.¢ Dinleme MAT.1.3.2. Nesne- | Masal kitabindan | BEO.1.1.1.a.
A | okul ortamini kurallarina uygun | esnasinda konus- lerin esligini deger- | secilen bir masal | Oyunlarda ha-
7 | taniyabilme olarak dinler. maya dahil olmak | lendirebilme okunacak ve reket kavramla-
A icin uygun zaman- canlandirma rini uygulaya-
,l; da séz alr. yapilacak. bilme
E
S
i
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.1.2.Sinif ve | T.D.1.2.a Sese T.D.1.2. f Dinledik- | MAT.1.3.2. Nesne- | Ogrencilere ser- BEO.1.1.1.a.
okul ortamini karsilik gelen sem- | lerinde/ izledikle- lerin egligini deger- | best resim yapti- | Oyunlarda ha-
S | taniyabilme bolii/harfi tanir. rinde gegen olayla- | lendirebilme rilacak. reket kavramla-
A rin sonrasi hakkin- rini uygulaya-
L da tahminde bulu- bilme
I nur.
C HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.1.2. Sinif ve | T.D.1.3. Seslere T.K.1.2. Dinledigi MAT.1.3.2. Nesne- | Ogrencilerle BEO.1.1.1.a.
R | okul ortamini karsilik gelen sem- | sesin bulundugu lerin egligini deger- | mendil kapmaca | Oyunlarda ha-
S taniyabilme bolleri/harfleri sozciiklere drnekler | lendirebilme oyunu oynana- reket kavramla-
A ayirt eder. verir. el rini sl
M bilme
B
A
HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.1.2. Sinif ve | T.0.1.1.a. Harfve T.0.1.1.a. Ogrendi- | MAT.1.3.2. Nesne- | Ogrencilere ¢izgi BEO.1.1.1.a.
P | okul ortamini heceleri dogru gi ses, hece, soz- lerin egligini deger- | film izletilecek. Oyunlarda ha-
E | taniyabilme seslendirir. ciik, cimleleri lendirebilme reket kavramla-
R isitilebilir bir ses rini uygulaya-
S diizeyinde okur. bilme
E
M
B
E
TURKCE TURKCE MATEMATIK G.SANATLAR MUzZik BEDEN E.VE.O.
T.Y.1.3.a. Harfleri | T.Y.1.1.a. Hece, MAT.1.3.2. Nesne- | GS.1.1.2. Farkh MUZ.1.1.2. Do- BEO.1.1.1.a.
temel formuna sozciik ve ciimleler | lerin esligini deger- | renkler ve geomet- | sadan/ cevre- Oyunlarda ha-
C | veyazim yonleri- | yazar. lendirebilme rikvsekillerdeki den/nesnelerden | reket kavramla-
U | ne gore yazar. dogal ve yapay . | duyulan seslerin r|.n 1 uygulaya-
M malzemelerle kolaj szelliklerini karsi- bilme
A yapabilme







