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J'Bir adamin cok sevdigi bir képegi varmis. Stirekli ona glizel sézler
séyler, tabagindaki yemegi paylasir ve tiylerini oksarmis. Képek de
sahibini gérdiigiinde, ona dogru kosar, izerine ziplar, ellerini ve
yuziini yalamaya baslarmis. Bu adamin bir de esegi varmis. Esek,
képege gosterilen bu sevgiden hic hosnut degilmis. Kendisi biittin giin
en adr yikleri tasdigr halde hic bu kadar sevilmez, ilg
gosterilmezmis. Sonunda, sahibinden daha fazla ilgi gérebilmek icin
képek gibi davranmaya karar vermis. Ahirin kapisinin agik oldugu bir
giin, hemen disari firlamis ve eve girmis. Yemek masasinda oturan
sahibinin ayagina  hafif bir tekme atmis. Sonrada ytksek sesle
bagirarak yemek masasinin etrafinda kosmaya baslamis. Ardindan
ayaklarini sahibinin dizlerine koymus ve yiziini yalamaya baslams.
Esegin bu tuhaf davranislarini saskinlikla izleyen adam, sonunda
bagirmaya baslamss.  Ciftlikte calisan diger adamlar da  kosup
gelmisler. Esegi tekmeleyerek tekrar ahira gétirmiisler.

Asagida istenilenleri yapiniz.

Asagidaki sorulari metne gére cevaplayiniz.

1. Esek, képegi neden kiskanmis?

& Alfabemizdeki harflerin sira numarasini 8rnekteki 3i|:>i Hazullm.

A B , D E FI1 {G} {G
.a-"'“"ﬁ] bt 1"m“‘._ l-"'ﬁh"._ ;_.-r- bk 'W"':] 5—"‘“"1] é‘"'w“-, ‘! Ty T
Ehl_,_rﬁ {*-u__q_,_j 6"-~.._;—"§ Lﬁ,“._.j }H\w_.j EH“,} L _q_,_;j "-._\_q_,_j "-.\___,_j ,J_,_.i
Py (0 (% LK {0y (M {N} {C) (% {P
- I L R o 5 F e S i 0 {'mh
E-"-.. r-’; 'H.n.d-’j -\Mnf"’j }"M,.._.a-'hs ?‘1-\,.\4-"‘ i_"-.. fi" E-"-.._:-j {'H._\r‘j -‘Mnﬂ’; l‘"‘M,.._.a-""‘
R} OSY {8} {1} {0y {0y OV (1) {Z
.}- r y ) e "'LL f.’V\FLL j)_.."\'\"\.: .I:_..I'“\"&.!- .I:_."'“'\. _du"'".
BRSNS RN R R R

ﬁ;—‘. Kutucuklara alfabemizdeki sira numarasi verilen harfleri yaza-—

rak kelimeleri bulalim.
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Sorulari cevaplayiniz.

Bosluklara uyqun kelimeleri yerlestiriniz.

. Gérseli verilen Seome'l:rik cisimlerin adlarini Huzullm.

2 Asuglclnki nesnelerin benze.tligi Secme'l:rik cismin adini Hazullm.
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3. Modelde kullanilan Seomel:rik $e|ci“£rin sayisini Bazullm.
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1) lyi bir arkadas.........c.ccooooiii olmalidir.

2.) Arkadasimiza vurursak bize...............cccoeoei

5.) Arkadaslarimizla aramizda......................bad vardir.

weveeeeenn. Olumlu bir duygudur.
wo..... olumsuz bir duygudur.
6.) Arkadasimiza vurmak...........................bir davranistir.

7.) Yardim etmek......cccoooeiiee,

8.) Arkadaslarimiza................................olmaly:z.
9.) Arkadaslarmizla.......................

10.) Arkadaslarmizla .......................... oynariz.

«........bir davranistir.

........gecmemeliyiz.

veenro....olmamalidir.

11.) igi bir arkadas.....................

12.) Oyunbozan, mizikei olan insanlarla kimse .....................

olmak istemez.




